
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaître.)

Anglais Français Anglais Français 
EXIT QUITTER HELP ÉCRANS D’AIDE 
CASH SOLDE WIN GAIN 
BET MULTIPLIER MULTIPLICATEUR DE 

MISE 
BET MISE 

MINIMUM BET IS [x] 
CREDITS 

LA MISE MINIMALE EST 
DE [x] CRÉDITS 

[x] ¢ VALEUR D’UN CRÉDIT 

[x] FREE SPINS
WILD NUGES AND LOCK
PRESS PLAY TO START

[x] PARTIES
GRATUITES
LE SYMBOLE FRIMÉ
PREND DE
L’EXPANSION ET SE
VERROUILLE.
APPUYEZ SUR PLAY
POUR COMMENCER

PICK 3 DOORS 
FIND [x] TO SPIN 
AUDREY’S DREAM 
WHEEL 
TOUCH SCREEN TO 
START 

SÉLECTIONNEZ TROIS 
PORTES. 
DÉVOILEZ LE SYMBOLE 
[x] POUR LANCER LA
ROUE AUDREY’S
DREAM.
TOUCHEZ L’ÉCRAN
POUR COMMENCER.

[x] TOTAL
CREDITS/BONUS WON

GAIN TOTAL DE [x] 
CRÉDITS/DU JEU BONI 

FREE SPINS [x] OF [y] PARTIE GRATUITE [x] 
DE [y] 

TOTAL BONUS WON [x] 
(CREDITS) 

GAIN BONI TOTAL [x] 
(CRÉDITS) 

BIG WIN 
AWESOME WIN 

GAIN INTÉRESSANT 
GAIN 
IMPRESSIONNANT 

GAME OVER PARTIE TERMINÉE  [x] CREDITS IN PLAY [x] CRÉDITS EN JEU
BONUS REELS IN PLAY CYLINDRES BONIS EN 

JEU 
PICKS LEFT [x] [x] SÉLECTIONS

RESTANTES
FINAL PICK DERNIÈRE SÉLECTION AUDREY’S DREAM 

WHEEL 
GOOD LUCK 

ROUE AUDREY’S 
DREAM 
BONNE CHANCE 

PLAY [x] CREDITS JOUEZ [x] CRÉDITS MAX BET MISE MAXIMALE 
[x] LINES (ACTIVATED) [x] LIGNES (ACTIVÉES) CALL ATTENDANT APPELER UN PRÉPOSÉ 
CASH OUT ENCAISSER DAUB GENIUS FONCTION DAUB 

GENIUS 
+[x] EXTRA SPIN +[x] PARTIE 

SUPPLÉMENTAIRE 

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 



Titre du jeu : Little Shop of Horrors 

Fabricant : Everi 
Version : 8004-1.0.0-8 

RÈGLES DU JEU 
• Appuyez sur la petite carte de bingo pour changer les numéros de la carte.
• Appuyez sur PLAY ou MAX BET pour vous joindre à une partie multijoueur.
• Vous pouvez également vous joindre à une partie multijoueur et engager la même mise qu’à la partie précédente en

appuyant sur PLAY.
• Si un nombre insuffisant de joueurs ont joint la partie, la mise est remboursée.
• L’écran de jeu n’indique pas à quel point vous étiez près de gagner et ne peut donc être utilisé pour déterminer vos

chances de gagner ou vos risques de perdre si vous continuez à jouer.

• Appuyez sur PLAY ou sur CLAIM (Encaisser) pour marquer la carte et gagner un lot.
• Les boules sont pigées jusqu’à ce qu’un joueur recouvre complètement sa carte (carte pleine), mettant fin au jeu.
• Un lot est accordé au(x) premier(s) joueur(s) qui recouvre(nt) complètement sa (leur) carte.
• Des lots sont également accordés pour les motifs secondaires.
• Les lots associés à ces motifs secondaires sont accordés lorsqu’un tel motif est créé avec un nombre de boules ne

dépassant pas le nombre indiqué.
• Seul le lot correspondant au motif le plus payant est accordé.
• Appuyez sur DAUB GENIUS pour activer le marquage et la collecte de lot automatiques.
• En activant la fonction DAUB GENIUS, vous marquez votre carte et réclamez vos lots automatiquement jusqu’à ce

que la fonction soit désactivée ou que la partie prenne fin.
• Appuyez de nouveau sur DAUB GENIUS pour désactiver cette fonction.

• Si plus d’une valeur d’un crédit est offerte, appuyez sur la valeur d’un crédit pour la modifier entre les parties.
• Appuyez sur PLAY ou sur MAX BET pour commencer.
• Appuyer sur PLAY peut également répéter la mise et commencer la partie.
• La mise maximale est de 375 crédits.
• Appuyer sur PLAY peut arrêter les cylindres immédiatement.
• Vous ne pouvez pas influencer le résultat de la partie en arrêtant les cylindres.

• Tous les lots, à l’exception des lots progressifs, sont affichés en crédits.
• Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, à partir du cylindre à

l’extrême gauche.
• Seul le lot le plus élevé de chaque ligne de paiement est accordé.
• Les gains peuvent être obtenus pour des crédits enregistrés uniquement.
• Toute défectuosité annule jeux et paiements.

TABLE DE PAIEMENT 
• Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
• Dans cette représentation graphique :

CREDITS BET = MISE EN CRÉDITS
CURRENT PROGRESSIVE VALUES = VALEUR ACTUELLE DES LOTS PROGRESSIFS

• Les gains non progressifs sont multipliés par le multiplicateur de mise.

• Le symbole  est frimé et remplace tous les symboles, à l’exception du symbole . 

SYMBOLES PROGRESSIFS PLEIN ÉCRAN 
• Les lots progressifs sont offerts à tous les niveaux de mise.
• Lorsque toutes les positions des cylindres comprennent un symbole frimé, un symbole Seymour, un symbole

Audrey, un symbole Mushnik ou un symbole The girls, un lot progressif est accordé.
• Par exemple, lorsque toutes les positions des cylindres comprennent un symbole Seymour, le lot progressif

Seymour est accordé.
• Les lots progressifs augmentent lorsque vous augmentez la mise.
• Chaque niveau de lot progressif partage une contribution avec tous les niveaux de mise.
• Un lot fixe qui augmente est ajouté à tous les niveaux de mise, par niveau de mise.
• Lorsqu’une combinaison de cinq symboles identiques est obtenue sur toutes les lignes de paiement, un lot

progressif est accordé plutôt que le lot prévu pour une telle combinaison gagnante.
• Les lots progressifs peuvent être gagnés durant le jeu principal, le jeu boni Mean Green Mother Free Spins et le jeu

boni de sélection Look Out Quick Pick.
• Le lot progressif associé au symbole frimé peut être gagné uniquement au cours du jeu boni de la roue Audrey’s

Dream Wheel, durant le jeu boni de sélection Somewhere That’s Green.
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BONI MYSTERY WILDS 
• Durant des parties aléatoires du jeu principal ne déclenchant aucun autre jeu boni, de 4 à 11 symboles peuvent se

transformer en symboles frimés.
• Les symboles frimés peuvent apparaître sur tous les cylindres.
• Les symboles frimés ajoutés durant le boni Mystery Wilds ne peuvent pas déclencher le jeu boni Mean Green

Mother Free Spins.
• Les symboles frimés mystères ne peuvent pas remplir un écran complet.

• Les symboles  sont frimés et remplacent le symbole . 

JEU BONI DE SÉLECTION LOOK OUT QUICK PICK 
• Le jeu boni de sélection Look Out Quick Pick peut être déclenché aléatoirement après une partie non gagnante du

jeu principal n’ayant déclenché aucun autre jeu boni.
• Sélectionnez une carte parmi les cinq qui sont présentées pour gagner un lot en crédits ou un lot progressif, ou

déclencher le jeu boni de sélection Somewhere That’s Green.
• Les lots en crédits peuvent être de 120, 180, 240, 300, 600, 1 200 ou 1 500 crédits multipliés par le multiplicateur de

mise.
• Le jeu boni de sélection Look Out Quick Pick n’est pas offert durant le jeu boni Mean Green Mother Free Spins ni

durant les relances Suddenly Seymour.

JEU BONI SUDDENLY SEYMOUR RE-SPINS 
• Durant n’importe quelle partie du jeu principal n’ayant déclenché aucun autre jeu boni, trois rangées de symboles

peuvent apparaître aléatoirement au-dessus des cylindres.
• Cinquante lignes de paiement supplémentaires sont ajoutées pour la durée du jeu boni Suddenly Seymour re-spins.
• Lorsque le symbole boni Audrey & Seymour apparaît à n’importe quelle position du cylindre 5, tous les symboles

Audrey et les symboles Seymour déjà présents sur les cylindres deviennent frimés pour la partie en cours.
• Le symbole Audrey & Seymour ne remplace aucun symbole.
• Un maximum de neuf parties gratuites peuvent être accordées.
• Durant jeu boni Suddenly Seymour re-spins, un ensemble de cylindres différent ne comprenant ni le symbole frimé,

ni le symbole Mushnik ni le symbole The Girls est utilisé.
• Les lots progressifs et le jeu boni de sélection Somewhere That’s Green ne sont pas offerts durant le jeu boni

Suddenly Seymour re-spins.
• Durant le jeu boni Suddenly Seymour re-spins, les symboles frimés ne contribuent pas au déclenchement du jeu

boni Mean Green Mother Free Spins.

JEU BONI DE SÉLECTION SOMEWHERE THAT’S GREEN 
• Trois symboles Somewhere That’s Green apparaissant sur les cylindres 1, 3 et 5 déclenchent le jeu boni

Somewhere That’s Green.
• Ce jeu boni peut aussi être déclenché durant le jeu boni de sélection Look Out Quick Pick.
• Trois sélections sont accordées initialement.
• Sélectionnez des objets parmi les 20 qui vous sont présentés pour dévoiler un lot en crédits, 3 ou 4 sélections

supplémentaires, ou le symbole Audrey’s Dream Wheel.
• Trois multiplicateurs peuvent aussi être dévoilés.
• Trouvez le premier multiplicateur pour multiplier par deux tous les lots en crédits subséquents.
• Trouvez le deuxième multiplicateur pour multiplier par trois tous les lots en crédits subséquents.
• Trouvez le troisième multiplicateur pour multiplier par quatre tous les lots en crédits subséquents.
• Si un multiplicateur est dévoilé, vous obtenez également une sélection supplémentaire.
• Un maximum de 20 sélections peuvent être accordées.
• Les lots en crédits offerts durant la sélection sont de 30, 60, 100, 150 ou 300 crédits multipliés par le multiplicateur

de mise.
• Les lots en crédits offerts durant le jeu boni de la roue Audrey’s Dream Wheel sont de 300, 400, 500, 600, 750,

1 000, 1 500, 2 000 ou 6 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise.
• Le secteur Grand sur la roue Audrey’s Dream Wheel accorde le lot progressif Wild.
• Le lot accordé par le secteur Grand de la roue Audrey’s Dream Wheel n’est pas multiplié par le multiplicateur boni.
• Vous pouvez obtenir un seul lancer de la roue Audrey’s Dream Wheel durant le jeu boni de sélection Somewhere

That’s Green.
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JEU BONI MEAN GREEN MOTHER FREE SPINS 
• Durant n’importe quelle partie achetée, un symbole dispersé frimé ou plus peuvent déclencher le jeu boni Mean

Green Mother Free Spins.
• Les symboles frimés ajoutés durant le boni Mystery Wilds ne peuvent pas déclencher le jeu boni Mean Green

Mother Free Spin.
• Cinq parties gratuites sont accordées initialement.
• Durant le jeu boni, tout symbole frimé apparaissant sur les cylindres se déplace légèrement pour couvrir le cylindre

entier.
• Les symboles frimés demeurent en place en tant que symboles frimés ForeverWildsTM, jusqu’à la fin du jeu boni, et

sont représentés par une animation de plante .
• Une partie supplémentaire est accordée lorsque les quatre premiers cylindres comprennent des symboles frimés

ForeverWildsTM.
• Lorsque toutes les parties sont terminées, une partie mystère peut être accordée aléatoirement.
• Un maximum de 10 parties peuvent être accordées.
• Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant les parties gratuites.
• Le boni Mystery Wilds, le jeu boni de sélection Somewhere That’s Green, le jeu boni Suddenly Seymour re-spins et

le jeu boni de sélection Look Out Quick Pick ne peuvent pas être déclenchés durant le jeu boni Mean Green Mother
Free Spins.

• Les lots progressifs et le jeu boni Mean Green Mother Free Spins ne peuvent pas être obtenus au cours de la même
partie du jeu principal.

• L’animation de la plante et des pièces a lieu à des fins de divertissement seulement et n’a aucune incidence sur le
déclenchement du jeu boni Mean Green Mother Free Spins.

LIGNES DE PAIEMENT 
• Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.
• Dans cette représentation graphique :

PAYLINES = LIGNES DE PAIEMENT
PAYLINE [x] = LIGNE DE PAIEMENT [x]
SUDDENLY SEYMOUR RE-SPINS PAYLINES = LIGNES DE PAIEMENT DU JEU BONI SUDDENLY SEYMOUR
RE-SPINS


