
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons pourraient ne pas apparaître.)

WIN = GAIN : affiche le montant gagné lors 
de la dernière partie. 

CREDIT = SOLDE : indique votre solde. 

SERVICE =  PRÉPOSÉ : appuyez sur ce bouton 
pour appeler un préposé. 

BET = MISE : affiche le montant de la mise 
actuelle. 

RETURN 
TO GAME 

= RETOUR AU JEU : appuyez sur ce 
bouton pour quitter les pages d’aide 
et revenir à l’écran de jeu. 

NEXT = SUIVANT : appuyez sur ce bouton pour 
consulter l’écran d’aide suivant. 

BACK = PRÉCÉDENT : appuyez sur ce 
bouton pour consulter l’écran d’aide 
précédent. 

COLLECT = ENCAISSER : appuyez sur ce bouton 
pour encaisser vos crédits. 

SPIN = JOUER : appuyez sur ce bouton pour 
commencer une partie. 

OPTION DE MISE INITIALE 
 Choisissez l’une des options de mise.

Coût Type de jeu 

[x] crédits Cylindres réguliers 

[y] crédits Plus de symboles , , , , ,  ou  apparaissent sur 
les cylindres. 

BONIS FRIMÉS VOLANTS WILD UP! 
 Pendant la rotation des cylindres, les symboles suivants peuvent apparaître sur la rangée du bas de chaque

cylindre : , , , ,  ou .

 Le symbole  peut uniquement apparaître sur la rangée du bas du cylindre 3. 

 Pendant la rotation des cylindres, le symbole  peut apparaître n’importe où sur chaque cylindre. 

 Les symboles , , , , ,  et  demeurent sur les cylindres et remontent d’une rangée à chaque 
partie subséquente jusqu’à ce qu’ils ne soient plus visibles sur les cylindres. 

 Les symboles frimés flottants ne sont pas transportés des parties achetées aux parties gratuites.
 Les symboles frimés flottants ne sont pas transportés entre les différentes options de mises.
 Tout symbole frimé flottant restant ainsi que la position à laquelle il se trouve à la fin d’une partie achetée ayant

déclenché le jeu boni Free Games est transporté à la partie achetée suivante.
 Tout symbole frimé flottant restant ainsi que la position à laquelle il se trouve à la fin d’une partie du jeu boni Free

Games est transporté à la partie gratuite.
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LOTS JACKPOT
 Des lots Jackpot peuvent être gagnés à chaque partie.

 Le gros lot Mini est accordé lorsque le symbole  apparaît sur un symbole . 

 Le gros lot Minor est accordé lorsque le symbole  apparaît sur un symbole . 

 Le gros lot Maxi est accordé lorsque le symbole  apparaît sur un symbole . 

 Le gros lot Major est accordé lorsque le symbole  apparaît sur un symbole . 

 Le gros lot Grand est accordé lorsque le symbole  apparaît sur un symbole . 
 Les gros lots ne sont pas multipliés par le multiplicateur de mise.
 La probabilité de gagner un gros lot varie en fonction de la mise.
 Le montant affiché au compteur des gros lots est réinitialisé chaque fois qu’un gros lot a été payé, avant que tout

autre gros lot ne soit payé.

BONI WILD EXPLOSION 

 À la fin de chaque partie, le boni Wild Explosion est déclenché lorsque les symboles , , , , , 

ou  apparaissent sur un symbole .

 Les symboles adjacents se transforment en symbole , à moins que ces positions soient occupées par les 

symboles , , , , ,  et .

 Le symbole  apparaît uniquement durant le boni Wild Explosion. 
 Les combinaisons gagnantes sont évaluées et payées à la fin du boni Wild Explosion.
 Le multiplicateur de mise et la mise initiale sont les mêmes que ceux de la partie ayant déclenché le boni

Wild Explosion.

JEU BONI FREE GAMES 

 Le jeu boni Free Games est déclenché lorsqu’un symbole  ou plus apparaît sur un symbole . 

 Huit parties gratuites sont accordées pour chaque symbole  apparaissant sur un symbole . 
 Le multiplicateur de mise et la mise initiale sont les mêmes que ceux de la partie ayant déclenché le jeu boni

Free Games.
 Le jeu boni Free Games peut être redéclenché durant le jeu boni Free Games.

TABLE DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
 Dans cette représentation graphique :

WILD = FRIMÉ
SCATTER = DISPERSÉ

 Le symbole  accorde un lot à n’importe quelle position lorsqu’il apparaît sur un symbole . 

 Les symboles  et  remplacent tous les symboles, à l’exception des symboles , , , ,  et . 

 Le symbole  apparaît uniquement sur le cylindre 3. 
 Tous les gains sont évalués de gauche à droite sur des cylindres adjacents, en commençant par le cylindre à

l’extrême gauche, à l’exception des lots dispersés et des gros lots.
 Tous les lots sont affichés avec un multiplicateur de mise de 1.
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RÈGLES DU JEU 
 Tous les gains sont affichés en crédits, à l’exception des gros lots.
 Appuyez sur les compteurs CREDIT, BET ou WIN pour faire passer l’affichage de crédits à argent, ou l’inverse.
 [x] lignes de paiement sont activées.
 Choisissez votre multiplicateur de mise.
 Utilisez les boutons de la rangée du bas pour choisir un multiplicateur de mise.
 Le gros bouton commence la partie immédiatement.
 Vous pouvez appuyer sur le gros bouton pour arrêter le défilement des cylindres, sauf pendant certains jeux bonis.
 Vous ne pouvez pas influencer le résultat de la partie en arrêtant le défilement des cylindres.
 Tous les gains sur ligne doivent apparaître sur des lignes actives, à l’exception des lots dispersés et des gros lots.
 Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes apparaissant sur des lignes actives différentes

sont additionnés.
 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.
 Seul le lot dispersé le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.
 Les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.
 Les gains dispersés sont multipliés par la mise totale en crédits.
 Les lots dispersés et les gros lots sont additionnés aux gains sur ligne.
 Toute défectuosité annule jeux et paiements.
 Il vous incombe de vérifier que vos crédits ont été correctement enregistrés avant le début de la partie.

JEU AUTOMATIQUE 
 Le jeu automatique vous permet de commencer automatiquement une partie avec la mise actuelle.

 Appuyez sur  pour commencer le jeu automatique pour les parties achetées. 
 Choisissez le nombre de parties automatiques.

 Appuyez sur  ou  pour annuler le jeu automatique à tout moment. 
 Le jeu automatique prend fin lorsqu’il ne reste plus de parties automatiques ou lorsque votre solde en crédits est

insuffisant pour répéter la mise actuelle.

LIGNES DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.


