APPUYEZ SUR CE BOUTON POUR...

BET PER LINE = MISE PAR LIGNE = Lancer le jeu avec le nombre de lignes
et la mise par ligne sélectionnés.

SPIN
BET MAX

LANCER = [ancer le jeu avec la mise du dernier jeu.

MISER MAX = [ancer le jeu avec la mise max.

HELP = AIDE = Voir les instructions du jeu et les tables de paiement.
DENOMINATION = VALEUR DES CREDITS = Modifier la valeur des crédits, si disponible.
CASH OUT = ENCAISSER = Encaisser.
CHANGE = SERVICE = Appeler un préposeé.

LE JEU EST LANCE DES QUE LA MISE EST MODIFIEE.

JEU PRINCIPAL

La mise minimale est de ___ crédit(s).

¢ Paiements effectués de gauche a droite sur lignes actives seulement, sur des cylindres adjacents,
en commencant par le cylindre a I'extréme gauche, sauf pour les symboles dispersés.

¢ Seul le lot le plus élevé de chague ligne active est payé.

¢ Les gains obtenus sur des lignes actives différentes sont additionnés.

e Tous les gains sont affichés en crédits.

¢ Toute défectuosité annule jeu et paiement.

¢ e joueur doit s’assurer que les crédits misés sont enregistrés avant que le jeu ne soit lancé.

¢ |’afficheur n’indique pas dans quelle mesure vous avez failli gagner et ne peut pas nécessairement
étre utilisé pour déterminer vos chances de gagner ou de perdre si vous continuez a jouer.

¢ Un joueur ne peut influencer le résultat d’une partie en immobilisant les cylindres.

LIGNES DE PAIEMENT

LINE = LIGNE

Afin de voir une représentation graphique des lignes
de paiement, appuyez sur le bouton HELP PAY
TABLE.



TABLES DE PAIEMENT

Consultez la page Paytable des écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque
symbole. Dans cette représentation graphique :

LINE = LIGNE

CREDIT = CREDIT

+ LES GAINS SONT MULTIPLIES PAR LE NOMBRE DE CREDITS MISES SUR LA LIGNE.

. m N’APPARAIT QUE SUR LES CYLINDRES 2 ET 4.

. DOUBLE LE GAIN SUR LA LIGNE DONT IL FAIT PARTIE, SAUF LORSQUE DEUX m
APPARAISSENT SUR LA LIGNE DE PAIEMENT. DEUX m ACCORDENT 4X LE GAIN SUR
LA LIGNE DONT ILS FONT PARTIE, SAUF POUR LES PAIEMENTS SUR SYMBOLES m

DEJA INSCRITS.

. m REMPLACE , E,m, B - .

REGLES DU JEU BONI
3 (SR D APPARAISSANT, TOUTE POSITION, SUR LES CYLINDRES 2, 3 ET 4, DECLENCHENT LE

JE BOI VOLCAN ET ACCORDENT UN MULTIPLICATEUR DE 2X SUR LA MISE TOTALE.

JEU BONI VOLCAN

UNE FOIS LE JEU BONI DECLENCHE, LES SYMBOLES (&8

A3 ALTERNENT AUTOMATIQUEMENT
ENTRE LES COULEURS SUIVANTES. ENSUITE, APRES QUE LE JOUEUR A APPUYE SUR LE BOUTON
LANCER, LA COULEUR DES SYMBOLES (¥%

‘: EST CHOISIE.

=12 LANCERS GRATUITS
=18 LANCERS GRATVUITS

= 25 LANCERS GRATUITS

LE NOMBRE DE LANCERS GRATUITS ACCORDES DEPEND DE LA COULEUR DES SYMBOLES.

JEU BONI LANCERS GRATUITS

PENDANT LES LANCERS GRATUITS, TOUS LES GAINS SONT MULTIPLIES PAR 2, 3, 4,5, 6,7, 8,
9,10, 11,12, 13, 14 OU 15. DES LANCERS GRATUITS ADDITIONNELS PEUVENT ETRE REMPORTES
PENDANT LE JEU BONI. LA MISE PAR LIGNE ET LE NOMBRE DE LIGNES DE PAIEMENT ACTIVES
SONT LES MEMES QUE LORS DU LANCER AYANT INITIE LE JEU BONI.





