
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaître.)

CREDITS = SOLDE : indique votre solde. $[x] = VALEUR D’UN CRÉDIT : 
affiche la valeur d’un crédit. 

PAID = GAIN : affiche le montant 
gagné lors de la dernière 
partie. 

TOTAL BET = MISE TOTALE : affiche la mise 
totale pour la partie en cours. 

CALL 
ATTENDANT 

= APPELER UN PRÉPOSÉ : 
appuyez sur ce bouton pour 
appeler un préposé. 

CASH OUT = ENCAISSER : appuyez sur ce 
bouton pour encaisser vos 
gains. 

[x] LINE(S) = [x] LIGNE(S) : appuyez sur l’un 
de ces boutons pour choisir le 
nombre de lignes que vous 
souhaitez activer. 

BET [x] 
PER LINE 

= MISER [x] PAR LIGNE : 
appuyez sur l’un de ces boutons 
pour commencer une partie 
avec une mise par ligne de 
[x] crédits.

MAX BET (FOR 
PROGRESSIVES) 

= MISE MAXIMALE (POUR LES 
LOTS PROGRESSIFS) : 
appuyez sur ce bouton pour 
commencer la partie avec la 
mise maximale. La mise 
maximale est de 27 crédits. 

PLAY = JOUER : appuyez sur ce bouton 
pour commencer la partie avec 
la mise indiquée ou avec la 
même mise que la partie 
précédente, ou pour marquer 
votre carte et gagner un lot. 

EXIT = QUITTER : appuyez sur ce 
bouton pour quitter l’écran 
d’aide et revenir à l’écran de 
jeu. 

DAUB GENIUS = FONCTION DAUB GENIUS : 
appuyez sur ce bouton pour 
activer ou désactiver la fonction 
Daub Genius. 

SYMBOLES FRIMÉS 

 Le symbole  est frimé et remplace les symboles 7 et Bar pour former des combinaisons gagnantes. 

 Le symbole  est frimé et remplace les symboles 7, Bar et  pour former des combinaisons gagnantes. 

 Les symboles  et  ne remplacent pas les multiplicateurs, ni les symboles  et . 

 Le symbole  ne peut pas apparaître sur le cylindre 3. 

SYMBOLES MULTIPLICATEURS 
 Les multiplicateurs multiplient les gains des combinaisons gagnantes, à l’exception des lots correspondant aux

niveaux Coin Collection.
 Deux multiplicateurs ou plus apparaissant sur une ligne active se multiplient ensemble et multiplient le lot accordé

pour la combinaison gagnante.
 Le multiplicateur maximal qu’il est possible d’obtenir pour une combinaison gagnante est de 75.
 Les multiplicateurs n’apparaissent pas tous sur chaque symbole.
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JEU BONI COINS OF FORTUNE FREE SPIN 

 Un symbole  apparaissant sur le cylindre 3 déclenche le jeu boni Coins of Fortune Free Spin. 

 Si des symboles  apparaissent durant la partie qui déclenche le jeu boni Coins of Fortune Free Spin, le jeu boni 
commence au niveau Coin Collection correspondant au nombre de symboles apparus sur les cylindres. 

 Le symbole  apparaît seulement combiné à d’autres symboles et il n’apparaît pas sur tous les symboles. 
 Appuyez sur PLAY pour commencer le jeu boni avec trois parties initiales.

 Le symbole  apparaît uniquement sur le cylindre 3. 
 Les cylindres sont agencés différemment durant le jeu boni.
 Le nombre maximal de parties gratuites est 16.
 Les probabilités de déclencher le jeu boni varient en fonction de la mise sur ligne.

 Tout symbole  supplémentaire apparaissant durant le jeu boni fait passer le jeu boni au niveau Coin Collection 

correspondant au nombre de symboles  apparus sur les cylindres et accorde un nombre de parties gratuites 

correspondant au nombre de symboles  apparus sur les cylindres. 

 Un symbole  apparaissant sur les cylindres accorde trois parties gratuites. 
 Le jeu boni prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite.
 Après le jeu boni, le lot correspondant au niveau Coin Collection en vigueur est accordé en plus des crédits

accordés durant le jeu boni.
 Seul le lot correspondant au niveau Coin Collection le plus élevé atteint est accordé par jeu boni.
 Les lots Coin Collection sont offerts seulement durant le jeu boni.
 Les niveaux Coin Collection 1, 2, 3, 4 et 5 accordent respectivement 1, 2, 3, 5 et 10 crédits multipliés par la

mise totale.
 Lorsque la mise maximale n’est pas engagée, les niveaux Coin Collection 6, 7, 8, 9 et 10 accordent respectivement

20, 40, 60, 150 et 750 crédits multipliés par la mise totale.
 Les lots progressifs peuvent uniquement être gagnés lorsque la mise maximale est engagée.
 Durant le jeu boni, les lots progressifs sont offerts seulement aux niveaux Coin Collection 6 à 10 et plus.
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RÈGLES DU JEU 
 Si plus d’une valeur d’un crédit est offerte, appuyez sur la valeur d’un crédit pour la modifier entre les parties.
 Appuyez sur PLAY ou sur MAX BET pour commencer une partie.
 Appuyez sur PLAY vous permet également de jouer une partie avec la même mise qu’à la partie précédente.
 La mise maximale est de 27 crédits.

 Appuyer sur PLAY peut arrêter les cylindres immédiatement.
 Vous ne pouvez pas influencer le résultat de la partie en arrêtant les cylindres.

 Misez un crédit sur chacune des lignes de paiement que vous souhaitez activer.
 Appuyez sur 1 LINE, 3 LINES, 5 LINES, 7 LINES ou 9 LINES pour activer des lignes de paiement.
 Appuyez sur BET 1 PER LINE, BET 2 PER LINE OU BET 3 PER LINE pour sélectionner la mise par ligne et

commencer la partie.
 Toute défectuosité annule jeux et paiements.
 Des cylindres différents sont utilisés pour chaque mise sur ligne.
 Tous les lots, à l’exception des lots correspondant aux niveaux Coin Collection, sont affichés en crédits.

 Appuyez sur la petite carte de Bingo pour changer les numéros de la carte.
 Appuyez sur PLAY ou sur MAX BET pour vous joindre à un une partie multijoueur.
 Vous pouvez également vous joindre à une partie multijoueur et engager la même mise qu’à la partie précédente

en appuyant sur PLAY.
 Si un nombre insuffisant de joueurs ont joint la partie, la mise est remboursée.
 L’écran de jeu n’indique pas à quel point vous étiez près de gagner et ne peut donc être utilisé pour déterminer

vos chances de gagner ou vos risques de perdre si vous continuez à jouer.

 Appuyez sur PLAY ou sur CLAIM pour marquer la carte et gagner un lot.
 Les boules sont pigées jusqu’à ce qu’un joueur recouvre complètement sa carte (carte pleine), mettant fin au jeu.
 Un lot est accordé au premier joueur qui recouvre complètement sa carte.
 Des lots sont également accordés pour les motifs secondaires.
 Les boules correspondant aux motifs secondaires doivent être pigées pour que le lot associé à ces motifs

soit accordé.
 Seul le lot correspondant au motif le plus payant est accordé.
 Appuyez sur DAUB GENIUS pour activer le marquage et la collecte de lot automatiques.
 En activant la fonction DAUB GENIUS, vous marquez votre carte et réclamez vos lots automatiquement jusqu’à

ce que la fonction soit désactivée ou que la partie prenne fin.
 Appuyez de nouveau sur DAUB GENIUS pour désactiver cette fonction.

 Les probabilités de gagner un lot peuvent varier lorsqu’un changement de mise déclenche une nouvelle partie.
 Les lots réels sont déterminés par la partie de bingo. Les autres lots ne sont affichés qu’à des fins

de divertissement.

TABLE DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
 Dans cette représentation graphique :

OR MORE = OU PLUS
[x] X BET AT LESS THAN MAX BET = [x] X LA MISE LORSQUE LA MISE MAXIMALE N’EST PAS ENGAGÉE


