BOUTONS ET AFFICHEURS

(Les boutons et afficheurs pourraient varier.)

Anglais Francais Anglais Francais

HIGHLIGHTS APERCU HOLD AND SPLIT JEU BONI HOLD AND
SPLIT

FREE GAMES PARTIES GRATUITES BASE GAME JEU PRINCIPAL

RULES REGLES RETURN TO GAME RETOUR AU JEU

SPEED VITESSE PLAYING [x] LINES WITH A | [x] LIGNES ACTIVES AVEC

BET MULTIPLIER OF [y] UN MULTIPLICATEUR DE

MISE DE [y]

CREDIT SOLDE WIN GAIN

TOTAL BET MISE TOTALE LINES LIGNES

CHOOSE [x]¢ SELECTIONNEZ [x] ¢

MIN BET $[y] MISE MINIMALE [y] $

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS. = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

APERCU

¢ Une combinaison de trois symboles [@ ou une combinaison de deux symboles [El et d’'un symbole lE
déclenchent le jeu boni Free Games.

e Six symboles G ou plus déclenchent le jeu boni Hold and Split.

d durant le jeu boni Hold
and Split.

e Appuyez sur un onglet ou sur la fleche de droite pour obtenir tous les détails.

JEU BONI HOLD AND SPLIT

e Durant le jeu principal ou les parties gratuites, six symboles G ou plus apparaissant a n'importe quelles
positions des cylindres déclenchent le jeu boni Hold and Split.

e Le symbole m compte pour deux symboles G

e Sile nombre de symboles u ou [] apparaissant sur les cylindres est inférieur au nombre de symboles
requis pour le déclenchement du jeu boni Hold and Split, des piéces provenant du tas de pieces au-dessus
des cylindres peuvent étre ajoutées sur les cylindres, pour déclencher le jeu boni Hold and Split.

e Siquinze symboles u ou m apparaissent sur les cylindres de la partie qui déclenche le jeu boni, le
gros lot Grand est accordé, et aucune partie boni n’est accordée.

e Simoins de quinze symboles u ou [] apparaissent sur les cylindres de la partie qui déclenche le jeu
boni, trois parties bonis sont accordées.

e Appuyez sur Start pour commencer le jeu boni.

e Les symboles u et apparaissant durant la partie qui déclenche le jeu boni se verrouillent pour toute
la durée du jeu boni Hold and Spilit.

e Chaque position déverrouillée constitue un cylindre indépendant durant le jeu boni.
e Seuls les symboles [] []

e Chagque symbole u apparaissant sur les cylindres affiche un lot de [x] & [y] crédits, ou un symbole de

gros lot MAJOR , MINOR ou . Les lots affichés dans les écrans d’aide et a I'écran

de jeu ont déja été multipliés par le multiplicateur de mise en vigueur.

; peuvent apparaitre durant le jeu boni.

e Chaque symbole est divisé en deux moitiés par une ligne diagonale.
¢ La moitié du haut a gauche affiche un lot de [x] a [y] crédits, ou un symbole de gros lot

MAJOR , MINORN MINI|
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La moitié du bas a droite affiche un lot de [x] a [y] crédits, un multiplicateur de [a] a [b] ou un symbole de

gros lot MAJOR , MINOR ou nanas . Les lots affichés dans les écrans d’aide et a I'écran

de jeu ont déja été multipliés par le multiplicateur de mise en vigueur.
Si un symbole G [] ou

ou qu’un lot apparait sur une moitié déverrouillée d’'un symbole [] le nombre de parties bonis restantes
est remis a trois.

d apparait sur au moins un cylindre déverrouillé aprés une partie boni

=== apparait sur au moins un cylindre déverrouillé aprés une partie boni, chaque
symbole -” peut transformer jusqu’a cinq symboles G en symboles []
Un lot ou un gros lot apparaissant sur un symbole G avant une transformation s’affiche sur la moitié en

r 3
haut a gauche ‘ et la moitié en bas a droite demeure vide.

,, 3. ot e et uct s
== se transforme en symbole , dont la partie en haut & gauche est vide et

la partie en bas a droite affiche un multiplicateur de 2 a 10.

Tous les symboles C] et les moitiés de symboles m affichant un lot se verrouillent pour toute la durée
du jeu boni.

Chague moitié vide des symboles [] tourne a chaque partie boni.

Si les 15 cylindres se verrouillent, le gros lot Grand est accordé.

Si des parties bonis sont accordées, toute partie boni restante apres que le gros lot Grand a été accordé
n’est pas jouée.

Lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou que le gros lot Grand a été accordé, les combinaisons
gagnantes sont évaluées.

YT
Si le premier symbole de gros lot MAJOR/ étant évalué apparait sur un symbole [] comprenant un
multiplicateur, le gros lot Major est accordé une fois, puis le lot boni Major est accordé le nombre de fois

indiqué par le multiplicateur affiché sur le symbole []

La premiéere occurrence d’'une combinaison comprenant un symbole Piéce et un symbole de gros lot

Y wT. )
MAJOR PSS gros lot Major.

Le gros lot Major peut étre accordé une seule fois par jeu boni.

B B
Apres que le gros lot Major a été accordé durant le jeu boni, chaque symbole de gros lot MAJOR

supplémentaire correspond au lot boni Major.

Apres que le gros lot Major a été accordé une fois durant le jeu boni, chague symbole [] affichant un
YT

symbole de gros lot MAJOR et un multiplicateur accorde le lot boni Major le hombre de fois indiqué

par le multiplicateur affiché sur le symbole m
Le lot boni Major vaut [x] $.

Chague occurrence du symbole INOR ou nnes apparaissant sur un symbole G ou C]

accorde le gros lot correspondant.

Si un symbole de gros lot INOR ou nnee apparait sur un symbole [] comprenant un

multiplicateur, le gros lot correspondant est accordé le nombre de fois indiqué par le multiplicateur affiché

sur le symbole []

Si un lot en crédits et un multiplicateur apparaissent sur un symbole [] le lot en crédits est multiplié par
le multiplicateur.

Un lot correspondant & la somme des valeurs affichées sur les symboles u et [] est accordé a la fin du
jeu boni.

Des cylindres différents sont utilisés durant le jeu boni Hold and Split.

Le contenu des cylindres est déterminé au début de chaque partie boni et varie en fonction du
multiplicateur et du nombre de lignes actives de la partie ayant déclenché le jeu boni.
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JEU BONI FREE GAMES

Une combinaison de trois symboles [@' ou une combinaison de deux symboles [@l et d’'un symbole lE
apparaissant a n'importe quelles positions des cylindres déclenchent le jeu boni Free Games.

Une combinaison de trois symboles [@ accorde dix parties gratuites.

Une combinaison de deux symboles [@‘ et d’'un symbole ’E accorde cing parties gratuites.

Les parties gratuites se jouent automatiquement sur le méme nombre de lignes actives et avec le méme
multiplicateur de mise que ceux de la partie ayant déclenché le jeu boni.

Les parties gratuites ne peuvent pas étre redéclenchées durant les parties gratuites.
Les parties gratuites prennent fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite.

Si le jeu boni Hold and Split est déclenché durant le jeu boni Free Games, les parties gratuites se
poursuivent apres le jeu boni Hold and Spin.

Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Free Games, et il varie en fonction du
multiplicateur de mise et du nombre de lignes actives.

TABLE DE PAIEMENT DES PARTIES GRATUITES

Consultez les écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole.
Dans ce tableau :
- WILD = SYMBOLE FRIME

Le symbole @ est frimé et peut remplacer tous les symboles, a I'exception des symboles G et []
Les lots affichés dans la table de paiement ont déja été multipliés par le multiplicateur de mise en vigueur.

TABLE DE PAIEMENT DU JEU PRINCIPAL

Consultez les écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole.
Dans ce tableau :

- SCATTER = SYMBOLE DISPERSE

- ANY = TOUTE COMBINAISON DE

- WIN=GAIN

- 2X TOTAL BET = DEUX FOIS LA MISE TOTALE

- WILD = SYMBOLE FRIME

Le symbole [@‘ compte pour deux symboles 'E
Les symboles [E' et lE peuvent apparaitre uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4.

Les combinaisons de cing et six symboles ‘ﬂ sont exclues des combinaisons gagnantes de symboles
dispersés.

Le symbole @ est frimé et peut remplacer tous les symboles, a I'exception des symboles }E [E‘ u
el

Le symbole @ compte pour deux symboles 5%

ou m sur une ligne active.
Les lots affichés dans la table de paiement ont déja été multipliés par le multiplicateur de mise en vigueur.

LIGNES DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement et de la
position des cylindres.

Dans cette représentation graphique :
- PAYLINES = LIGNES DE PAIEMENT
- REEL POSITIONS = POSITION DES CYLINDRES

REGLES DU JEU

Le contenu des cylindres est déterminé au début de chaque partie du jeu principal et varie en fonction du
multiplicateur de mise et du nombre de lignes actives.

Les combinaisons gagnantes doivent apparaitre sur des lignes actives.
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Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, a partir du
cylindre a I'extréme gauche.

Les symboles dispersés peuvent apparaitre a n'importe quelles positions pour faire partie d’'une
combinaison gagnante.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.
Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison de symboles dispersés est accordé.
Les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont multipliés par la mise totale en
crédits.

Les gains obtenus sur des lignes de paiement différentes sont additionnés.
Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés différentes sont additionnés.
Si plus d’'une valeur d’'un crédit est offerte, appuyez sur la valeur d’'un crédit pour la modifier.

Augmenter la valeur d’un crédit de la mise totale fait augmenter vos chances de gagner les gros lots Grand
et Major.

Une augmentation du nombre de piéces au-dessus des cylindres n’a aucune incidence sur le résultat du
jeu.

Les gains sont affichés en crédits a moins d’indication contraire.
Les gains sont sujets a vérifications.
Toute défectuosité annule jeux et paiements.

JEU AUTOMATIQUE

Appuyez sur le bouton Autoplay pour commencer la partie avec la mise en vigueur.

Le jeu automatique se poursuit avec la mise en vigueur jusqu’a ce qu’il ne reste plus suffisamment de
crédits pour répéter la mise, ou que vous appuyiez sur le bouton Autoplay ou Stop Autoplay.

JEU BONI GAMBLE

Aprés un gain admissible, appuyez sur le bouton Gamble pour engager votre gain dans un quitte ou
double.

Appuyez sur le bouton q pour diminuer le montant mis en jeu. Appuyez sur le bouton p pour
'augmenter. Ces boutons pourraient ne pas apparaitre.

Choisissez une couleur ou une sorte pour jouer au jeu boni Gamble.
Une carte est tirée.
Chaque carte est tirée d'un nouveau paquet de 52 cartes.

. . L . 'Red . .

Le montant mis en jeu est doublé si vous choisissez la bonne couleur (rouge ﬂ ou noir M) et il est
CICMC

guadruplé si vous choisissez la bonne sorte (@@ ou ).

Si vous faites le mauvais choix, vous perdez le montant que vous avez mis en jeu.
Appuyez sur Take Win (encaisser) ou sur Repeat Bet (répéter la mise) pour quitter le jeu boni Gamble.
Vous pouvez mettre votre gain en jeu jusqu’a [x] fois ou jusqu’a I'obtention d’'un gain total de [y] crédits.

Si un gain mis en jeu peut engendrer un lot supérieur a [x] crédits, le jeu boni Gamble x4 sera désactivé
pour la partie en cours.

Le jeu boni Gamble n’est pas offert lorsque votre gain est supérieur a [x] crédits.
Le jeu boni Gamble n’est pas offert lorsque votre gain inclut un gros lot.

JEU CREDIT PLAYOFF

Le jeu Credit Playoff peut étre offert lorsque votre solde est insuffisant pour commencer une partie avec la
mise en vigueur.

Le jeu Credit Playoff est désactivé si vous modifiez votre mise, si vous modifiez la valeur d'un crédit, ou si
des crédits sont ajoutés a I'appareil.

Appuyez la miniroue rouge et vert pour commencer le jeu Credit Playoff.

Appuyez sur Play pour commencer le jeu boni et miser vos crédits restants pour courir la chance de
gagner une partie supplémentaire avec la mise en vigueur.

Le secteur vert du disque représente la probabilité de gagner une partie supplémentaire avec la mise en
vigueur.

Si le pointeur s'immobilise sur le secteur rouge, vous perdez vos crédits restants.
Si le pointeur s'immobilise sur le secteur vert, vous gagnez une partie avec la mise en vigueur.
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