
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaître.) 

Anglais Français Anglais Français 

SPIN 
PRESS SPIN TO BEGIN 

JOUER 
APPUYEZ SUR JOUER 
POUR COMMENCER 

BET MISE 

WIN GAIN CREDIT SOLDE 
[x] FREE GAMES [x] PARTIES GRATUITES FREE GAME PAYS [x] LE DÉCLENCHEMENT DU 

JEU BONI RAPPORTE [x] 
[x] FREE GAMES OF [y]

WITH BONUS REELS IN 
PLAY 

[x] PARTIES GRATUITES
SUR [y]
AVEC DES CYLINDRES
BONIS EN JEU

GOOD LUCK BONNE CHANCE 

GAME RULES RÈGLES DU JEU [x] ADDIGIONAL FREE
GAMES

[x] PARTIES GRATUITES
SUPPLÉMENTAIRES

SCATTER PAYS [x] LE SYMBOLE DISPERSÉ 
RAPPORTE [x] 

[w] [x] PAYS [y] (x [z]) [w] SYMBOLES [x]
ACCORDENT [y] (x [z])

SELECT A PUMPKIN FOR 
RIBBON AWARD 

SÉLECTIONNEZ UNE 
CITROUILLE POUR OBTENIR 
UN RUBAN 

[x] [y] MIGHTY CASH SPINS
[z]x WHEN ALL POSITIONS
FILLED

LE SYMBOLE [x] ACCORDE 
[y] PARTIES MIGHTY CASH
ET UN MULTIPLICATEUR
DE [z] LORSQUE TOUTES
LES POSITIONS SONT
REMPLIES.

[x] SPINS LEFT [x] PARTIES RESTANTES PRESS SPIN TO 
PLAY/BEGIN 

APPUYEZ SUR JOUER 
POUR COMMENCER 

[x] SYMBOLS
COLLECTED

[x] SYMBOLES AMASSÉS ALL POSITIONS FILLED! 

[x]x ALL WINS

TOUTES LES POSITIONS 
SONT REMPLIES 
TOUS LES GAINS SONT 
MULTIPLIÉS PAR [x] 

[x] SPIN(S) LEFT
PRESS SPIN TO
CONTINUE

[x] PARTIE(S) RESTANTE(S)
APPUYEZ SUR JOUER
POUR CONTINUER

YOU’VE WON [x] CREDITS VOUS AVEZ GAGNÉ [x] 
CRÉDITS 

YOU’VE WON [x] FREE 
GAMES 
PRESS START FEATURE 
TO BEGIN 

VOUS AVEZ GAGNÉ [x] 
PARTIES GRATUITES 
APPUYEZ SUR START 
FEATURE POUR 
COMMENCER 

BET MULTIPLIER [x] MULTIPLICATEUR 
DE MISE [x] 

MORE GAMES AUTRES JEUX FEATURE COMPLETED JEU BONI TERMINÉ 
MIGHTY CASH PAYS [x] LE JEU BONI MIGHTY CASH 

RAPPORTE [x] 

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 

JEU BONI WHEEL 

• Trois symboles  ou plus apparaissant à n’importe quelle position déclenchent le jeu boni Wheel. 
• Une lancer de la roue est accordé.
• La roue peut accorder un lot en crédits ou des parties gratuites, ou déclencher le jeu boni Jackpot.
• Le nombre de parties gratuites et la valeur des lots en crédits sont indiqués dans le tableau ci-dessous.

Nombre de 
parties gratuites 

Nombre de crédits 
accordés 

3 symboles 8 ou 12 De 8 à 50 

4 symboles 16 ou 20 De 16 à 100 

5 symboles 20 ou 24 De 32 à 200 

• Le lot accordé est déterminé par le secteur de la roue apparaissant dans le cadre  lorsque la roue s’immobilise. 
• Les lots en crédits sont multipliés par la mise totale en crédits.
• Le jeu boni Wheel ne peut pas être déclenché au cours de la même partie que le jeu boni Mighty CashTM.
• Les résultats du jeu boni Wheel varient en fonction de la mise et de la valeur d’un crédit.
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JEU BONI JACKPOT 

• Le jeu boni Jackpot est déclenché lorsque le secteur  apparaît dans le cadre  lorsque la roue s’immobilise. 
• Touchez l’un des animaux suivants pour dévoiler un lot Mini, Minor, Maxi, Major ou Grand :

 ou . 
• Lorsque trois symboles identiques sont dévoilés, le lot correspondant est accordé, comme indiqué dans le tableau

ci-dessous.
Dévoilez 3 symboles Gagnez le gros lot 

Grand 

Major 

Maxi 

Minor 

Mini 
• Les gros lots ne sont pas multipliés par le multiplicateur de mise.
• Les résultats du jeu boni Jackpot varient en fonction de la valeur d’un crédit.

SYMBOLES MIGHTY CASHTM 

• Les symboles  sont des symboles Mighty CashTM. 
• Chaque symbole Mighty CashTM affiche un lot.
• Une augmentation de la mise fait augmenter la valeur du lot affiché sur les symboles Mighty CashTM.

• Le symbole  peut apparaître n’importe où sur les cylindres 1 à 5. 

• Les symboles  peuvent apparaître uniquement sur le cylindre 5. 
• Les lots Mighty CashTM sont accordés à la fin du jeu boni Mighty CashTM.
• Les lots Mighty CashTM peuvent être gagnés uniquement durant le jeu boni Mighty CashTM.
• Les lots Mighty CashTM peuvent consister en un gros lot Major, Maxi, Minor ou Mini, ou en un lot de [x] à [y] crédits.
• Les lots en crédits affichés ont été multipliés par un multiplicateur de mise de 1.
• Les lots en crédits sont multipliés par le multiplicateur de mise indiqué à l’écran.
• Le multiplicateur de mise est le même que celui de la partie ayant déclenché le jeu boni.
• Les lots affichés sur les symboles Mighty CashTM varient en fonction de la mise et de la valeur d’un crédit.

PARTIES MIGHTY CASHTM ILLIMITÉES 
• Les valeurs initiales des compteurs de parties Mighty CashTM sont les suivantes :

8 12 15 
• Durant toute partie au cours de laquelle moins de six symboles Mighty CashTM apparaissent :

- Chaque symbole  fait augmenter de 1 la valeur au compteur de parties Mighty CashTM . 

- Chaque symbole  fait augmenter de 1 la valeur au compteur de parties Mighty CashTM . 

- Chaque symbole  fait augmenter de 1 la valeur au compteur de parties Mighty CashTM . 
• Les compteurs de parties Mighty CashTM sont enregistrés séparément pour chaque niveau de mise.

• À la fin du jeu boni Mighty CashTM , le compteur de parties Mighty CashTM  de la mise en vigueur est 
réinitialisé à sa valeur minimale.

• À la fin du jeu boni Mighty CashTM , le compteur de parties Mighty CashTM  de la mise en vigueur est 
réinitialisé à sa valeur minimale.

• À la fin du jeu boni Mighty CashTM , le compteur de parties Mighty CashTM  de la mise en vigueur est 
réinitialisé à sa valeur minimale.
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JEU BONI MIGHTY CASHTM 

• Six symboles  ou plus apparaissant au cours de n’importe quelle partie déclenchent le jeu boni Mighty CashTM. 
• Un deuxième écran apparaît et affiche cinq citrouilles.

• Sélectionnez une citrouille pour déclencher un jeu boni Mighty CashTM ,  ou . 

• Le symbole  obtenu avec cinq symboles  ou plus déclenche le jeu boni Mighty CashTM . 

• Le symbole  obtenu avec cinq symboles  ou plus déclenche le jeu boni Mighty CashTM . 

• Le symbole  obtenu avec cinq symboles  ou plus déclenche le jeu boni Mighty CashTM . 
• Au cours de toutes les parties bonis, tous les symboles Mighty CashTM apparaissant sur les cylindres se verrouillent

et toutes les autres positions sont lancées individuellement.
• Des cylindres bonis sont utilisés durant le jeu boni Mighty CashTM.
• Toutes les positions comprenant un symbole Mighty CashTM sont considérées comme remplies.

• Durant le jeu boni Mighty CashTM , si toutes les positions sont remplies, tous les lots sont accordés deux fois.

• Durant le jeu boni Mighty CashTM , si toutes les positions sont remplies, tous les lots sont accordés trois fois.

• Durant le jeu boni Mighty CashTM , si toutes les positions sont remplies, tous les lots sont accordés quatre fois.
• S’il reste des parties bonis, tous les symboles Mighty CashTM visibles à l’écran ne se verrouillent pas pour la partie

suivante.
• La valeur au compteur de gros lot est réinitialisée chaque fois qu’un gros lot est accordé, avant que tout autre gros

lot ne soit accordé.
• Les lots Mighty CashTM sont augmentés à une valeur de [x] à [y] crédits pour les parties suivantes.
• Si toutes les positions sont remplies de nouveau, les lots Mighty CashTM sont augmentés à une valeur de [x] à [y]

crédits pour le reste du jeu boni.
• Les lots en crédits affichés ont été multipliés par un multiplicateur de mise de 1.
• Le jeu boni Mighty CashTM prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie boni.
• Au cours de la dernière partie, si toutes les positions ne sont pas remplies, tous les lots affichés sur les symboles

Mighty CashTM sont additionnés et accordés.
• Les lots Reel Power ne sont pas accordés durant le jeu boni Mighty CashTM.

JEU BONI FREE GAMES 
• Le jeu boni Wheel peut accorder 8, 12, 16, 20 ou 24 parties gratuites.
• Un lot boni en crédits correspondant à la mise totale en crédits est accordé au début du jeu boni Free Games.
• Des parties gratuites supplémentaires peuvent être accordées durant le jeu boni Free Games, comme indiqué dans

le tableau ci-dessous.
Nombre de 

symboles 

Nombre de parties gratuites 
supplémentaires accordées 

3 8 
4 16 
5 24 

• Des cylindres bonis sont utilisés durant le jeu boni Free Games.

TABLE DE PAIEMENT 
• Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
• Dans cette représentation graphique :

WILD = SYMBOLE FRIMÉ
SCATTER = SYMBOLE DISPERSÉ

• Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche à droite, sur des cylindres adjacents, à
partir du cylindre à l’extrême gauche, à l’exception des symboles dispersés, des symboles Wheel et des symboles
Mighty CashTM.

• Tous les lots affichés ont été multipliés par un multiplicateur de mise de 1.

• Le symbole remplace tous les symboles, à l’exception des symboles , , , ,  et . 

• Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5. 

• Le symbole  apparaît uniquement durant les parties achetées. 

• Le symbole  apparaît uniquement durant les parties gratuites. 

• Trois symboles dispersés  ou plus accordent un lot, peu importe leur position. 

• Les symboles  n’apparaissent pas durant les parties gratuites. 
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RÈGLES DU JEU 
• Tous les lots sont affichés en crédits, à l’exception des gros lots et des lots bonis.
• Appuyez sur Credit, Bet ou Win pour faire passer l’affichage en argent ou en crédits, ou vice-versa.
• Tous les cylindres sont actifs.
• Choisissez votre multiplicateur de mise.
• Le bouton Jouer commence la partie immédiatement.
• Vous pouvez appuyer sur le bouton Jouer pour arrêter les cylindres.
• Vous ne pouvez pas influencer le résultat de la partie en arrêtant les cylindres.
• Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.
• Chaque symbole peut être utilisé une seule fois par combinaison gagnante.
• Chaque combinaison gagnante est formée d’un seul symbole par cylindre.
• Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes différentes sont additionnés.
• Seules les positions comprenant un symbole gagnant sont utilisées pour déterminer le gain de cette combinaison.
• Les symboles gagnants peuvent apparaître n’importe où sur les cylindres.
• Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont multipliés par la mise totale en crédits.
• Les gains Reel PowerTM sont multipliés par le multiplicateur de mise.
• Les gains Mighty CashTM sont ajoutés aux gains Reel PowerTM.
• Toute défectuosité annule jeux et paiements.
• Il vous incombe de vérifier que vos crédits ont été correctement enregistrés avant de commencer la partie.

JEU AUTOMATIQUE 
• Le jeu automatique vous permet de jouer des parties automatiquement avec la même mise.

• Appuyez sur  pour commencer le jeu automatique pour les parties achetées. 
• Choisissez le nombre de parties automatiques que vous voulez jouer.

• Appuyez sur  ou sur  pour annuler le jeu automatique à tout moment. 
• Le jeu automatique est annulé s’il ne reste aucune partie automatique ou s’il ne reste pas assez de crédits pour

continuer le jeu avec la mise en vigueur.


