
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaître.)

ANGLAIS FRANÇAIS ANGLAIS FRANÇAIS 

CASH/CREDIT SOLDE BET MISE 

WIN GAIN COLLECT ENCAISSER 

CHANGE DENOM 
[x]¢ 

MODIFIER LA VALEUR 
D’UN CRÉDIT [x] ¢ 

BET MULTIPLIER MULTIPLICATEUR DE 
MISE 

PLAYING [x] LINES [x] LIGNES DE
PAIEMENT ACTIVES

6 OR MORE 

SCATTERED  OR 

 TRIGGERES THE 
DROP & LOCK 
FEATURE 

SIX SYMBOLES 

DISPERSÉS  OU  OU 
PLUS DÉCLENCHE LE 
JEU BONI DROP & LOCK 

CASH BONUS 
AWARD 

LOT BONI EN ARGENT 2 COMPLETE ROWS 
ON A SPIN 
MULTIPLIES MINI, 
MINOR AND CREDIT 
PRIZES X2 

DEUX RANGÉES 
COMPLÈTES AU COURS 
D’UNE PARTIE 
DOUBLENT LES LOTS 
MINI ET MINOR, ET LES 
LOTS EN CRÉDITS. 

SPINS REMAINING 
[x] 

[x] PARTIES
RESTANTES

PRESS PLAY APPUYEZ SUR PLAY 

PRESS PLAY APPUYEZ SUR JOUER SERVICE PRÉPOSÉ 

 ON REELS 2, 3 
AND 4 AWARDS 
THE FREE GAMES 
BONUS 

LE SYMBOLE 
APPARAISSANT SUR 
LES CYLINDRES 2, 3 
ET 4 DÉCLENCHE LE 
JEU BONI FREE 
GAMES 

PLAYING [x] LINES [x] LIGNES EN JEU

SELECT A 
DENOMINATION 

CHOISISSEZ LA 
VALEUR D’UN CRÉDIT 

EXIT QUITTER 

SPINS REMAINING PARTIES RESTANTES BONUS REELS IN 
PLAY 

CYLINDRES BONIS EN 
JEU 

BONUS WIN GAIN DU JEU BONI 

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 

TABLE DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.

 Dans cette représentation graphique :

 OF A KIND = IDENTIQUES

 Le symbole  est frimé et remplace les symboles , , , , , , ,  et . 

 Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5. 

 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

 Tous les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

 Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, à partir du cylindre à
l’extrême gauche.

 Tous les lots sont affichés en crédits.
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JEU BONI FREE GAMES

 Le symbole  apparaissant sur les cylindres 2, 3, et 4 durant une partie du jeu principal déclenche le jeu boni 
Free Games et accorde un lot correspondant à deux fois la mise totale. 

 Lorsque le jeu boni Free Games est déclenché, vous devez choisir l’une des options présentées.

Option 1 Option 2 Option 3 

Nombre de parties 
gratuites accordées 

Trois fois le nombre de 

symboles  ayant 
déclenché le jeu boni 

Deux fois le nombre de 

symboles  ayant 
déclenché le jeu boni 

Le nombre de symboles 

 ayant déclenché le jeu 
boni 

Multiplicateur frimé 

Un multiplicateur aléatoire 
de 2, 3 ou 5 est appliqué à 
tous les gains des 
combinaisons comprenant 

le symbole . 

Un multiplicateur aléatoire 
de 3, 5 ou 10 est appliqué à 
tous les gains des 
combinaisons comprenant 

le symbole . 

Un multiplicateur aléatoire 
de 5, 10 ou 20 est appliqué 
à tous les gains des 
combinaisons comprenant 

le symbole . 

 Avant le début de la partie, l’ensemble de cylindres du jeu boni Free Games est choisi entre deux ensembles de
cylindres.

 Durant le jeu boni Free Games, le symbole dispersé  apparaissant sur les cylindres 2, 3 et 4 accorde un lot 
correspondant à deux fois la mise totale, ainsi que des parties gratuites supplémentaires selon le tableau ci-
dessous. 

Si l’option 1 a été choisie 
au début du jeu boni 

Si l’option 2 a été choisie 
au début du jeu boni 

Si l’option 3 a été choisie 
au début du jeu boni 

Nombre de parties 
gratuites 

supplémentaires 
accordées 

Trois fois le nombre de 

symboles  ayant 
déclenché le jeu boni 

Deux fois le nombre de 

symboles  ayant 
déclenché le jeu boni 

Le nombre de symboles 

 ayant déclenché le jeu 
boni 

 Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Free Games.

 Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont identiques à celles du jeu principal.

JEU BONI DROP & LOCK

 Toute combinaison d’au moins six symboles dispersés  ou  déclenche le jeu boni Drop & Lock et accorde trois 
parties Drop & Lock.

 Chaque symbole  affiche la mention Mini, Minor, Major ou Grand, ou un nombre de crédits selon le tableau ci-
dessous.

Mise totale Nombre de crédits 

50 crédits De 25 à 2 000 

100 crédits De 50 à 10 000 

150 crédits De 75 à 20 000 

200 crédits De 100 à 20 000 

500 crédits De 200 à 50 000 

 Au début du jeu boni, chaque symbole déclencheur   et  descend jusqu’à la rangée du bas des cylindres, ou 

jusqu’à ce que toutes les positions du dessous contiennent un symbole   ou . 

 Durant chaque partie Drop & Lock, tous les symboles  et  apparaissant à l’écran descendent jusqu’à la rangée 

du bas des cylindres, ou jusqu’à ce que toutes les positions du dessous contiennent un symbole   ou . 

 Une fois que tous les symboles  et  ont atteint leur position finale, si une combinaison de symboles  ou 
recouvre une rangée entière ou plus, ces rangées sont complètes. 

 Les rangées complètes sont retirées et le lot affiché sur chaque symbole  retiré est affiché au-dessus des 
cylindres.

 Si deux rangées sont complétées en même temps, tous les lots affichés sur les symboles  des rangées retirées 
sont multipliés par deux avant de s’afficher au-dessus des cylindres, à l’exception des lots Major et Grand. 

 Si trois rangées sont complétées en même temps, tous les lots affichés sur les symboles  des rangées retirées 
sont multipliés par trois avant de s’afficher au-dessus des cylindres, à l’exception des lots Major et Grand. 

 Après qu’une rangée a été retirée, le nombre de parties Drop & Lock restantes est remis à trois.

 Après qu’une rangée ou plus a été retirée, les symboles  et  restants descendent jusqu’à la rangée du bas des 

cylindres, ou jusqu’à ce que toutes les positions du dessous contiennent un symbole  ou . 

 Durant le jeu boni Drop & Lock, tous les symboles  et  demeurent sur les cylindres jusqu’à ce qu’ils fassent 
partie d’une rangée complète ou jusqu’à la fin du jeu boni Drop & Lock. 
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 Lorsque toutes les parties Drop & Lock ont été jouées, tous les lots des symboles  affichés au-dessus des 
cylindres sont accordés.

 Si le lot Major ou Grand est accordé, il correspond à la valeur affichée au compteur correspondant, puis ce
compteur est réinitialisé avant que tout autre lot ne soit accordé.

 Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni.

 Tous les symboles autres que  et  apparaissant sur ces cylindres sont grisés et ne sont pas évalués. 

 Les parties Drop & Lock ne peuvent pas redéclencher le jeu boni Drop & Lock.

 La distribution des lots durant le jeu boni Drop & Lock varie en fonction du multiplicateur de mise.

 Le produit de la mise et des probabilités de gagner respectivement le lot Major ou Grand est équivalent pour toutes
les valeurs d’un crédit.

LIGNES DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.

 La mise totale est de [x] crédits multipliés par le multiplicateur de mise.

 Les lignes de paiement illustrées peuvent contribuer aux gains.

JEU WAGER SAVER 
 Le jeu Wager Saver est offert automatiquement lorsque votre solde en crédits est insuffisant pour jouer une

autre partie avec la même mise.

 Choisissez l’une des trois options suivantes : ,  ou . 

 Appuyez sur  pour encaisser vos gains de la partie en cours. 

 Appuyez sur  pour activer le jeu Wager Saver et mettre en jeu vos crédits restants. 

 Le jeu Wager Saver vous donne la chance de gagner une partie avec la même mise que celle engagée lors de la
partie précédente.

 La roue Wager Saver contient deux zones colorées : la zone WIN et la zone LOSE.

 Au début du jeu, le pointeur indique la zone LOSE.

 Si le pointeur s’arrête sur la zone WIN, une partie avec la même mise qu’à la partie précédente est
immédiatement accordée.

 Si le pointeur s’arrête sur la zone LOSE, la partie prend fin.

 Appuyez sur  pour revenir au jeu principal. 

 Si aucune sélection n’est faite en deux minutes, le jeu Wager Saver prend fin, et vous retournez automatiquement
au jeu principal.


