
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaître.)

RETURN TO 
GAME 

= RETOUR AU JEU : appuyez sur 
ce bouton pour quitter les pages 
d’aide et revenir à l’écran de 
jeu. 

SPEED = VITESSE : appuyez sur ce 
bouton pour modifier la vitesse de 
rotation des cylindres. 

CREDIT = CRÉDITS : indique votre solde 
en crédits pour la partie en 
cours. 

WIN = GAIN : affiche le montant gagné 
lors de la dernière partie. 

$ [X]/ 

[Y] TOTAL BET

=  MISE TOTALE : affiche la mise 
totale pour la partie en cours. 

[X] ¢

MIN BET [Y] ¢ 

= VALEUR D’UN CRÉDIT/MISE 
MINIMALE : appuyez sur ce 
bouton pour modifier la valeur d’un 
crédit. Cet afficheur indique 
également la mise minimale en 
argent. 

LINE [x] PAYS [y] = LA LIGNE [x] PAIE [y] : indique 
le gain d’une combinaison 
gagnante. 

GAME RULES = RÈGLES : appuyez sur ce 
bouton pour accéder aux écrans 
d’aide du jeu. 

[x] OF [y]
DRAGON SPINS 

= PARTIE DRAGON SPIN [x] DE 
[y] : indique le numéro de la
partie gratuite en cours sur le
nombre total de parties
gratuites.

CASHOUT = ENCAISSER : appuyez sur ce 
bouton pour encaisser vos crédits. 

SERVICE = APPELER UN PRÉPOSÉ : 
appuyez sur ce bouton pour 
appeler un préposé. 

DRAGON SPIN 
BONUS 

TRIGGERED 

= JEU BONI DRAGON SPIN 
DÉCLENCHÉ 

PLAYING [y] 
LINES, ZODIAC 

WHEEL, WITH A 
BET MULTIPLIER 

OF [y] 

= [x] LIGNES ACTIVES, ZODIAC 
WHEEL, AVEC UN 
MULTIPLICATEUR DE MISE 
DE [y] 

DRAGON 
SYMBOLE 
LANDING 

= SYMBOLES DRAGON 
APPARAISSANT SUR LES 
CYLINDRES 

YOU WIN [x] 
DRAGON SPINS 

= VOUS GAGNEZ [x] DRAGON 
SPINS 

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 

APERÇU
 Gagnez jusqu’à 250 000 crédits lorsque la mise maximale est engagée.

 Le symbole  laisse un cadre  sur les cylindres pour la prochaine partie jouée avec la même mise. 

 Le symbole  apparaissant par-dessus un cadre  se transforme en symbole frimé. 

 Trois symboles  ou plus apparaissant sur les cylindres déclenchent le jeu boni Dragon Spin. 

 Activez la roue Zodiac Wheel pour gagner jusqu’à 22 cadres supplémentaires.

 Appuyez sur un onglet ou sur une flèche pour obtenir tous les détails.

JEU BONI DRAGON SPIN 
 Le jeu boni Dragon Spin peut être déclenché durant n’importe quelle partie du jeu principal.

 Trois symboles  ou plus apparaissant à des positions où des cadres  sont verrouillés déclenchent le jeu boni 

Dragon Spin, et chaque symbole déclencheur  accorde une partie du jeu boni Dragon Spin. 

 Appuyez sur Start pour commencer le jeu boni Dragon Spin.

 La roue derrière les cylindres est lancée une fois pour chaque partie Dragon Spin.

 Le nombre indiqué par le pointeur correspond au nombre de symboles  apparaissant dans la partie en cours. 

 La roue contient des valeurs de 3 à 22.

 Tous les cadres  verrouillés au cours de la partie ayant déclenché le jeu boni demeurent verrouillés durant la 
première partie du jeu boni Dragon Spin. 

 Après chaque partie du jeu boni Dragon Spin, un symbole  apparaissant à n’importe quelle position sur les 

cylindres où aucun cadre  n’est verrouillé fait apparaître un cadre  qui se verrouille à cette position au début 
de la partie suivante du jeu boni Dragon Spin. 
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 Après chaque partie du jeu boni Dragon Spin, un symbole  apparaissant à n’importe quelle position sur les 

cylindres où un cadre  est verrouillé se transforme en symbole  et déverrouille le cadre. 

 Une position contenant un cadre  et qui est adjacente à un symbole transformé se transforme également en 

symbole  et déverrouille le cadre. 

 Les gains sont évalués après que toutes les transformations ont été effectuées.

 Le jeu boni Dragon Spin prend fin après que toutes les parties ont été jouées.

 Après le jeu boni Dragon Spin, les cadres  verrouillés demeurent verrouillés durant la partie suivante du jeu 
principal jouée avec la même mise.

 Les parties du jeu boni Dragon Spin sont jouées avec la même mise que celle de la partie ayant déclenché le jeu
boni.

 Le jeu boni Dragon Spin ne peut pas être redéclenché durant le jeu boni Dragon Spin.

 Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Dragon Spin.

 Le symbole  n’apparaît pas sur les cylindres durant le jeu boni Dragon Spins. 

BONIS ET JEUX BONIS DU JEU PRINCIPAL 

 Après n’importe quelle partie du jeu principal, un symbole  apparaissant à n’importe quelle position sur les 

cylindres où aucun cadre  n’est verrouillé fait apparaître un cadre  qui se verrouille à cette position au début 
de la partie suivante jouée avec la même mise. 

 Après chaque partie du jeu principal, un symbole  apparaissant à n’importe quelle position sur les cylindres où 

un cadre  est verrouillé se transforme en symbole  et déverrouille le cadre. 

 Une position contenant un cadre  et qui est adjacente à un symbole transformé se transforme également en 

symbole  et déverrouille le cadre. 

 Les gains sont évalués après que toutes les transformations ont été effectuées.

 Les cadres  verrouillés sont enregistrés séparément pour chaque option de mise. 

 Les cadres  verrouillés demeurent sur l’appareil après un encaissement. 

ROUE ZODIAC WHEEL

 Appuyez sur  ou  pour activer ou désactiver la roue Zodiac Wheel. 

 Lorsque la roue Zodiac Wheel est activée, de 1 à 22 cadres  peuvent apparaître à certaines positions sur les 

cylindres du jeu principal et se verrouiller jusqu’à ce qu’ils soient transformés en symboles . 

 Il existe une faible probabilité que la roue Zodiac Wheel puisse être déclenchée lorsqu’elle n’est pas activée.

TABLE DE PAIEMENT ET LIGNES DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.

 Dans cette représentation graphique :

OF A KIND = IDENTIQUES

PATTERN = MOTIF

REEL POSITIONS = POSITION DES CYLINDRES

PAYLINES = LIGNES DE PAIEMENT

 Toute combinaison de symboles  et  à toutes les positions sur les cylindres formant le motif indiqué dans la 
table de paiement accorde [x] crédits.

 Les gains sur ligne ne sont pas accordés en plus des gains pour les motifs.

 Le symbole  est frimé et remplace tous les symboles, à l’exception des symboles  et . 

 Les lots affichés dans la table de paiement ont été multipliés par le multiplicateur de mise en vigueur.
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RÈGLES DU JEU 
 Lorsque la roue Zodiac Wheel n’est pas activée, le jeu comporte 50 lignes de paiement pour 60 crédits, multipliés

par le multiplicateur de mise.

 Lorsque la roue Zodiac Wheel est activée, le jeu comporte 50 lignes de paiement pour 100 crédits, multipliés par le
multiplicateur de mise.

 Les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaître sur des lignes de paiement actives.

 Les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

 Les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaître sur des cylindres adjacents, à partir du cylindre à
l’extrême gauche.

 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

 Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes différentes sont additionnés.

 Les gains sont affichés en crédits, à moins d’indication contraire.

 Tous les gains peuvent être vérifiés.

 Toute défectuosité annule jeux et paiements.

 Pour commencer une partie, appuyez sur Start ou Repeat Bet, ou sur n’importe quel bouton Play du panneau de
boutons.

 Appuyez sur le bouton Multi, lorsqu’il est offert, pour ouvrir une fenêtre où vous pouvez choisir la valeur d’un crédit.

JEU CREDIT PLAYOFF
 Le jeu Credit Playoff est activé lorsque votre solde est insuffisant pour commencer une partie avec la mise actuelle.

 Le jeu Credit Playoff est désactivé lorsque la mise ou la valeur d’un crédit est modifiée, ou que des crédits sont
ajoutés à l’appareil.

 Appuyez sur Repeat Bet, Autoplay ou Start Credit Playoff pour commencer le jeu Credit Playoff et miser vos crédits
restants pour courir la chance de gagner une partie supplémentaire avec la mise actuelle.

 Le bouton Autoplay pourrait ne pas apparaître.

 Le secteur vert du disque représente la probabilité de gagner une partie supplémentaire avec la mise actuelle.

 Si le pointeur s’immobilise dans le secteur rouge, vous perdez vos crédits restants.

 Si le pointeur s’immobilise dans le secteur vert, vous gagnez une partie avec la mise actuelle.


