
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaître.)

CASH/CREDIT = SOLDE : indique votre solde. LINES = LIGNES ACTIVES : indique le 
nombre de lignes actives 

LINE BET/BET 
PER LINE 

= MISE SUR LIGNE : indique la 
mise sur ligne en vigueur. 

TOTAL BET = MISE TOTALE : indique la 
mise totale en vigueur. 

WIN/PAID = GAIN : indique le montant du 
gain de la dernière partie. 

PLAY LEFT = NOMBRE DE PARTIES 
RESTANTES 

FREE PLAYS = PARTIES GRATUITES BONUS 
REELS IN 

PLAY 

= CYLINDRES BONIS EN JEU 

COLLECT = ENCAISSER : appuyez sur ce 
bouton pour encaisser les 
crédits. 

HELP = AIDE : appuyez sur ce bouton 
pour consulter les écrans 
d’aide. 

PAY TABLE = TABLE DE PAIEMENT : 
appuyez sur ce bouton pour 
consulter la table de paiement. 

CHANGE 
DENOM 

= MODIFIER LA VALEUR D’UN 
CRÉDIT 

[x]$ = VALEUR D’UN CRÉDIT : 
indique la valeur d’un crédit en 
vigueur. Appuyez sur ce bouton 
pour modifier la valeur d’un 
crédit. 

SELECT 
LINES 

= SÉLECTIONNER LES 
LIGNES : appuyez sur ce 
bouton pour sélectionner le 
nombre de lignes actives. 

STOP REELS = ARRÊTER LES CYLINDRES MAX PLAY = MISE MAXIMALE : appuyez 
sur ce bouton pour engager la 
mise maximale. 

EXIT = QUITTER : appuyez sur ce 
bouton pour quitter les écrans 
d’aide et retourner au jeu. 

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 

TABLE DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.

 Le symbole  apparaît sur les cylindres 2 à 5, il est frimé et remplace les symboles , , , , , 

,  et . 

 Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 1 à 3. 

 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

 Tous les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

 Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, à partir du cylindre à
l’extrême gauche.

 Tous les lots sont affichés en crédits.

CYLINDRES EN CASCADE
 Si une combinaison gagnante ou plus apparaît à l’écran, le gain de cette combinaison est payé.

 Les symboles faisant partie de la combinaison gagnante sont retirés et de nouveaux symboles tombent du haut
pour remplir la grille.

 Le lot de toute nouvelle combinaison gagnante ainsi formée est payé.

 Ce processus se poursuit jusqu’à ce qu’aucune nouvelle combinaison gagnante ne soit formée.



Titre du jeu : Open the Vault 

Fabricant : Scientific Games  

Version : A3AD-000-1000 

JEU BONI OPEN THE VAULT

 Le symbole dispersé  apparaissant sur les cylindres 1 à 3 déclenche le jeu boni Open the Vault. 

 Le jeu boni Open the Vault peut également être déclenché aléatoirement au cours de n’importe quelle partie
achetée du jeu principal n’ayant pas déclenché le jeu boni Open the Vault.

 Au début du jeu boni, six parties gratuites sont accordées et un lot en crédits correspondant à cinq fois la mise sur
ligne est accordé.

 Durant le jeu boni, trois symboles dispersés  ou plus apparaissant sur les cylindres accordent des parties 
gratuites supplémentaires.

 Sélectionnez l’un des symboles  pour obtenir le nombre de parties gratuites indiqué dans le tableau ci-

dessous, en fonction du nombre de symboles  obtenus. 

 Dans le tableau ci-dessus :

NUMBER OF  = NOMBRE DE SYMBOLES

POSSIBLE FREE PLAY VALUES = NOMBRE DE PARTIES GRATUITES POSSIBLE

OR = OU

 Toutes les lignes de paiement sont actives durant le jeu boni.

 Les symboles  et  n’apparaissent pas durant les parties gratuites. 

 Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Open the Vault.

 Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont identiques à celles du jeu principal, sauf que les symboles , 

 et  sont des symboles dispersés. 

 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement du jeu boni Open the
Vault.

 Dans cette représentation graphique :

SCATTERED = SYMBOLE DISPERSÉ

 Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont multipliés par la mise totale.

LIGNES DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.

 La mise totale est de [x] crédits multipliés par le multiplicateur de mise.

 Les lignes de paiement illustrées peuvent contribuer aux gains.


