
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaître.)

Français Anglais Français Anglais 

GAME RULES RÈGLES DU JEU BET MISE 
WIN GAIN CREDIT CRÉDITS 
[x]¢ CHANGE DENOM VALEUR D’UN CRÉDIT – 

MODIFIER LA VALEUR 
BET MULTIPLIER [x] MULTIPLICATEUR DE [x] 

GAME OVER – PLAY NOW PARTIE TERMINÉE - 
REJOUER 

CHOOSE YOUR REELS CHOISISSEZ VOS 
CYLINDRES 

CHOOSE YOUR FEATURE CHOISISSEZ VOTRE JEU 
BONI 

[x] BONUS $[y] BONI [x] 
[y] $

SPIN JOUER FREE GAME [x] OF [y] PARTIE GRATUITE [x] DE [y] 
BONUS REELS IN PLAY CYLINDRES BONIS 

UTILISÉS 
FEATURE COMPLETED JEU BONI TERMINÉ 

MALFUNCTION VOIDS ALL PLAYS AND PAYS. = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 

TABLE DE PAIEMENT 
• Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
• Dans cette représentation graphique :

WILD = SYMBOLE FRIMÉ
SCATTER = SYMBOLE DISPERSÉ

• Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche à droite, sur des cylindres adjacents, à
partir du cylindre à l’extrême gauche, à l’exception des symboles dispersés.

• Tous les lots affichés ont été multipliés par un multiplicateur de mise de 1.

• Le symbole  peut apparaître uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. 

• Le symbole  peut remplacer tous les symboles, à l’exception des symboles  et , et du symbole dispersé. 

• Le symbole  peut apparaître uniquement durant les parties achetées. 

• Si un symbole  ou plus remplace un symbole dans une combinaison gagnante, le gain de cette combinaison est 
multiplié par 1, 2, 3, 5, 8, 10, 15, 30 ou 40. 

• Trois symboles dispersés  ou plus accordent un lot lorsqu’ils apparaissent à n’importe quelles positions d’au 
moins trois cylindres au cours de toute partie achetée. 

• Les symboles  et  peuvent remplacer le symbole dispersé. 
• Au début de chaque partie achetée, les symboles de certaines positions prédéterminées sont remplacés

aléatoirement par le symbole  ou .
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JEU BONI FREE GAMES 

• Toute combinaison gagnante de symboles  déclenche le jeu boni Free Games. 

• Le jeu boni Free Games peut aussi être déclenché à la fin de toute partie achetée durant laquelle le symbole
est apparu sur moins de trois cylindres.

• Les symboles  et  sont les symboles frimés Dragon. Leur couleur correspond aux options de 
jeu boni.

• Sélectionnez votre option de jeu boni.

• Dans les tableaux ci-dessus :
[x] FREE GAMES = [x] PARTIES GRATUITES
ALL WINS WITH [x] SUBSTITUING ARE x[a, b, c OR d] = TOUS LES GAINS DES COMBINAISONS GAGNANTES
DANS LESQUELLES LE SYMBOLE [x] REMPLACE UN AUTRE SYMBOLE SONT MULTIPLIÉS PAR [a, b, c OU d]

• Les symboles frimés Dragon peuvent apparaître uniquement durant le jeu boni Free Games, et ils peuvent

remplacer tous les symboles, à l’exception des symboles  et , et du symbole dispersé.
• Les symboles frimés Dragon peuvent apparaître uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4.
• Le jeu boni Free Games ne peut pas être redéclenché durant le jeu boni Free Games.
• Le multiplicateur de mise est le même que celui de la partie ayant déclenché le jeu boni Free Games.

• Les symboles  et  ne peuvent pas apparaître durant le jeu boni Free Games. 
• Des cylindres bonis sont utilisés durant le jeu boni Free Games.
• Quatre fenêtres de jeu peuvent être utilisées durant le jeu boni Free Games.

• Le nombre de symboles déclencheurs  est comptabilisé au compteur de symboles Pièce. 
• Les fenêtres de jeu sont disposées comme suit :

• Dans ce graphique :
GAME [x] = FENÊTRE DE JEU [x]

• Plus vous obtenez de symboles  durant le jeu boni Free Games, plus vous déverrouillez de fenêtres de jeu. 

• Amassez trois symboles  pour déverrouiller la fenêtre de jeu 1. 

• Amassez huit symboles  pour déverrouiller la fenêtre de jeu 2. 

• Amassez quinze symboles  pour déverrouiller la fenêtre de jeu 3. 

• Amassez vingt-cinq symboles  pour déverrouiller la fenêtre de jeu 4. 
• Une partie gratuite supplémentaire est accordée chaque fois qu’une nouvelle fenêtre de jeu est déverrouillée, à

partir de la deuxième fenêtre de jeu.
• Chaque fois qu’une fenêtre de jeu est déverrouillée, à partir de la deuxième, le multiplicateur le plus bas accordé est

retiré pour le jeu boni sélectionné.
• Une fois que toutes les fenêtres de jeu sont déverrouillées, une partie gratuite supplémentaire est accordée pour

chaque huit pièces supplémentaires amassées au compteur.

• Le symbole  ne peut pas apparaître dans la fenêtre de jeu 4. 
• Tous les symboles d’une combinaison gagnante doivent apparaître dans la même fenêtre de jeu.
• La même mise est utilisée pour toutes les parties et tous les gains de chaque fenêtre de jeu.
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GROS LOT 

• Lorsque le symbole  apparaît au cours d’une partie achetée et que le jeu boni Free Games est déclenché, le 
gros lot Grand est accordé.

• Lorsque le symbole  apparaît au cours d’une partie achetée et que le jeu boni Free Games est déclenché, le 
gros lot Major est accordé.

• Le gros lot Grand et le gros lot Major ne sont pas multipliés par le multiplicateur de mise.
• Le gros lot Grand et le gros lot Major ne peuvent pas être accordés au cours d’une même partie achetée.
• Les probabilités de gagner le gros lot Grand et le gros lot Major varient en fonction de la mise et de la valeur d’un

crédit.
• Une augmentation de la mise fait augmenter proportionnellement les probabilités de gagner les gros lots.

RÈGLES DU JEU
• Tous les lots sont affichés en crédits, à l’exception des gros lots Grand et Major.
• Choisissez votre multiplicateur de mise.
• Tous les cylindres sont actifs.
• La mise minimale est de [x] crédits.
• Les boutons de mise et le bouton Jouer commencent le jeu immédiatement.
• Vous pouvez appuyer sur le bouton Jouer pour arrêter les cylindres, sauf durant certains jeux bonis.
• Vous ne pouvez pas influencer le résultat de la partie en arrêtant les cylindres.
• Les symboles gagnants peuvent apparaître n’importe où sur les cylindres.
• Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.
• Chaque symbole peut être utilisé une seule fois par combinaison gagnante.
• Chaque combinaison gagnante est formée d’un seul symbole par cylindre.
• Seules les positions comprenant le symbole gagnant sont prises en compte pour déterminer le gain de ce symbole.
• Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes différentes sont additionnés.
• Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont ajoutés aux gains Reel Power.
• Les gains Reel Power et les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont multipliés par le

multiplicateur de mise.
• Appuyez sur Credit, Bet ou Win pour afficher les montants correspondants en argent ou en crédits.
• Toute défectuosité annule jeux et paiements.
• Il vous incombe de vérifier que vos crédits ont été correctement enregistrés avant de commencer la partie.
• Les produits Aristocrat sont protégés par des brevets.
• Pour obtenir la liste complète des brevets d’Aristocrat, veuillez contacter votre bureau de brevets local.


