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BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Les boutons et afficheurs pourraient varier.) 

 

Anglais Français Anglais Français 

MENU MENU  PAGE [x] OF [y] PAGE [x] DE [y] 

PREVIOUS PRÉCÉDENT NEXT SUIVANT 

DONE QUITTER PLAY [x] CREDITS MISER [x] CRÉDITS 

CHOOSE A DENOM 
CHOISISSEZ LA 

VALEUR D’UN CRÉDIT 
GAME PAYS [x] 

LA PARTIE 

RAPPORTE [x] 

WIN GAIN BET MISE  

CASH OUT ENCAISSER SERVICE APPELER UN PRÉPOSÉ 

SPIN JOUER CASH / CREDITS SOLDE 

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS. = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 

PARTIES GRATUITES PRIZE BLAST 

• Trois symboles dispersés Prize Blast  ou plus apparaissant sur les cylindres accordent le nombre 

correspondant de parties gratuites Prize Blast. 

• Trois, quatre et cinq symboles  accordent respectivement 10, 15 et 20 parties gratuites. 

• Le symbole dispersé Prize Blast peut apparaître uniquement durant le jeu principal et les parties gratuites 

Prize Blast. 

• Des symboles dispersés Prize Blast supplémentaires peuvent aléatoirement remplacer des symboles non 

gagnants pour déclencher les parties gratuites Prize Blast. 

• Durant les parties gratuites Prize Blast : 

- Deux symboles dispersés Prize Blast  ou plus apparaissant sur les cylindres accordent le nombre 

correspondant de parties gratuites. 

- Deux, trois, quatre et cinq symboles  accordent respectivement 5, 10, 15 et 20 parties gratuites. 

- Selon la version du jeu : 

o Chaque symbole  est amassé au-dessus du cylindre sur lequel il est apparu et 

son lot est accordé à la fin du jeu boni de parties gratuites Prize Blast. 

o Chaque symbole  amasse le lot instantané le plus bas de la colonne sur laquelle il apparaît. 

Ce lot instantané est ensuite retiré et les lots instantanés qui restent se déplacent vers le bas. 

Les lots instantanés sont accordés à la fin du jeu boni de parties gratuites Prize Blast. 

- Les lots instantanés Big Cash peuvent valoir 160 $, 80 $ ou 10 $ ou 8 $. 

- Les lots instantanés Argent peuvent valoir 4 $, 2 $, 1 $ ou 0,50 $. 

- Chaque symbole dispersé de lot instantané Roue accorde un lancer de la roue boni à la fin des parties 

gratuites Prize Blast. Les lots associés au jeu boni de la roue sont affichés dans la table de paiement. 

- Selon la version du jeu : 

o Les symboles de lots instantanés peuvent apparaître uniquement durant le jeu boni de parties 

gratuites Prize Blast. 

o Le symbole dispersé de collecte peut apparaître uniquement durant le jeu boni de parties 

gratuites Prize Blast. Les lots instantanés sont enregistrés par niveau de mise et par valeur d’un 

crédit, et ne sont pas réinitialisés lorsque vous encaissez. 

- Consultez la page d’aide Prize Blast Free Spins pour connaître la valeur des gros lots et du gros lot 

progressif. 

PARTIES GRATUITES SYMBOL BOOST 

• Le symbole dispersé  est le symbole Symbol Boost. 

• Le symbole  est le symbole Déverrouillage. 

• Trois symboles dispersés Symbol Boost  ou plus accordent le nombre correspondant de parties gratuites 

Symbol Boost. 
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• Des symboles dispersés Symbol Boost supplémentaires peuvent aléatoirement remplacer des symboles non 

gagnants pour déclencher les parties gratuites Symbol Boost. 

• Le symbole dispersé Symbol Boost peut apparaître uniquement durant le jeu principal et les parties gratuites 

Symbol Boost. 

• Durant les parties gratuites Symbol Boost: 

- Deux symboles dispersés Symbol Boost  ou plus apparaissant sur les cylindres accordent le nombre 

correspondant de parties gratuites. 

- Deux, trois, quatre et cinq symboles  accordent respectivement 5, 10, 15 et 20 parties gratuites. 

- Amassez des symboles Déverrouillage  pour déverrouiller la rangée verrouillée la plus basse de 

l’ensemble de cylindres le plus bas, pour la session de parties gratuites Symbol Boost en cours. Le 

symbole  peut remplacer le symbole . 

o D’un à quatre symboles  déverrouillent l’ensemble de cylindres 2. 

o De cinq à huit symboles  déverrouillent les ensembles de cylindres 2 et 3. 

o Neuf symboles  ou plus déverrouillent les ensembles de cylindres 2, 3 et 4. 

-  Chaque ensemble de cylindres remplace différents symboles par le symbole  pour la session de 

parties gratuites Symbol Boost en cours. 

o Sur l’ensemble de cylindres 1, le symbole  est remplacé par le symbole . 

o Sur l’ensemble de cylindres 2, les symboles  et  sont remplacés par le symbole . 

o Sur l’ensemble de cylindres 3, les symboles ,  et  sont remplacés par le symbole 

. 

o Sur l’ensemble de cylindres 4, les symboles , ,  et  sont remplacés par le 

symbole . 

- Le symbole de déverrouillage peut apparaître uniquement durant les parties gratuites Symbol Boost. 

- Tous les symboles amassés se réinitialisent à la fin de la session de parties gratuites Symbol Boost en 

cours. 

- Une fois que tous les ensembles de cylindres sont déverrouillés, aucun symbole Déverrouillage 

supplémentaire ne peut apparaître pour la session en cours. 

- Les ensembles de cylindres tournent individuellement. 

SYMBOLES FRIMÉS 

• Les symboles frimés   peuvent remplacer tous les symboles, à l’exception des symboles 

dispersés, des autres symboles frimés et des symboles . 

• Les symboles frimés peuvent apparaître uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4 du jeu principal et des parties 

gratuites Symbol Boost. 

• Les symboles frimés 2x et 3x multiplient tous les gains des motifs gagnants par le multiplicateur affiché. 

• Les symboles frimés 2x et 3x appliquent toujours le multiplicateur correspondant aux gains des motifs 

gagnants, même s’ils ne font pas partie du motif gagnant en question. 

TABLE DE PAIEMENT 

• Consultez la page Symbols pour connaître la valeur des lots associée à chaque symbole. 

• Dans la table de paiement : 

- SUBSTITUTES FOR = PEUT REMPLACER 

RENSEIGNEMENTS SUPPLÉMENTAIRES 

• Engagez une mise minimale de [x] crédits à [y] ¢ pour activer les 1024 motifs de paiement. 

• Tous les lots sont affichés en crédits à moins d’indication contraire, et sont basés sur la mise en vigueur de 

[x] crédits à [y] $. 
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• Les combinaisons gagnantes doivent contenir un seul symbole par cylindre adjacent, à partir du cylindre à 

l’extrême gauche. 

• Les symboles identiques ou les symboles les remplaçant apparaissant sur un même cylindre ne peuvent pas 

faire partie de la même combinaison gagnante, mais ils peuvent contribuer à former des combinaisons 

gagnantes différentes. 

• Si le jeu permet de modifier la valeur d’un crédit, appuyez sur la valeur affichée pour modifier la valeur d’un 

crédit. 

• Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé. 

• Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant les parties gratuites Prize Blast et les parties gratuites 

Symbol Boost. 

• Les symboles dispersés amassés au fil du jeu ainsi que la variation de l’aspect visuel des symboles au-

dessus des cylindres n’ont aucune incidence sur le déclenchement des parties gratuites. 

• Un maximum de 400 parties gratuites peuvent être accordées au cours des jeux bonis. Si le nombre 

maximal de parties gratuites est atteint, aucune partie gratuite supplémentaire ne peut être accordée pour ce 

jeu boni. 

• La valeur des lots progressifs est déterminée après chaque partie du jeu boni de la roue. 

• Le premier appareil sur lequel un lot progressif est obtenu accorde le lot affiché au compteur. 

• Votre interaction avec l’écran tactile lorsque vous lancez la roue boni ne sert qu’à des fins de divertissement. 

• Dans certaines versions du jeu, les effets lumineux sur le panneau de contrôle représentent des gains 

instantanés plus élevés durant les parties gratuites Prize Boost. 

• Durant le jeu boni de parties gratuites Symbol Boost, les gains sont évalués avant toute expansion des 

cylindres et ils ne sont évalués que sur les cylindres déverrouillés. 

TABLEAU DES GRANDS GAGNANTS 

• Un bandeau publicitaire affiche en alternance un tableau des dix plus grands gagnants de tous les temps, le 

top 10 du mois, et le top 10 des sept derniers jours, ainsi que des renseignements sur le jeu. 

• Les grands gagnants qui apparaissent sur ces tableaux ont obtenu un gain total de 100 $ ou plus. 

JEU BONI SAVER SPIN® 

• Si votre solde en argent est supérieur à zéro, mais inférieur au montant nécessaire pour jouer une partie 

avec la mise sélectionnée, le jeu boni Saver Spin est offert. 

• Durant le jeu boni Saver Spin : 

- Appuyez sur Jouer pour engager une mise de la valeur de votre solde et jouer une partie Saver Spin. 

- Si trois symboles  apparaissent sur les cylindres, une partie avec la mise en vigueur est accordée et 

jouée immédiatement.  

- La probabilité d’obtenir trois symboles  correspond au solde en argent divisé par le coût d’une partie 

avec la mise en vigueur. 

- Appuyez sur Cash out (encaisser) pour encaisser le solde affiché. 

- Appuyez sur Return to game (retour au jeu) pour retourner au jeu.  

 


