
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaître.)

GAME RULES = RÈGLES DU JEU : appuyez sur ce 
bouton pour voir les règles et les 
tables de paiement du jeu, ou pour 
passer à l’écran d’aide suivant. 

PLAY = JOUER : appuyez sur ce bouton 
pour commencer une partie ou pour 
quitter les écrans d’aide. 

CREDIT = SOLDE : indique votre solde. BET = MISE : indique le montant mis en jeu 
si vous appuyez sur JOUER. 

WIN = GAIN : indique le lot gagné lors de 
la dernière partie. 

[x]¢ 
[x]¢ = [y] 
CREDIT 

= VALEUR D’UN CRÉDIT : appuyez 
sur ce bouton pour modifier la valeur 
d’un crédit. [x]¢ = [y] crédits. 

CASH OUT / 
COLLECT 

ENCAISSER : appuyez sur ce 
bouton pour encaisser vos gains. 

ATTENDANT = PRÉPOSÉ : appuyez sur ce bouton 
pour appeler un préposé. 

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 

TABLE DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
 Tous les gains sont accordés pour des combinaisons gagnantes dont les symboles apparaissent de gauche à

droite sur des cylindres adjacents, en commençant par un cylindre extérieur, à l’exception des gains accordés
pour des combinaisons de cinq symboles identiques.

 Tous les gains sont affichés avec un multiplicateur de mise de 1.

 Le symbole  remplace tous les symboles, il apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4, et il n’apparaît 
pas durant les parties gratuites. 

 Le symbole  remplace tous les symboles, à l’exception du symbole , et il apparaît uniquement sur les 
cylindres 2, 3 et 4.

 Appuyez sur GAME RULES pour obtenir de plus amples renseignements.
 Appuyez sur n’importe quel autre bouton pour retourner à l’écran de jeu.

JEU BONI GRAND FU WHEEL 
 Le JEU BONI GRAND FU WHEEL peut être déclenché au hasard lorsque un symbole  ou plus apparaît sur 

les cylindres.
 Un lancer de la roue est accordé.
 Le lot accordé est déterminé par le secteur de la roue indiqué par le pointeur lorsque la roue s’immobilise.
 La roue peut accorder des lots en crédits, des multiplicateurs Boost, des gros lots bonis, des lots progressifs et

le jeu boni FREE GAMES.
 Les lots en crédits varient de 500 à 800 crédits.
 La valeur des multiplicateurs Boost est de 2.
 Si un multiplicateur Boost est accordé, tous les lots en crédits, l’autre multiplicateur Boost et les gros lots bonis

sont multipliés par le multiplicateur Boost.
 Le secteur affichant le multiplicateur Boost accordé est remplacé par un lot de 1 500 crédits, puis la roue est

lancée de nouveau.
 Si un multiplicateur Boost est accordé une seconde fois, tous les lots en crédits et les gros lots bonis sont

multipliés par le multiplicateur Boost.
 Le secteur affichant le multiplicateur Boost accordé est remplacé par un lot de 6 000 crédits, puis la roue est

lancée de nouveau.
 Le JEU BONI GRAND FU WHEEL prend fin lorsqu’un lot en crédit, un gros lot boni ou un lot progressif est

accordé, ou lorsque le jeu boni FREE GAMES est accordé.
 Les lots en crédits ne sont pas multipliés par le multiplicateur de mise.
 Le multiplicateur de mise est le même que celui de la partie ayant déclenché le JEU BONI GRAND FU WHEEL.
 La dimension des secteurs de la roue ne représente pas les probabilités de gagner les lots qu’ils contiennent.
 Les probabilités de déclencher le JEU BONI GRAN FU WHEEL varient en fonction de la mise. Dans certaines

versions du jeu, les probabilités de déclencher le jeu boni Grand Fu Wheel varient en fonction de la mise, sauf
lorsque la mise est multipliée par 5 ou par 10.

 Les probabilités de gagner un lot durant le jeu boni Grand Fu Wheel varient en fonction de la mise.
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JEU BONI FREE GAMES 
 Le jeu boni FREE GAMES est déclenché durant le JEU BONI GRAND FUL WHEEL.
 Les PARTIES GRATUITES se jouent sur cinq cylindres, et les cylindres 2, 3 et 4 contiennent quatre, six ou huit

symboles de haut.
 Choisissez l’une des trois options pour commencer le jeu boni FREE GAMES.

- 16 parties gratuites avec les cylindres 2, 3 et 4 qui contiennent 4 symboles de haut
- 12 parties gratuites avec les cylindres 2, 3 et 4 qui contiennent 6 symboles de haut
- 8 parties gratuites avec les cylindres 2, 3 et 4 qui contiennent 8 symboles de haut

 Le taux de retour au joueur est le même pour les trois options de jeu boni.
 Des cylindres bonis sont utilisés durant le jeu boni FREE GAMES.
 Chaque option de jeu boni FREE GAMES utilise un ensemble de cylindres différent.
 Le jeu boni FREE GAMES ne peut pas être redéclenché durant les parties gratuites.
 Le JEU BONI GRAND FU WHEEL ne peut pas être déclenché durant les parties gratuites.
 Le multiplicateur de mise est le même que celui de la partie ayant déclenché le JEU BONI GRAND FU WHEEL.

GROS LOTS 
 Les gros lots sont accordés durant le JEU BONI GRAND FU WHEEL.
 Les gros lots GRAND et MAJOR sont des lots progressifs. Les gros lots MAXI, MINOR et MINI sont des

lots bonis.
 Les gros lots varient de 1 000 à 5 000 crédits.
 Les probabilités que les gros lots GRAND et MAJOR soient accordés augmentent en fonction de la mise.
 Les lots bonis et les lots progressifs ne sont pas multipliés par le multiplicateur de mise.

BONI SYMBOL INSERTION 
 Au début de chaque partie achetée, un empilement de n’importe quels symboles identiques, à l’exception des

symboles  et , est ajouté au hasard sur les cylindres 2, 3 et 4.
 Au début de chaque partie gratuite, un empilement de n’importe quels symboles identiques, à l’exception du

symbole , est ajouté au hasard sur les cylindres 2, 3 et 4.
 Un empilement consiste en un même symbole apparaissant à des positions consécutives sur un même cylindre.

RÈGLES DU JEU 
 Choisissez votre multiplicateur de mise.
 Tous les cylindres sont en jeu.
 Vous pouvez appuyer sur le bouton PLAY ou sur un bouton de mise pour arrêter les cylindres lorsqu’ils tournent,

sauf durant certains jeux bonis.
 Vous ne pouvez pas influencer les résultats de la partie en arrêtant les cylindres.
 Chaque combinaison gagnante est formée d’un seul symbole de chaque cylindre.
 Les symboles formant les combinaisons gagnantes peuvent apparaître n’importe où sur n’importe quel cylindre.
 Chaque symbole peut être utilisé une seule fois par combinaison gagnante.
 Seules les positions contenant un symbole gagnant sont utilisées pour déterminer le gain de cette

combinaison gagnante.
 Les gains REEL POWERTM sont multipliés par le multiplicateur de mise.
 Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes différentes sont additionnés.
 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.
 Une combinaison gagnante correspond à la plus longue combinaison de symboles identiques apparaissant sur

les cylindres, et ce, pour chaque symbole.
 Tous les gains sont affichés en crédits, à l’exception des lots progressifs et des gros lots bonis.
 Appuyez sur les compteurs CREDIT, BET ou WIN pour faire passer l’affichage de crédits à argent,

ou inversement.
 Toute défectuosité annule jeux et paiements.
 Il vous incombe de vérifier que vos crédits sont correctement enregistrés avant de commencer une partie.


