
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons ou afficheurs pourraient ne pas apparaître)

CREDIT = SOLDE : indique votre solde. 
Appuyez sur ce compteur pour 
faire passer l’affichage de crédits 
à argent, ou l’inverse. S’il reste 
moins d’un crédit, seul le montant 
en argent sera affiché. 

BET = MISE : affiche le montant de la 
mise actuelle. 

WIN =  GAIN : indique le montant gagné 
lors de la dernière partie. 

PLAY = JOUER : appuyez sur ce bouton 
pour commencer la partie. 

COLLECT = ENCAISSER : appuyez sur ce 
bouton pour encaisser vos gains. 

SERVICE = PRÉPOSÉ : appuyez sur ce 
bouton pour appeler un préposé. 

AUTOPLAY = JEU AUTOMATIQUE : appuyez sur ce bouton pour activer le mode de jeu automatique et 
répéter la mise actuelle. Le jeu automatique arrête automatiquement s’il ne reste plus 

suffisamment de crédits pour répéter la mise, ou si vous appuyez sur le bouton 

JEU BONI PROGRESSIVE 

 Si le symbole  apparaît à toutes les positions actives du cylindre 2 et que le jeu boni Free Games n’est pas 
déclenché, le jeu boni Progressive peut être déclenché. 

 Augmentez le multiplicateur de mise pour augmenter vos chances de déclencher le jeu boni Progressive.

 Appuyez sur un dragon  pour gagner un ensemble de quatre à huit lots. 
 Les lots offerts sont les suivants :

o Le lot progressif

o Le lot progressif

o Le lot progressif
o Le jeu boni Free Games
o De 88 à 1 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise de la partie ayant déclenché le jeu boni
o Des multiplicateurs bonis de 2, 3, 4 ou 5

 Certains lots en crédits pourraient ne pas être offerts dans tous les ensembles de lots.
 Si le jeu boni Free Games est accordé, les parties gratuites sont jouées après le jeu boni Progressive.
 Les lots en crédits sont multipliés par le multiplicateur boni, si un tel multiplicateur a été accordé.

 Les lots progressifs ,  et  ne sont multipliés par aucune valeur. 
 Le gain boni total est accordé et le jeu boni Progressive prend fin.
 Les valeurs en crédits affichées sur l’écran du jeu boni ont été multipliés par le multiplicateur de mise de la partie

ayant déclenché le jeu boni.

LOTS PROGRESSIFS 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des valeurs des lots progressifs.
 Dans cette représentation graphique :

BET MULTIPLIER = MULTIPLIATEUR DE MISE
PROGRESSIVE WIN = LOT PROGRESSIF

 Augmenter le multiplicateur de mise augmente la valeur des lots progressifs.
 Les valeurs affichées sur les machines individuelles représentent les lots que vous pourriez gagner avec le

multiplicateur de mise en vigueur.
 Les compteurs de lots progressifs peuvent être plafonnés.
 Lorsqu’un compteur a atteint sa limite, les contributions supplémentaires aux lots progressifs sont ajoutées aux

compteurs après que le lot progressif actuel a été accordé.
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JEU BONI FREE GAMES 

 Si le symbole  apparaît à n’importe quelle position active du cylindre 2 et le symbole  apparaît à 
n’importe quelle position active des cylindres 1 et 3, ou si le jeu boni Free Games est accordé durant le jeu boni 
Progressive, le jeu boni Free Games est déclenché. 

 Choisissez l’une des options de parties gratuites suivantes :

Option de parties gratuites 
Multiplicateurs aléatoires 

possibles 

12 parties gratuites De 4 à 88 
10 parties gratuites De 5 à 88 
8 parties gratuites De 8 à 88 

 Vous gagnez le nombre de parties gratuites choisies avec les multiplicateurs aléatoires correspondants.

 Durant les parties gratuites, un symbole  ou la partie du milieu du dragon  apparaissant à une 
position active des cylindres déclenche le jeu boni Free Games et accorde un lot en crédits multiplié par le 
multiplicateur de mise de la partie ayant déclenché le jeu boni. 

Symbole Lot 

Deux symboles  et un symbole 
200 crédits + le même nombre de parties 

gratuites que dans l’option choisie initialement 

Deux symboles 
100 crédits + deux parties gratuites 

supplémentaires 

Un symbole  et un symbole 
100 crédits + deux parties gratuites 

supplémentaires 

Un symbole 50 crédits + une partie gratuite supplémentaire 

Un symbole 50 crédits + une partie gratuite supplémentaire 

 Les parties gratuites et les lots en crédits sont accordés pour les combinaisons respectives seulement.
 Les parties gratuites sont jouées avec le même nombre de façons et le même multiplicateur de mise que ceux de la

partie ayant déclenché le jeu boni Free Games ou le jeu boni Progressive.

 Si une partie du symbole  apparaît à n’importe quelle position active du cylindre 2 d’une combinaison MultiWay
gagnante, le multiplicateur aléatoire est accordé durant n’importe quelle partie gratuite n’ayant pas déclenché le jeu
boni Progressive et n’ayant pas accordé le même nombre de parties gratuites que dans l’option choisie initialement.

 Si le multiplicateur aléatoire est accordé :

o Toutes les parties du symbole  apparaissant à des positions actives sont évalués comme des symboles 

frimés individuels et elles remplacent les symboles , , ,  et  . 
o Le lot de chaque combinaison MultiWay gagnante contenant l’un de ces symboles frimés est multiplié par le

multiplicateur aléatoire accordé, jusqu’à un maximum de 88 fois.
 Si une partie gratuite n’accorde pas de lot MultiWay ou de partie gratuite supplémentaire, un lot de 40 à 888 crédits

multipliés par le multiplicateur de mise de la partie ayant déclenché le jeu boni est accordé pour cette partie gratuite.
 Les parties gratuites prennent fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou après 888 parties gratuites.
 Si le jeu boni Progressive est déclenché durant le jeu boni Free Games, les parties gratuites se poursuivent après le

jeu boni Progressive.
 Si le jeu boni Free Games est déclenché durant le jeu boni Progressive, le même nombre de parties gratuites que

dans l’option choisie initialement est accordé.
 Des cylindres différents sont utilisés durant les parties gratuites.

BONI NUDGE 

 Si une partie du symbole  apparaît à n’importe quelle position active du cylindre 2, ce cylindre peut se déplacer 
d’une ou de deux positions vers le haut ou vers le bas. 

 Les gains sont évalués après que tous les déplacements ont été effectués.

MULTIPLICATEUR ALÉATOIRE 

 Si une partie du symbole  apparaît à n’importe quelle position active du cylindre 2 d’une combinaison MultiWay 
gagnante, le multiplicateur aléatoire peut être accordé durant n’importe quelle partie n’ayant pas déclenché le jeu 
boni Progressive ou le jeu boni Free Games.  

 Si le multiplicateur aléatoire est accordé :

o Toutes les parties du symbole  apparaissant à des positions actives sont évalués comme des symboles 

frimés individuels et elles remplacent les symboles , , ,  et  . 
o Le lot de chaque combinaison MultiWay gagnante contenant l’un de ces symboles frimés est multiplié par le

multiplicateur aléatoire accordé, jusqu’à un maximum de 88 fois.
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TABLE DE PAIEMENT MULTIWAY 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
 Dans cette représentation graphique :

WIN = LOT ACCORDÉ
 Les lots affichés dans la table de paiement ont été multipliés par le multiplicateur de mise en vigueur.

 Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 1 et 3. 

 Le symbole  apparaît uniquement sur le cylindre 2. 

 Toutes les parties du symbole  sont frimées et remplacent tous les symboles, à l’exception des symboles 

et .
 Les positions actives sont indiquées en blanc dans le graphique ci-dessous.

 La position des cylindres est la suivante :

 Les parties MultiWay sont jouées avec 27 façons de gagner pour 88 crédits multipliés par le multiplicateur de mise.
 Lorsqu’une mise de 88 crédits est engagée, augmenter la mise augmente le multiplicateur de mise jusqu’à un

maximum de 10 fois.
 Les gains MultiWay doivent apparaître à des positions actives.
 Les gains MultiWay contiennent un symbole à une position active de chaque cylindre.
 Un symbole Multiway gagnant, ou un symbole le remplaçant, apparaissant à plus d’une position active d’un même

cylindre accorde le lot de nouveau.
 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison MultiWay gagnante est accordé.
 Les gains sont affichés en crédits, à moins d’indication contraire.
 Les valeurs affichées dans les règles du jeu n’ont pas été multipliées à l’avance, à moins d’indication contraire.
 Tous les gains sont sujets à vérifications.
 Toute défectuosité annule jeux et paiements.


