APPUYEZ SUR CE BOUTON POUR...

% = MENU DU JEU - Accéder aux boutons m ; et @ , si disponibles, et voir ou changer
les réglages de votre mise.
G| = AIDE/TABLES DE PAIEMENT - Voir les instructions du jeu et les tables de paiement.
,m = VALEUR DES CREDITS - Modifier la valeur des crédits, si disponible.
= AUTRES JEUX - Voir les autres jeux installés sur I’appareil, si disponible.
= VOLUME - Augmenter ou diminuer le volume, si disponible.
[S=BET== = MISE- Appuyer sur le bouton 5 oupEs] augmenter ou diminuer le multiplicateur de mise.
" = CREDITS - Appuyer sur ce compteur pour passer de I’affichage en crédits a I’affichage en
argent, ou vice-versa. Les montants de moins d’un (1) crédit sont affichés en argent seulement.
[ ] =ECRANPRECEDENT - Retourner a ’écran précédent.
! ‘, = ECRAN SUIVANT - Passer a I’écran suivant.
= RETOUR AU JEU - Retourner au jeu.

LIGNES DE PAIEMENT

Afin de voir une représentation graphique
des lignes de paiement, appuyez sur le
bouton HELP PAY TABLE. Il est a noter
que Line = Ligne.

Reel positions = Positions des cylindres
Five lines for one credit = 5 lignes pour 1 crédit
Bet 450 lines, get 466 lines = Misez sur 450 lignes, jouez sur 466 lignes
16 free lines = 16 lignes gratuites

Consultez la page Paytable des écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole. Dans cette représentation graphique :
LINE = LIGNE
CREDIT = CREDIT

* Le symbole est frimé et remplace tous les symboles sauf @
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* Le symbole n’apparait que sur les cylindres 2, 3, 4, 5 et 6.
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* Le symbole n’‘apparait que sur les cylindres 3, 4 et 5.

n’apparait que sur le cylindre 1.
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* Le symbole



REGLES DU JEU PRINCIPAL

Tous les gains sont payés de gauche a droite seulement, sur des lignes actives, sur des cylindres adjacents en commen-
cant par le cylindre a I'extréme gauche.

Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est payé.

Les gains obtenus sur des lignes actives différentes sont additionnés.
Les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Tous les gains sont affichés en crédits.

Toute défectuosité annule jeu et paiement.

REGLES DU JEU BONI PARTIES GRATUITES

Trois (3) symboles @ apparaissant n'importe ou sur les cylindres activent des parties gratuites.
5 lignes actives = Gagnez entre 2 et 7 parties gratuites.

100 lignes actives = Gagnez entre 5 et 7 parties gratuites.

200 lignes actives = Gagnez entre 5 et 7 parties gratuites.

300 lignes actives = Gagnez entre 5 et 7 parties gratuites.

466 lignes actives = Gagnez entre 5 et 7 parties gratuites.

Pendant le jeu boni, le symbole @ est remplacé par @Z .Lejeu boni Parties gratuites ne peut étre réactivé pendant
le jeu boni. Pendant les parties gratuites, le nombre de crédits misés et le nombre de lignes actives sont les mémes que
lors de la partie ayant activé le jeu boni. Le jeu boni prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite.

SYMBOLE FRIME EXTENSIBLE

Pendant les parties gratuites, tout symbole EJF apparaissant sur les cylindres se déplace vers la gauche pour occuper
la position équivalente sur les cylindres a gauche de celui ou il a été initialement affiché, y compris sur le cylindre 2, sans
dépasser celui-ci. Les gains sont évalués une fois I'extension du symbole E&3 terminée.

Le symbole #F remplace tous les symboles et n‘apparait que sur les cylindres 3, 4 et 5.
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