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]Eu IONI LANCERS GRATUITS

l
3 ou pLUS SYMBOLESl y" ‘l ET/OU W[L. DISPERSES ACCORDENT £ LANCERS GRATUITS,

PENDANT LE JEU BONI LANCERS GRATUITS, APPARAISSANT A N'IMPORTE QUELLE POSITION
SUR LES CYLINDRES TRANSFORME LE OU LES CYLINDRES OU IL APPARAIT
EN CYLINDRE(S) FRIME(S) JUSQW’A LA FIN DU JEU BONI LANCERS GRATUITS.

E=d

TOUS LES SYMBOLES AFFICHES SUR LE CYLINDRE FRIME SE TRANSFORMENT EN W[Li\ SAUF i
Eand [

QUI SE TRANSFORME EN W[[_i
2, 3,4 OU 5 SYMBOLES Fu, ET/OU W{[}_\ DISPERSES ACCORDENT RESPECTIVEMENT

2.3.50u10 LANCERS GRATUITS SUPPLEMENTAIRES .
LES @ AMASSES ET LES CYLINDRES FRIMES NE SE TRANSFERENT PAS AU JEU PRINCIPAL.
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PEUT DEVOILER UN
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* INSEREZ DES CREDITS.
* APPUYEZ SUR UN BOUTON DE NIVEAU DE MISE POUR JOUER UNE PARTIE A CE NIVEAU DE MISE.

* APPUYEZ SUR LE BOUTON «MISE MAX» POUR JOUER UNE PARTIE AU NIVEAU DE MISE LE PLUS ELEVE. (S'IL Y ALIEU)
* APPUYEZ SUR LE BOUTON «JOUER» POUR JOUER UNE PARTIE AU NIVEAU DE MISE ACTUELLEMENT SELECTIONNE.
* CHAQUE NIVEAU DE MISE MET EN JEU TOUTES LES LIGNES

* TOUS LES GAINS SUR LIGNE SONT PAYES DE LA GAUCHE VERS LA DROITE SEULEMENT, SURDES CYLINDRES
ADJACENTS, EN COMMENGANT PAR LE CYLINDRE A L'EXTREME GAUCHE.

*TOUS LES GAINS SUR LIGNE SONT MULTIPLIES PAR LE MULTIPLICATEUR DE MISE.

*TOUS LES MONTANTS SONT AFFICHES EN CREDITS, SAUF LES GROS LOTS.

* LE JOUEUR A DES CREDITS QU'IL NE PEUT PAS ENCAISSER LORSQUE LE MONTANT APPARAISSANTDANS LE
COMPTEUR DE CREDITS EST AFFICHE EN ROUGE.

*SEUL LE LOT LE PLUS ELEVE DE CHAQUE COMBINAISON LIGNE EST PAYE.

* PENDANT LES LANCERS GRATUITS, LE MULTIPLICATEUR DE MISE EST LE MEME QUE CELUI DE LA PARTIE QUI A
DECLENCHE LES LANCERS GRATUITS.

* UN ENSEMBLE DE CYLINDRES DIFFERENT EST EN JEU PENDANT LE JEU BONI LANCERS GRATUITS.

* APRES 120 SECONDES, L'OPTION D'APPUYER SUR JOUER OU SUR L'ECRAN POUR COMMENCER LE BONI EST
AUTOMATIQUEMENT SELECTIONNEE.

* S| UN GROS LOT EST REMPORTE PLUSIEURS FOIS LORS D'UN MEME LANCER, LE PREMIER GAIN ATTRIBUE LE
MONTANT AFFICHE AU COMPTEUR ET TOUS LES GAINS SUIVANTS DU GROS LOT ACCORDENT LE MONTANT DE
REINITIALISATION DU GROS LOT.

* LES GROS LOTS NE SONT PAS MULTIPLIES PAR LE MULTIPLICATEUR DE MISE.
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