BOUTONS ET AFFICHEURS

(Certains boutons pourraient ne pas apparaitre.)

SERVICE = PREPOSE : appuyez sur ce PAYS = TABLES DE PAIEMENT :
bouton pour appeler un préposé. appuyez sur ce bouton pour
afficher les tables de
paiements du jeu principal
et des jeux bonis, le cas

échéant.

COLLECT | = ENCAISSER : appuyez sur ce BET ONE = MISER UN CREDIT :
bouton pour encaisser vos appuyez sur ce bouton pour
crédits. miser un crédit et

commencer la partie.

MAX BET = = MISE MAXIMALE : appuyez sur LINES = LIGNES : indique le nombre
ce bouton pour commencer la de lignes actives.
partie avec la mise maximale.

BET = MISE : indique la mise en [X] ¢ =VALEUR D’'UN CREDIT :
vigueur pour la partie en cours. indique la valeur d’un crédit.
CASH = SOLDE : affiche votre solde, en WIN = GAIN : indique le gain

argent. obtenu lors de la partie

précédente.
SPIN | = JOUER : appuyez sur ce bouton EXIT =QUITTER : appuyez sur ce

pour commencer une partie. bouton pour quitter les
écrans d’aide et retourner
au jeu.

REGLES DU JEU
Le symbole est frimé et remplace les symboles , , , et m

Le symbole double le lot lorsqu’il fait partie d’'une combinaison gagnante, sauf dans les combinaisons
formées uniquement de ce symbole.

Une mise de un crédit active la table de paiement pour une mise de un crédit.

Une mise de deux crédits active la table de paiement pour une mise de un crédit et celle pour une mise de
deux crédits.

Le symbole dispersé doit se trouver sur la ligne active ou a une position de la ligne active pour accorder
un lot.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est payé.

Tous les lots sont affichés en crédits.

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la ligne de paiement.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.
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