
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons pourraient ne pas apparaître.)

WIN = GAIN : affiche le montant gagné 
lors de la dernière partie. 

CASH / CREDITS = SOLDE : indique votre 
solde. 

SERVICE =  PRÉPOSÉ : appuyez sur ce 
bouton pour appeler un préposé. 

COLLECT =  ENCAISSER : appuyez sur 
ce bouton pour encaisser 
vos crédits. 

PAYS = TABLES DE PAIEMENT : 
appuyez sur ce bouton pour 
afficher les tables de paiement 
du jeu principal et des jeux 
bonis, le cas échéant. 

[X] LINE(S) = [x] LIGNE(S) : appuyez sur 
l’un de ces boutons pour 
choisir un le nombre de 
lignes que vous souhaitez 
activer. 

[x] CREDITS

PER LINES

= [X] CRÉDITS PAR LIGNE : 
affiche le nombre de crédits 
misés au total et par ligne. 

MIN BET [x] 
CREDITS 

[y] LINES IN PLAY

= MISE MINIMALE [x] 
CRÉDITS, [y] LIGNES EN 
JEU : indique la valeur de la 
mise minimale et le nombre 
de lignes de paiement 
actives. 

EXIT = QUITTER : appuyez sur ce 
bouton pour quitter l’écran d’aide 
et revenir au jeu. 

BET MULTIPLIER = MULTIPLICATEUR DE 
MISE : affiche le 
multiplicateur de mise de la 
partie en cours. 

[x] LINE(S) = [x] LIGNE(S) : appuyez sur l’un 
de ces boutons pour 
sélectionner le nombre de lignes 
actives. 

[x] FREE SPINS
REMAINING

= [x] PARTIES GRATUITES 
RESTANTES : affiche le 
nombre de parties gratuites 
restantes. 

TOTAL BET =  MISE TOTALE : affiche votre 
mise totale pour la partie en 
cours. 

[x] CREDITS [y]
PER LINE 

= [x] CREDITS/[y] PER LINE : 
appuyez sur l’un de ces boutons 
pour sélectionner le niveau de 
mise. 

REPEAT BET = JOUER DE NOUVEAU : 
appuyez sur ce bouton pour 
commencer une partie avec 
la même mise que la partie 
précédente. 

[X] ¢ = VALEUR D’UN CRÉDIT : affiche 
la valeur d’un crédit. 

MORE GAMES = PLUS DE JEUX : appuyez 
sur ce bouton pour voir la 
liste des autres jeux 
disponibles. 

[x] (MORE)
FREE PLAYS 

= [x] PARTIES GRATUITES 
(SUPPLÉMENTAIRES) : indique 
le nombre de parties gratuites. 

PRESS TO START 
BONUS 

= APPUYEZ POUR 
COMMENCER LE JEU 
BONI 

[x] CREDITS
WON 

= [x] CRÉDITS GAGNÉS : indique 
le nombre de crédits gagnés 

PAYS = TABLE DE PAIEMENT : 
appuyez sur ce bouton pour 
afficher la table de 
paiement. 

SERVICE = PRÉPOSÉ : appuyez sur ce 
bouton pour appeler un préposé. 

COLLECT = ENCAISSER : appuyez sur 
ce bouton pour encaisser 
votre solde. 

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 



Titre du jeu : Invaders from the Planet Moolah 

Fabricant : SGI 

Version : A353-000-1000 

LIGNES DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.

 La mise totale correspond à la mise sur ligne multipliée par le multiplicateur de mise.

 Des combinaisons gagnantes peuvent apparaître sur les lignes suivantes.

BONI CASCADING REELS 
 Si une combinaison gagnante ou plus apparaît à l’écran, le lot associé à cette combinaison gagnante est accordé.

 Tous les symboles des combinaisons gagnantes ainsi que tous les symboles des lignes de paiement inactives qui
auraient formé des combinaisons gagnantes si les lignes avaient été actives disparaissent, et de nouveaux
symboles tombent pour combler les espaces vacants.

 Toutes les nouvelles combinaisons gagnantes ainsi formées sont payées.

 Ce processus se répète jusqu’à ce qu’aucune autre combinaison gagnante ne soit formée.

BONI INVASION
 Quatre cascades consécutives ou plus déclenchent le boni Invasion.

 Quatre cascades consécutives accordent sept parties gratuites.

 Cinq cascades consécutives accordent dix parties gratuites.

 Six cascades consécutives accordent quinze parties gratuites.

 Sept cascades consécutives accordent vingt-cinq parties gratuites.

 Huit cascades consécutives ou plus accordent cinquante parties gratuites.

 Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le boni Invasion.

 Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont identiques à celles du jeu principal.

 Le boni Invasion peut aussi se déclencher aléatoirement à la fin d’une partie achetée n’ayant pas déclenché de
boni, accordant sept parties gratuites.

 La probabilité que le boni Invasion soit déclenché aléatoirement à la fin d’une partie achetée varie en fonction du
nombre de lignes actives.

TABLE DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.

 Dans cette représentation graphique :
ANY COMBINATION OF = TOUTE COMBINAISON DE
OF A KIND = IDENTIQUES

 Les symboles ,  et  sont frimés, et remplacent les symboles , , , , , , , 

, , , ,  et , et ils apparaissent seulement sur les cylindres 2 à 5. 

 Les symboles , , ,  et  apparaissent uniquement sur les cylindres 1, 2, 3, 4 et 5 
respectivement.

 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

 Tous les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

 Les gains sur ligne doivent apparaître sur des cylindres adjacents, en commençant par le cylindre à
l’extrême gauche.

 Tous les gains sont affichés en crédits.

JEU WAGER SAVER 
 Le jeu Wager Saver est offert automatiquement lorsque votre solde en crédits est insuffisant pour jouer une

autre partie avec la même mise.

 Choisissez l’une des trois options suivantes : ,  ou . 

 Appuyez sur  pour encaisser vos gains de la partie en cours. 

 Appuyez sur  pour activer le jeu Wager Saver et mettre en jeu vos crédits restants. 

 Le jeu Wager Saver vous donne la chance de gagner une partie avec la même mise que celle engagée lors de la
partie précédente.

 La roue Wager Saver contient deux zones colorées : la zone Win et la zone Lose.

 Au début du jeu, le pointeur indique la zone Lose.

 Si le pointeur s’arrête sur la zone Win, une partie avec la même mise qu’à la partie précédente est immédiatement
accordée.

 Si le pointeur s’arrête sur la zone Lose, la partie prend fin.

 Appuyez sur  pour revenir au jeu principal. 

 Si aucune sélection n’est faite en deux minutes, le jeu Wager Saver prend fin, et vous revenez automatiquement au
jeu principal.


