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BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaître.)

LINE 1 = LIGNE 1 : indique le nombre de 
lignes de paiement actives. 

BET = MISE : indique la mise. 

WIN = GAIN : indique le montant du gain 
de la dernière partie. 

CASH = SOLDE : indique votre solde. 

LINE [x] 
PAYS [y] 

= LA LIGNE [x] ACCORDE [y] : 
indique le gain accordé pour la 
ligne [x]. 

GAME 
PAYS [x] 

= LA PARTIE ACCORDE [x] : 
indique le gain total de la partie. 

$[x] 

CHANGE 
DENOM 

= VALEUR D’UN CRÉDIT : indique la 
valeur actuelle d’un crédit. Appuyez 
sur ce bouton pour modifier la 
valeur d’un crédit. 

COLLECT = ENCAISSER : appuyez sur ce 
bouton pour encaisser les crédits. 

SERVICE = PRÉPOSÉ : appuyez sur ce bouton 
pour appeler le préposé. 

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 

TABLE DE PAIEMENT 

 Le symbole  est frimé et remplace les symboles , , ,  et . 

 Le symbole  apparaît uniquement sur le cylindre 3. 

 Lorsqu’une mise d’un crédit est engagée, les lots obtenus pour des combinaisons gagnantes sont ceux de la
première table de paiement.

 Chaque crédit misé supplémentaire active également la table de paiement correspondante.

 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

 Tous les lots sont affichés en crédits.

LIGNES DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.

 Dans cette représentation graphique :

PAYLINES = LIGNES DE PAIEMENT

 La ligne de paiement illustrée peut contribuer aux gains.


