Anglais
CREDIT/CASH
BET

SERVICE
HELP/PAYS

[y] FREE GAMES
[x] FREE GAMES
EXIT

[x] CREDIT GAME

ACTIVE
TOUCH TO START

BOUTONS ET AFFICHEURS

(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaitre.)

Francgais
SOLDE
MISE

APPELER UN PREPOSE
ECRANS D’AIDE/TABLE

DE PAIEMENT

[y] PARTIES GRATUITES
[x] PARTIES GRATUITES
QUITTER

[x] CREDITS EN JEU

TOUCHEZ POUR
COMMENCER

Anglais
WIN
$[x] CHANGE DENOM

COLLECT
PLAY [x] PER SPIN

BET MULTIPLIER

[x] FREE GAMES
REMAINING

PLAY LUCKY JEWEL
SPIN

[x] JACKPOT
AWARDS [y]

BONUS REELS IN PLAY

Francgais
GAIN

MODIFIER LA VALEUR
D’'UN CREDIT

ENCAISSER

MISEZ [x] CREDITS PAR
PARTIE

MULTIPLICATEUR DE
MISE

[x] PARTIES GRATUITES
RESTANTES

JOUER AU JEU LUCKY
JEWEL SPIN

LE GROS LOT [x]
PAIE [y]

CYLINDRES BONIS
EN JEU

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

e e symbole
e Le symbole

e e symbole

TABLE DE PAIEMENT

e Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.

e Dans cette représentation graphique :
OF A KIND = IDENTIQUES

est frimé et remplace les symboles

peut apparaitre uniguement sur les cylindres 2 a 5.

apparait uniquement sur les cylindres 2 a 4.

et

e Avant le début de la partie, 'ensemble de cylindres du jeu principal est sélectionné parmi plusieurs ensembles

de cylindres.

e Durant le jeu principal, le symbole

multiplicateur de mise.

affiche un signe Minor ou Mini, ou un lot d’'une valeur de [X] a [y] fois le

e Au cours de toute partie durant laquelle le jeu boni Hold & Spin n’est pas déclenché, le gros lot Major ou Grand

peut étre accordé.

e Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.
e Tous les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.
e Les symboles des lignes gagnantes doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, a partir du cylindre a I'extréme

gauche.

e Tous les lots sont affichés en crédits.

e |Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont payés en plus des gains sur ligne.
e Tous les gains Reel Ways sont multipliés par le multiplicateur de mise.
e Tous les gains dispersés sont multipliés par la mise totale.

e Tous les symboles des combinaisons gagnantes Reel Ways et des combinaisons de symboles dispersés

doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, a partir du cylindre a I'extréme gauche.

e Les gains dispersés sont payeés en plus des gains Reel Ways.
e Tous les lots sont affichés en crédits.




JEU BONI HOLD & SPIN

Durant le jeu principal, le symbole affiche un gros lot Major, Minor ou Mini, ou un lot de [x] a [y] fois le
multiplicateur de mise.

Toute combinaison d’au moins six symboles ou déclenche le jeu boni Hold & Spin.
Trois parties gratuites sont accordées.

Tous les symboles et apparaissant durant la partie ayant déclenché le jeu boni se verrouillent pour
toute la durée du jeu boni.

Durant chaque partie, tout symbole supplémentaire apparaissant sur les cylindres se verrouille pour le reste
du jeu boni.

De plus, si le symbole apparait sur les cylindres, le nombre de parties restantes est remis a trois.

Si le signe Major n’est pas apparu durant la partie ayant déclenché le jeu boni, le symbole affiche le signe
Major, Minor ou Mini, ou un lot de [x] a [y] crédits multipliés par le multiplicateur de mise durant le jeu boni.

Dans le cas contraire, durant le jeu boni, le symbole affiche le signe Minor ou Mini, ou un lot de [x] a [y]
crédits multipliés par le multiplicateur de mise.

Si les 15 positions sont verrouillées, le gros lot Grand est accordé et aucune partie supplémentaire n’est jouée.

Aprés que toutes les parties ont été jouées, tous les lots affichés sur les symboles et sont accordés.
La valeur des lots Major, Minor ou Mini des symboles et est affichée au compteur correspondant.
La distribution des lots affichés sur les symboles et varie en fonction de la mise.

Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni.
Le symbole n’apparait pas sur les cylindres utilisés durant le jeu boni.

Seuls les symboles et sont évalués durant le jeu boni.
Le jeu boni Hold & Spin ne peut pas étre redéclenché durant le jeu boni.

Le symbole affiché durant le jeu boni Hold & Spin indique que le jeu boni Free Games a aussi été
déclenché durant le jeu principal, et qu’il sera joué aprés le jeu boni Hold & Spin.

JEU BONI FREE GAMES

Durant le jeu principal, trois symboles dispersés apparaissant sur les cylindres 2, 3 et 4 accordent cing
parties gratuites.

De plus, les lots affichés sur les symboles sont accordés, et chacun de ces lots est affiché au-dessus du
cylindre correspondant pour toute la durée du jeu boni Free Games.

Avant le début de la partie, les symboles de certaines positions du cylindre 1 et 5 sont remplacés aléatoirement
par un symbole, selon le tableau ci-dessous.

Dans le tableau ci-dessus :
REEL [x] = CYLINDRE [X]

Avant I'évaluation des cylindres, tous les symboles des cylindres 2, 3 et 4 s’ouvrent et dévoilent un symbole

ou

Durant le jeu boni Free Games, chaque symbole apparaissant sur les cylindres 2, 3 et 4 accordent un lot
correspondant & la valeur affichée au-dessus du cylindre correspondant.

Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Free Games.
Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont les mémes que celles du jeu principal, sauf que les symboles

et n‘apparaissent pas.

Titre du jeu : Jewel of the Dragon Red Phoenix
Fabricant : Scientific Games
Version : A744-000-1010




LIGNES DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.
La mise totale est de [x] crédits multipliés par le multiplicateur de mise.

Le produit de la mise et de la probabilité de gagner le gros lot Grand, et le produit de la mise et de la probabilité
de gagner le gros lot Major sont les mémes pour toutes les valeurs d’un crédit.

Si un gros lot est accordé, sa valeur correspond a la valeur affichée au gros lot correspondant.

Les lots en crédits apparaissant sur les symboles et , ou au-dessus des cylindres ont déja été multipliés
par le multiplicateur de mise.

Les lignes illustrées dans les écrans d’aide peuvent contribuer aux gains.
Dans certaines versions du jeu, tous les gains sont affichés en crédits, a I'exception des lots progressifs.

JEU LUCKY JEWEL SPIN

Le jeu Lucky Jewel Spin est offert automatiquement lorsque votre solde en crédits est insuffisant pour jouer une
autre partie avec la méme mise.

Choisissez I'une des trois options suivantes : , ou
Appuyez sur pour encaisser vos gains de la partie en cours.
Appuyez sur pour activer le jeu Lucky Jewel Spin et mettre en jeu vos crédits restants pour courir la

chance de gagner une partie avec la méme mise que celle engagée lors de la partie précédente.

Appuyez sur pour revenir au jeu principal.

Dans certaines versions du jeu, si aucune sélection n’est faite en deux minutes, le jeu Lucky Jewel Spin prend
fin, et vous retournez automatiquement au jeu principal.

INFORMATIONS COMPLEMENTAIRES

A gagner : Un lot supplémentaire pouvant aller de 100 $ & 25 000 $.
Mentions légales : Le lot supplémentaire est accordé de maniére aléatoire.

Les lots supplémentaires peuvent aller de 100 $ a 25 000 $ et sont répartis aléatoirement dans les
établissements de jeux de Loto-Québec ou le jeu est offert.

Le lot supplémentaire pourrait ne pas étre offert.

Up for grabs: Additional prize ranging from $100 to $25 000.
Legal: The additional prize is awarded randomly.

Additional prizes range from $100 to $25 000 and are distributed randomly across Loto-Québec gaming
locations where the game is offered.

The additional prize might not be offered.

Titre du jeu : Jewel of the Dragon Red Phoenix
Fabricant : Scientific Games
Version : A744-000-1010




