
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons pourraient ne pas apparaître.)

VOL 
(VOLUME 
SETTING) 

= RÉGLAGES DU VOLUME : 
appuyez sur l’un des trois 
boutons pour régler le volume 
du jeu. 

CALL 
ATTENDANT 

=  APPELER UN PRÉPOSÉ : 
appuyez sur ce bouton pour 
appeler un préposé sans quitter 
le jeu. 

PAID = GAIN : affiche le montant gagné 
lors de la dernière partie. 

CASH = SOLDE : affiche votre solde. 

PRINT TICKET =  ENCAISSER : appuyez sur ce 
bouton imprimer vos billets 
échangeables contre de l’argent 
ou des lots. 

BETS CREDITS = CRÉDITS MISÉS : affiche le 
nombre de crédits misés pour 
chaque ligne active, le cas 
échéant. 

BET [x] CREDITS = MISER [x] CRÉDITS : appuyez 
sur ce bouton pour choisir une 
mise totale. 

MAX BET = MISE MAXIMALE : appuyez sur 
ce bouton pour commencer la 
partie avec la mise maximale. 

HELP = AIDE : appuyez sur ce bouton 
pour afficher les écrans d’aide et 
les tables de paiement. 

$ [x] PER 
CREDIT 

= VALEUR D’UN CRÉDIT : 
affiche la valeur d’un crédit. 

PLAY = JOUER : appuyez sur ce bouton 
pour commencer la partie avec 
la mise engagée, ou pour quitter 
les écrans d’aide et les tables de 
paiement et retourner au jeu. 

LOTS DISPERSÉS 

 Les symboles  ou  apparaissant sur n’importe quel cylindre sur la ligne de paiement accordent un lot comme 
indiqué dans la table de paiement. 

 Les symboles  ou  apparaissant sur deux cylindres sur la ligne de paiement accordent un lot comme 
indiqué dans la table de paiement.

MULTIPLICATEURS FRIMÉS 

 Les symboles , , ,  et  remplacent tous les symboles non frimés apparaissant dans une combinaison 
gagnante, et ils multiplient respectivement le gain par 2, 3, 4, 5 ou 10. 

 Si aucun autre lot n’est accordé, un multiplicateur frimé apparaissant sur la ligne active accorde un lot comme
indiqué dans la table de paiement.

 Les multiplicateurs frimés apparaissent uniquement sur le cylindre 3.

TABLE DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
 Les multiplicateurs frimés accordent un lot de [x] ou multiplient le gain sur ligne par [y].
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COMMENT JOUER 
 Ajoutez des crédits à la machine.
 Appuyez sur un bouton BET pour choisir le nombre de crédits que vous souhaitez miser. Chaque bouton représente

une multiplication de la mise minimale de cinq crédits (1X, 2X, 3X).
 Appuyez sur le bouton MAX BET pour commencer la partie avec la mise maximale (15 crédits).
 Appuyez sur le bouton PLAY pour commencer la partie avec le niveau de mise sélectionné.

RÈGLES DU JEU 
 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante apparaissant sur la ligne de paiement est accordé.
 Toutes les mises et tous les gains sont affichés en crédits.
 Un solde affiché en rouge indique que vous n’avez plus de crédits encaissables.
 La valeur d’un crédit misé est déterminée par le montant payé pour un crédit. La valeur misée pour un crédit et le

nombre de crédits misés déterminent la valeur totale en jeu.
 La table de paiement dynamique affiche automatiquement le lot total pour le niveau de mise sélectionné.
 Un montant différent de celui affiché dans la table de paiement constitue une défectuosité.
 Toute défectuosité annule jeux et paiements.


