
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaître.)

ANGLAIS FRANÇAIS ANGLAIS FRANÇAIS 

WIN GAIN BET MISE 

[x] CREDITS

[y] PER LINE

[x] CRÉDITS

[y] PAR LIGNE

CREDIT/ 
CASH 

SOLDE 

WIN PAID GAIN [x]¢ 

CHANGE DENOM 

[x] ¢

MODIFIER LA VALEUR
D’UN CRÉDIT

SERVICE PRÉPOSÉ COLLECT ENCAISSER 

CURRENT JACKPOT GROS LOT ACTUEL EXIT QUITTER 

CONTINUED ON 
NEXT PAGE 

SUITE À LA PAGE 
SUIVANTE 

COLLECT [x] [symbol] 
TO UPGRADE. YOU 
HAVE 3 SPINS. 
PRESS TO START 

ACCUMULEZ [x] [symbole] 
POUR PASSER AU 
NIVEAU SUIVANT. VOUS 
DISPOSEZ DE TROIS 
PARTIES. APPUYEZ 
POUR COMMENCER. 

JACKPOT UPGRADE VOUS PASSEZ AU 
NIVEAU SUPÉRIEUR 

CONGRATULATIONS 
YOU WON [x] 

FÉLICITATIONS, VOUS 
AVEZ GAGNÉ [x] 

TOTAL WIN GAIN TOTAL MINIMUM BET IS [x] 
CREDITS 

LA MISE MINIMALE EST 
DE [x] CRÉDITS 

MORE GAMES AUTRES JEUX AUTOPLAY JEU AUTOMATIQUE 

[x] LINES IN PLAY [x] LIGNES EN JEU

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 

TABLE DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.

 Dans cette représentation graphique :

ANY COMBINAISON OF = TOUTE COMBINAISON DE

OF A KIND = IDENTIQUES

 Le symbole  est frimé et remplace les symboles , , , , ¸  et . 

 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est payé.

 Tous les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

 Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, à partir du cylindre à
l’extrême gauche.

 Tous les lots sont affichés en crédits.



Titre du jeu : Quick Hit Blitz MultiGame 

Fabricant : Scientific Games  

Version : A4C3-000-1000 

LOTS QUICK HITS 

 Douze symboles dispersés  ou plus apparaissant sur les cylindres accordent un lot équivalant à 2 000 fois la 
mise totale ou, lorsque la mise maximale en crédits est engagée, ils accordent le gros lot 12+ Quick Hit Jackpot. 

 Onze symboles dispersés  apparaissant sur les cylindres accordent un lot équivalant à 750 fois la mise 
totale ou, lorsque la mise maximale en crédits est engagée, ils accordent le gros lot 11 Quick Hit Jackpot. 

 Dix symboles dispersés  apparaissant sur les cylindres accordent un lot équivalant à 250 fois la mise totale 
ou, lorsque la mise maximale en crédits est engagée, ils accordent le gros lot 10 Quick Hit Jackpot. 

 Neuf symboles dispersés  apparaissant sur les cylindres accordent un lot équivalant à 100 fois la mise totale 
ou, lorsque la mise maximale en crédits est engagée, ils accordent le gros lot 9 Quick Hit Jackpot. 

 Huit symboles dispersés  apparaissant sur les cylindres accordent un lot équivalant à 50 fois la mise totale 
ou, lorsque la mise maximale en crédits est engagée, ils accordent le gros lot 8 Quick Hit Jackpot. 

 Sept symboles dispersés  apparaissant sur les cylindres accordent un lot équivalant à 25 fois la mise totale 
ou, lorsque la mise maximale en crédits est engagée, ils accordent le gros lot 7 Quick Hit Jackpot. 

 Six symboles dispersés  apparaissant sur les cylindres accordent un lot équivalant à 10 fois la mise totale 
ou, lorsque la mise maximale en crédits est engagée, ils accordent le gros lot 6 Quick Hit Jackpot. 

 Cinq symboles dispersés  apparaissant sur les cylindres accordent un lot équivalant à 5 fois la mise totale 
ou, lorsque la mise maximale en crédits est engagée, ils accordent le gros lot 5 Quick Hit Jackpot. 

 Quatre symboles dispersés  apparaissant sur les cylindres accordent un lot équivalant à 2 fois la mise 
totale.

 Trois symboles dispersés  apparaissant sur les cylindres accordent un lot équivalant à 1 fois la mise totale. 

JEU BONI QUICK HIT BLITZ 

 Trois symboles dispersés  apparaissant sur les cylindres 2, 3 et 4 déclenchent le jeu boni Quick Hit Blitz et 
accordent trois parties gratuites au niveau 1 du jeu boni. 

 Durant le jeu boni, le symbole  apparaît sur les cylindres. 

 Amassez le nombre requis de symboles  au cours d’une partie ou plus pour avancer au niveau suivant du 
jeu boni, ajouter une rangée aux cylindres et remettre le nombre de parties gratuites à 3. 

 Le nombre de symboles  amassés se remet à 0 après l’atteinte d’un niveau suivant. 

 Les symboles  amassés en plus des symboles requis ne se transportent pas au niveau suivant du jeu boni. 

 Dans le tableau ci-dessus :

BONUS LEVEL = NIVEAU DU JEU BONI

 REQUIRED TO UPGRADE = NOMBRE DE  REQUIS POUR PASSER AU NIVEAU SUIVANT 

JACKPOT = GROS LOT 

MAX BET JACKPOT = GROS LOT LORSQUE LA MISE MAXIMALE EST ENGAGÉE 

TOTAL BET = MISE TOTALE 

 Le jeu boni Quick Hit Blitz prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou que le niveau 9 du jeu boni a été
atteint.

 Lorsque le jeu boni Quick Hit Blitz prend fin, le gros lot correspondant au niveau en cours est accordé.

 Un seul gros lot peut être accordé par jeu boni Quick Hit Blitz.

 Un ensemble de cylindres différent est utilisé à chaque niveau du jeu boni Quick Hit Blitz.

 Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont identiques à celles du jeu principal, sauf que les symboles

 et  n’apparaissent pas. 
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LIGNES DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.

 Dans cette représentation graphique :

PAYLINES = LIGNES DE PAIEMENT

 La mise totale correspond à [x] crédits multipliés par le multiplicateur de mise.

 Les lignes de paiement illustrées peuvent contribuer aux gains.

 Les lignes de paiement illustrées peuvent contribuer aux gains lorsque la grille comporte [x] rangées durant le jeu
boni Quick Hit Blitz.

JEU WAGER SAVER 
 Le jeu Wager Saver est offert automatiquement lorsque votre solde en crédits est insuffisant pour jouer une

autre partie avec la même mise.

 Choisissez l’une des trois options suivantes : ,  ou . 

 Appuyez sur  pour encaisser vos gains de la partie en cours. 

 Appuyez sur  pour activer le jeu Wager Saver et mettre en jeu vos crédits restants. 

 Le jeu Wager Saver vous donne la chance de gagner une partie avec la même mise que celle engagée lors de
la partie précédente.

 La roue Wager Saver contient deux zones colorées : la zone WIN et la zone LOSE.

 Au début du jeu, le pointeur indique la zone LOSE.

 Si le pointeur s’arrête sur la zone WIN, une partie avec la même mise qu’à la partie précédente est
immédiatement accordée.

 Si le pointeur s’arrête sur la zone LOSE, la partie prend fin.

 Appuyez sur  pour revenir au jeu principal. 

 Si aucune sélection n’est faite en deux minutes, le jeu Wager Saver prend fin, et vous retournez
automatiquement au jeu principal.


