JEUX BONIS

JEU BONI DE PARTIES GRATUITES

Le symbole apparaissant sur toute position des cylindres 2 et 5, et le symbole géant
apparaissant sur quatre positions des cylindres 3 et 4 déclenchent le jeu boni de parties gratuites.

Choisissez I'une des options suivantes :

Dans 'image ci-dessus :
- [x] Free Games with [y] = [X] parties gratuites avec le symbole [y]
Les parties gratuites ne peuvent pas étre redéclenchées durant les parties gratuites.

Les parties gratuites se jouent sur le méme nombre de lignes et avec le méme multiplicateur de mise que
ceux de la partie les ayant déclenchées.

Le symbole apparaissant sur quatre positions des cylindres 3 et 5 apres une partie gratuite dévoile un
symbole ou

Le symbole peut uniguement dévoiler des symboles déja présents sur les cylindres.

Toutes les occurrences du symbole dévoilé se transforment en symbole , et le symbole se

transforme en symbole

Les symboles adjacents aux symboles dévoilés se transforment également en symboles , en fonction
de I'option de jeu boni sélectionnée.

Choix de jeu boni Symboles qui se transforment

20 parties gratuites Adjacents verticalement

10 parties gratuites Adjacents verticalement et horizontalement

Adjacents verticalement, horizontalement et

5 parties gratuites diagonalement

Les symboles et sont frimés et peuvent remplacer tous les symboles.
Les gains sont évalués aprés toutes les transformations.

Le jeu boni de parties gratuites prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite.

Des cylindres différents sont utilisés durant le jeu boni de parties gratuites.

Le contenu des cylindres est déterminé au début de chaque partie gratuite.

ROUE BONI

Le symbole apparaissant sur toute position des cylindres 2 et 5, et le symbole géant
apparaissant sur quatre positions des cylindres 3 et 4 déclenchent le jeu boni de la roue.

Vous gagnez un lancer de la roue.

Balayez la roue ou appuyez sur le bouton sur le panneau de boutons pour lancer la roue.
La maniére dont vous lancez la roue n’a aucune incidence sur le résultat de la partie.

Initialement, la roue peut accorder des lots de [x] & [y] crédits, ou les gros lots , , ou . La
valeur des lots dans les écrans d’aide et sur la roue a déja été multipliée par le multlpllcateur de mise en
vigueur.

Lorsque la roue s'immobilise, vous gagnez le lot en crédits ou le gros lot indiqué par le pointeur de la roue.

Aprés chaque partie, si le pointeur indique un secteur affichant un lot en crédits ou un secteur ou ,un

lancer supplémentaire de la roue est accordé, et deux secteurs de lots sont remplacés par le secteur
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Tous les secteurs de la roue comprenant le lot de la roue sélectionné sont remplacés par le secteur

Les secteurs et  ne peuvent pas étre remplacés par le secteur
Un maximum de sept lancers de la roue peuvent étre accordés.

Le jeu boni de la roue prend fin lorsque le pointeur de la roue indique un secteur ou .
Une roue différente est utilisée pour chaque multiplicateur de mise et a chaque lancer de la roue.

JEU BONI LOCK AND RESPIN

Si le symbole apparait sur quatre positions des cylindres 3 et 4 durant le jeu principal, et qu’au moins

un symbole , ou apparait sur les cylindres, le jeu boni Lock and Respin est déclenché.

Le symbole peut étre placé aléatoirement sur quatre positions des cylindres 3 et 4, et déclencher le jeu
boni Lock and Respin si un symbole , ou apparait sur les cylindres durant une partie du jeu

principal qui ne contient pas de ligne gagnante, et durant laquelle les symboles , ou ne sont
pas apparus a quatre positions des cylindres 3 et 4.

Les bonis Grow, Roll ou Boost peuvent étre activés aléatoirement pour toute la durée du jeu boni.

Appuyez sur le bouton du panneau de boutons pour commencer le jeu boni.
Vous gagnez trois parties gratuites.

Chaque symbole apparaissant sur les cylindres affiche un lot de 100 a 5 000 crédits. Les lots
apparaissant dans les écrans d’aide et a I'écran de jeu ont déja été multipliés par le multiplicateur de mise en
vigueur.

Au début du jeu boni, la valeur totale de tous les symboles déclencheurs et les gros lots de tous les

symboles déclencheurs et sont ajoutés au symbole

Les symboles , , et apparaissant sur les cylindres de la partie ayant déclenché le jeu boni
se verrouillent pour toute la durée du jeu boni.

Chaque position déverrouillée constitue un cylindre indépendant durant le jeu boni.

Seuls les symboles Piéce , , , et , et le symbole peuvent apparaitre durant le jeu boni
Lock and Respin.

Lorsque le boni Grow, Boost ou Roll est actif, les symboles Piéce ou , respectivement, peuvent
aussi apparaitre durant le jeu boni Lock and Respin.

Chaque symbole apparaissant sur les cylindres affiche un lot minimal de 100 crédits.

Chaque symbole apparaissant sur les cylindres affiche un lot de 200 a 2 500 crédits. Les lots
apparaissant dans les écrans d’aide et a I'écran de jeu ont déja été multipliés par le multiplicateur de mise en
vigueur.

Appuyez sur le bouton du panneau de boutons pour commencer chaque partie gratuite.

Apres chaque partie gratuite, les symboles Piece et le symbole apparaissant sur les rangées
déverrouillées remettent a trois le nombre de parties gratuites restantes.

Les lots de tous les symboles augmentent une fois durant I'amélioration boni, et peuvent atteindre 5 000
crédits.

Une fois le lot d’'un symbole augmenté, ce symbole se transforme en symbole affichant le méme lot.
Les lots apparaissant dans les écrans d’'aide et a I'écran de jeu ont déja été multipliés par le multiplicateur de
mise en vigueur.

Si plus d’'un symbole apparait sur les cylindres aprés une partie gratuite, le lot de chaque symbole

est ajouté a un maximum de cing symboles , et le symbole se transforme en symbole affichant
le méme lot.

Si un symbole ou plus apparaissent sur les cylindres aprés une partie gratuite, des lots de 100 a 5 000

crédits défilent sur chaque symbole
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Un lot de 400 a 5 000 crédits est sélectionné pour chaque symbole apparaissant sur les cylindres si le

symbole apparait sur les cylindres aprés une partie gratuite, lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite, ou
apres que tous les cylindres ont été verrouillés.

Aprés qu’un lot a été sélectionné pour le symbole , ce symbole se transforme en symbole affichant
le méme lot. Les lots apparaissant dans les écrans d’aide et a I'écran de jeu ont déja été multipliés par le
multiplicateur de mise en vigueur.

Si un symbole apparait sur les cylindres aprés une partie gratuite, la valeur totale de tous les symboles
Piece affichant un lot, et les gros lots ou lots bonis correspondants a tous les symboles , , et

sur les cylindres est ajoutée au symbole

Si les symboles et apparaissent sur les cylindres apres une partie gratuite, la valeur de chaque
symbole augmente, et chaque symbole se transforme en symbole affichant le méme lot, puis

les lots des symboles Piece sont ajoutés au symbole

Si le lot du symbole n’a pas été ajouté au symbole durant le jeu boni, la premiére occurrence du
symbole ajoute le gros lot au symbole , et chaque symbole supplémentaire ajoute un lot

boni de 150 000 crédits au symbole

Si le lot du symbole a déja été ajouté au symbole durant le jeu boni, chaque symbole ajoute

un lot boni de 150 000 crédits au symbole

Si le lot du symbole n’a pas été ajouté au symbole durant le jeu boni, la premiére occurrence du
symbole ajoute le gros lot au symbole , et chaque symbole supplémentaire ajoute un lot

boni de 50 000 crédits au symbole

Si le lot du symbole a déja été ajouté au symbole durant le jeu boni, chaque symbole ajoute

un lot boni de 50 000 crédits au symbole

Une fois que tous les bonis ont été appliqués aprés une partie boni, tous les symboles Piéce se verrouillent
pour le reste du jeu boni.

Si tous les cylindres se verrouillent durant le jeu boni, le gros lot Grand est accordé.
Toutes les parties bonis restantes aprés que tous les cylindres se sont verrouillés ne sont pas jouées.
Lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou aprés que tous les cylindres se sont verrouillés durant le jeu boni,

tous les lots apparaissant sur les symboles Piece sont évalués et ajoutés au symbole

Si le lot du symbole n'a pas été ajouté au symbole durant le jeu boni, la premiére occurrence du

symbole qui est évaluée a la fin du jeu boni ajoute le gros lot au symbole , et chaque symbole
supplémentaire qui est évalué ajoute un lot boni de 150 000 crédits au symbole

Si le lot du symbole a déja été ajouté au symbole durant le jeu boni, chaque symbole qui est

évalué a la fin du jeu boni ajoute un lot boni de 150 000 crédits au symbole

Si le lot du symbole n’a pas été ajouté au symbole durant le jeu boni, la premiére occurrence du

symbole qui est évaluée a la fin du jeu boni ajoute le gros lot au symbole , et chaque symbole
supplémentaire qui est évalué ajoute un lot boni de 50 000 crédits au symbole

Si le lot du symbole a déja été ajouté au symbole durant le jeu boni, chaque symbole qui est

évalué ajoute un lot boni de 50 000 crédits au symbole

Tous les symboles et qui sont évalués a la fin du jeu boni ajoutent le gros lot correspondant au

symbole

Le gain boni total apparaissant sur le symbole est accordé, et le jeu boni prend fin.
Des cylindres différents sont utilisés durant le jeu boni.

Le contenu des cylindres est déterminé au début de chaque partie gratuite, et varie en fonction du
multiplicateur de mise et du nombre de cylindres verrouillés.
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JEU BONI DISC

Aprés une partie du jeu principal, si le symbole apparait sur quatre positions des cylindres 3 et 4, et
gu’aucun symbole , ou n’apparait sur les cylindres, le symbole dévoile un symbole

ou
Le symbole peut dévoiler uniguement des symboles déja présents sur les cylindres
Toutes les occurrences du symbole dévoilé se transforment en symbole , etle symbole se
transforme en symbole

Au cours de toute partie du jeu principal, les pions et peuvent se déplacer sur le plateau de jeu,
autour des cylindres.

Si le symbole apparait sur quatre positions des cylindres 3 et 4, et qu’au moins un pion s’arréte sur une
case dorée du plateau de jeu, les symboles adjacents a chaque occurrence du symbole dévoilé se

transforment également en symboles
La transformation des symboles adjacents dépend du pion qui s’est immobilisé sur une case dorée.

Pion Symboles qui se transforment

Adjacents verticalement

Adjacents horizontalement

Adjacents diagonalement — coins supérieur droit et inférieur gauche

Adjacents diagonalement — coins supérieur gauche et inférieur droit

Les symboles et sont frimés et peuvent remplacer tous les symboles, a I'exception

des symboles , , , et .
Les gains sont évalués aprés toutes les transformations.
Augmenter le multiplicateur de mise fait augmenter le nombre de cases dorées sur le plateau de jeu.

Durant le jeu principal, les symboles , et peuvent apparaitre uniquement sur les cylindres 1, 2, 5
et 6.

Les symboles et peuvent apparaitre uniquement sur les cylindres 2 et 5 du jeu principal.

Les symboles géants et peuvent apparaitre uniquement sur les cylindres 3 et 4 du jeu
principal.

Le symbole géant peut apparaitre uniquement sur les cylindres 3 et 4.

Les symboles géants et sont des versions agrandies des symboles et ,
respectivement.

Les symboles géants mesurent deux positions de haut sur deux positions de large.

TABLE DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole.
Les lots affichés dans les écrans d’aide ont déja été multipliés par le multiplicateur de mise en vigueur.

LIGNES DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement et de la position
des cylindres.

Dans les écrans d’aide :
-  REEL = CYLINDRE

REGLES GENERALES

Le contenu des cylindres est déterminé au début de chaque partie du jeu principal, et varie en fonction du
multiplicateur de mise.

Le jeu comprend 30 lignes de paiement pour 100 crédits multipliés par le multiplicateur de mise.
Les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaitre sur des lignes de paiement actives.
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Les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaitre sur des cylindres adjacents a partir du
cylindre a I'extréme gauche.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.
Les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.
Les gains obtenus sur des lignes de paiements différentes sont additionnés.

Si plus d’'une valeur d’un crédit est offerte, appuyez sur le bouton affichant la valeur d’'un crédit pour modifier
celle-ci.

Augmenter la valeur d’un crédit de la mise totale fait augmenter vos chances de gagner le gros lot Grand.

Augmenter le multiplicateur de mise fait augmenter vos chances de gagner les gros lots et

Une augmentation du nombre de pieces Grow, Roll et Boost au-dessus des cylindres n’a aucune incidence
sur le résultat du jeu.

Les gains sont affichés en crédits a moins d’indication contraire.
Les gains sont sujets a vérification.
Toute défectuosité annule jeux et paiements.

JEU AUTOMATIQUE

Appuyez sur le bouton de jeu automatique pour commencer une partie avec la mise en vigueur.

Le jeu automatique se poursuit avec la mise en vigueur jusqu’a ce qu’il ne vous reste plus assez de crédits
pour continuer a jouer avec la méme mise ou jusqu’a ce que vous appuyiez sur le bouton Autoplay ou Stop
Autoplay.

JEU GAMBLE

Apres un gain admissible, appuyez sur le bouton Gamble pour engager votre gain dans un quitte ou double.

Appuyez sur le bouton pour diminuer le montant mis en jeu. Appuyez sur le bouton pour
'augmenter.

Ces boutons pourraient ne pas apparaitre.

Choisissez une couleur ou une sorte pour jouer au jeu boni Gamble.
Une carte est tirée.

Chaque carte est tirée d’'un nouveau paquet de 52 cartes.

Le montant du jeu Gamble est ajouté au gain total si vous choisissez la bonne couleur (rouge ou noir

L
[Elamelz i . , . . L.
), et quatre fois le montant Gamble est ajouté au gain total si vous choisissez la bonne sorte

( ou ).
Appuyez sur Take Win (encaisser) ou sur Repeat Bet (répéter la mise) pour quitter le jeu boni Gamble.

Vous pouvez mettre votre gain en jeu jusqu’a [x] fois ou jusqu’a I'obtention d’un gain total de [y] crédits
moins la mise totale en vigueur.

Si un gain mis en jeu peut engendrer un lot supérieur a [x] crédits, le jeu boni Gamble x4 sera désactivé pour
la partie en cours.

Le jeu boni Gamble n’est pas offert lorsque votre gain est supérieur a [x] crédits moins la mise totale en
vigueur.

Le jeu boni Gamble n’est pas offert lorsque votre gain inclut un gros lot.

CREDIT PLAYOFF

Le jeu Credit Playoff est offert lorsque votre solde est insuffisant pour commencer une partie avec la mise en
vigueur.

Le jeu Credit Playoff est désactivé si vous diminuez votre mise, si vous changez la valeur d’un crédit, ou si
des crédits sont ajoutés a I'appareil.

Appuyez sur la miniroue rouge et vert pour activer le jeu boni.

Appuyez sur Play (jouer) pour commencer la partie et mettre en jeu vos crédits restants pour courir la
chance de gagner une partie supplémentaire avec la mise en vigueur.

Le secteur vert du disque représente la probabilité de gagner une partie supplémentaire avec la mise en
vigueur.

Si le pointeur s'immobilise sur le secteur rouge, vous perdez vos crédits restants.
Si le pointeur s'immobilise sur le secteur vert, une partie est jouée automatiquement avec la mise en vigueur.
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