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MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

TABLE DE PAIEMENT

Durant le jeu principal, le symbole est verrouillé a la position centrale et est traité comme un symbole
lorsqu’il est utilisé pour remplir une ligne de paiement.

Lorsque le symbole apparait a I'écran, tous les symboles de la méme rangée ou de la méme colonne se
verrouillent pour les deux parties suivantes avec la méme mise et la méme valeur d’un crédit.

Chaque symbole affiche un signe ou , ou un lot en argent, selon le tableau ci-dessous.
Lorsqu’un symbole apparait a I'écran, le boni Instant Pay peut étre déclenché et accorder le lot affiché sur ce
symbole

Dans le tableau ci-dessus :
BET MULTIPLIER = MULTIPLICATEUR DE MISE
VALUES = VALEURS

Lorsqu’une ligne de paiement est remplie, tous les symboles de cette ligne de paiement accordent le lot qu’ils
affichent et se déverrouillent.

Les symboles faisant partie de plus d’une ligne gagnante accordent le lot qu'’ils affichent une seule fois.

Les lots des symboles sont accordés dans l'ordre, a parti de la premiére ligne de paiement.

Dans les tableaux ci-dessus :
LINE [x] PAYS $[y] = LA LIGNE [x] ACCORDE UN LOT DE [y] $
Les lots affichés dans les exemples sont montrés pour illustrer des exemples et pourraient ne pas étre offerts.

A chaque partie du jeu principal, vous étes assuré d’obtenir au moins un symbole
A la fin de chaque partie du jeu principal, au moins trois symboles seront affichés a I'écran.

La distribution des lots des symboles varie en fonction de la mise.
La probabilité de déclencher le boni Instant Pay varie en fonction de la mise.

La probabilité qu’'un symbole apparaisse a I'écran ne représente pas la probabilité réelle d’un tirage.
Tous les lots sont accordés en argent.




JEU BONI SUPER BINGO

e Sile symbole fait partie d’'une ligne gagnante, le jeu boni Super Bingo peut étre déclenché et accorder un
lancer de la roue.
Résultat de la roue Lot accordé
SIx]-[y] Un lot de la valeur affichée est accordé.
Tous les lots des symboles faisant partie d’'une ligne gagnante
contenant le symbole sont accordés une fois.

Tous les lots des symboles faisant partie d’'une ligne gagnante

contenant le symbole sont accordés deux fois.
Tous les lots des symboles faisant partie d’'une ligne gagnante

contenant le symbole sont accordés quatre fois.

Tous les lots des symboles apparaissant a I'écran sont accordés.
Le lot apparaissant dans le compteur correspondant est accordé.
Le jeu boni Bingo est déclenché.

o Durant le jeu boni Super Bingo, la distribution des lots varie en fonction de la mise.

JEU BONI BINGO

e Trois parties sont accordées.
e A chaque partie, si le symbole apparait a I'écran, il se verrouille pour toute la durée du jeu boni.

e Chaque ensemble de cinq symboles verrouillés forme un bingo.

e Lorsqu’un bingo est formé, le nombre de parties restantes est remis a trois, et toutes les positions faisant partie du
bingo obtiennent un symbole amélioré, en fonction du tableau ci-dessous.

e Dans le tableau ci-dessus :
COMPLETED BINGOS = NOMBRE DE BINGOS COMPLETES
UPGRADES TO = SYMBOLE AMELIORE
VALUE DISPLAYED = VALEUR AFFICHEE
[x] x TOTAL BET = [x] FOIS LA MISE TOTALE

e Alafin du jeu boni, les symboles verrouillés ne faisant pas partie d’un bingo affichent un lot correspondant a
une fois la mise totale, et les lots affichés sur toutes les balles sont accordés.

e Les lots sont accordés en fonction de ce qui est affiché.
e Durant le jeu boni Bingo, les lignes de paiement ne sont pas évaluées.
o Un ensemble de résultats différent est utilisé durant le jeu boni Bingo.

LIGNES DE PAIEMENT

o Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.
¢ La mise totale correspond a [x] $ multiplié par le multiplicateur de mise.

e Le produit de la mise et de la probabilité de gagner le gros lot Major, et le produit de la mise et de la probabilité de
gagner le gros lot Grand sont équivalents pour toutes les valeurs d’un crédit.

o Les lignes illustrées peuvent constituer des combinaisons gagnantes.
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JEU WAGER SAVER

Le jeu Wager Saver est offert automatiquement lorsque votre solde en crédits est insuffisant pour jouer une autre partie avec la
méme mise.

Choisissez I'une des trois options suivantes : , ou
Appuyez sur pour encaisser vos gains de la partie en cours.
Appuyez sur pour activer le jeu Wager Saver et mettre en jeu vos crédits restants.

Le jeu Wager Saver vous donne la chance de gagner une partie avec la méme mise que celle engagée lors de la partie
précédente.

La roue Wager Saver contient deux zones colorées : la zone Win et la zone Lose.

Au début du jeu, le pointeur indique la zone Lose.

Si le pointeur s’arréte sur la zone Win, une partie avec la méme mise qu’a la partie précédente est immédiatement accordée.
Si le pointeur s’arréte sur la zone Lose, la partie prend fin.

Appuyez sur pour revenir au jeu principal.
Si aucune sélection n'est faite en deux minutes, le jeu Wager Saver prend fin, et vous revenez automatiquement au jeu principal.
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