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MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS. = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

TABLE DE PAIEMENT

e Le symbole

e Sile symbole

et

transforment en symbole

e Le symbole

est frimé. Il peut remplacer le symbole

grace a la transformation de symboles.

peut apparaitre sur les cylindres 2, 3, 4 et 5. |l est frimé et peut remplacer les symboles

apparait a toutes les positions d’un cylindre, tous les symboles de ce cylindre se

et peut apparaitre sur les cylindres uniquement

e Consultez la page Pays des écrans d’aide pour connaitre les lots associés a chaque symbole.

e Dans la page Pays :

- OF AKIND = IDENTIQUES
- SCATTERED = DISPERSE
e Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

e Tous les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

e Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, a partir du
cylindre a I'extréme gauche.

e Tous les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont multipliés par la mise totale.

e Tous les lots sont affichés en crédits.
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JEU BONI MAGIC LAMP

Durant le jeu principal et le jeu boni Free Spins, six symboles dispersés ou plus apparaissant sur les
cylindres déclenchent le jeu boni Magic Lamp.

Chaque symbole affiche un lot, selon le tableau affiché a la page Magic Lamp Bonus des écrans
d’aide.

Dans ce tableau :

- ACTIVE BET MULTIPLIER = MULTIPLICATEUR DE MISE ACTIF

-  PRIZE=LOT

- OR=0U

Au début du jeu boni Magic Lamp, une colonne de 6 a 15 positions de haut se forme pour chaque cylindre.
La hauteur de chaque colonne est la méme, et elle inclut les cylindres.

Chaque symbole déclencheur se déplace vers le haut, a la position vide la plus haute de sa colonne
respective, et se verrouille pour le reste du jeu boni.

Durant le jeu boni, chaque symbole apparaissant sur les cylindres se déplace vers le haut, a la
position vide la plus haute de sa colonne respective, et se verrouille pour le reste du jeu boni.

Si la position vide la plus haute d’'une colonne fait partie d’'un cylindre, le symbole se verrouille a cette
position pour le reste du jeu boni.

Les parties se poursuivent jusqu’a ce qu’au moins une colonne soit complétement remplie de symboles

. Trois relances sont ensuite accordées.

Si une autre colonne se remplit de symboles durant les relances, le nombre de relances restantes est
remis a trois.

Durant les relances, si chaque colonne incompléte contient plus de positions vides que trois fois le nombre

de relances restantes, le symbole apparait a toutes les positions vides de chaque colonne incompléte
jusqu’a la rangée au-dessus des cylindres, et le nombre de relances restantes est remis a trois.

Si les cinq colonnes sont remplies, les lots de certains symboles , a I'exception des lots Major et
Grand, sont doublés, puis le jeu boni prend fin.

Un lot peut étre doublé jusqu’a deux fois.

A la fin du jeu boni, tous les lots en crédits et les gros lots affichés sur les symboles des colonnes
complétes sont accordés.

Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Magic Lamp.

Le symbole est le seul symbole disponible durant le jeu boni.

Si le gros lot Mini ou Minor est accordé, la valeur du lot correspond a la valeur indiquée au compteur
correspondant.

Si le gros lot Major ou Grand est accordé, le lot indiqué au compteur correspondant est accordé, puis ce lot

est réinitialisé avant que les autres lots des autres symboles et les autres gros lots soient accordés.

JEU BONI DE SELECTION

Durant le jeu principal, le jeu boni de sélection peut étre déclenché si le symbole  apparait sur au moins
un cylindre.

Si le jeu boni de sélection est déclenché, une grille apparait et affiche 15 objets a sélectionner.

Les sélections dévoilent un symbole Mini, Minor, Major, Grand ou Free Spins (parties gratuites).
Poursuivez les sélections jusqu’a ce que vous obteniez trois symboles identiques.

Si trois symboles Mini ou Minor sont dévoilés, le lot affiché au compteur correspondant est accordé.

Si trois symboles Major ou Grand sont dévoilés, le lot affiché au compteur correspondant est accordé, puis
sa valeur est réinitialisée.

Si trois symboles Free Spins sont dévoilés, le jeu boni Free Spins est déclenché, et six parties gratuites
sont accordées.

Les sélections s’effectuent a des fins de divertissement seulement.

L’accumulation de piéces dans 'amoncellement n’a aucune incidence sur le déclenchement du jeu boni de
sélection.

La probabilité de déclencher le jeu boni de sélection et la distribution des lots accordés durant le jeu boni
de sélection varient en fonction de la mise.
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JEU BONI FREE SPINS

Trois, quatre ou cinq symboles dispersés déclenchent le jeu boni Free Spins et accordent
respectivement six, dix et quinze parties gratuites.

Si le jeu boni Free Spins est déclenché par trois ou quatre symboles dispersés et par le jeu boni de
sélection au cours de la méme partie, les parties gratuites accordées pour chacun des deux
déclenchements sont additionnées et jouées dans un méme jeu boni Free Spins.

Durant le jeu boni Free Spins, deux, trois, quatre ou cing symboles dispersés accordent
respectivement trois, six, dix ou quinze parties gratuites supplémentaires.

Avant le début d’une partie, les symboles de certaines positions sont remplacés aléatoirement par le

symbole ou

Lorsque le symbole apparait en partie sur un cylindre, il se déplace légérement pour couvrir toutes

les positions de ce cylindre, et se transforme en symbole
Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Free Spins.

Les combinaisons gagnantes du jeu boni sont identiques a celles du jeu principal. Le jeu boni de sélection
ne peut pas étre déclenché durant le jeu boni Free Spins.

LIGNES DE PAIEMENT

La mise totale est de [x] crédits multipliés par le multiplicateur de mise.

Le produit de la mise et de la probabilité de gagner le lot Major et le produit de la mise et de la probabilité
de gagner le lot Grand sont les mémes pour toutes les valeurs d’un crédit.

Les lignes illustrées peuvent contribuer aux gains.
Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.

JEU WAGER SAVER

Le jeu Wager Saver est offert automatiquement lorsque votre solde en crédits est insuffisant pour jouer une
autre partie avec la méme mise.

Choisissez I'une des trois options suivantes : , ou
Appuyez sur pour encaisser vos gains de la partie en cours.
Appuyez sur pour activer le jeu Wager Saver et mettre en jeu vos crédits restants.

Le jeu Wager Saver vous donne la chance de gagner une partie avec la méme mise que celle engagée
lors de la partie précédente.

La roue Wager Saver contient deux zones colorées : la zone WIN et la zone LOSE.
Au début du jeu, le pointeur indique la zone LOSE.

Si le pointeur s’arréte sur la zone WIN, une partie avec la méme mise qu’a la partie précédente est
immédiatement accordée.

Si le pointeur s’arréte sur la zone LOSE, la partie prend fin.

Appuyez sur pour revenir au jeu principal.

Dans certaines versions du jeu, si aucune sélection n’est faite en deux minutes, le jeu Wager Saver prend
fin, et vous revenez automatiquement au jeu principal.

Dans certaines versions du jeu, si vous n'avez effectué aucun choix aprés deux minutes, le jeu Wager
Saver prend fin et vous retournez automatiquement au jeu principal.
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