
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons ou afficheurs pourraient ne pas apparaître.)

WIN = GAIN : affiche le montant gagné 
lors de la dernière partie. 

CREDIT = SOLDE : affiche votre solde. 

SERVICE =  PRÉPOSÉ : appuyez sur ce 
bouton pour appeler un préposé. 

BET = MISE : affiche le montant de la 
mise actuelle. 

MENU 
HELP 

= MENU / AIDE : appuyez sur ce 
bouton pour afficher le menu et 
les règles du jeu. 

PAYTABLE = TABLE DE PAIEMENT : appuyez 
sur ce bouton pour afficher les 
tables de paiement du jeu 
principal et des jeux bonis, le cas 
échéant. 

MAIN MENU = MENU PRINCIPAL : appuyez 
sur ce bouton pour retourner au 
menu principal. 

GAME RULES = RÈGLES DU JEU : appuyez sur 
ce bouton pour voir les règles, les 
tables de paiement et les écrans 
d’aide. 

WILD BONUS = BONI WILD : appuyez sur ce 
bouton pour commencer le boni 
Wild. 

MORE GAMES = PLUS DE JEUX : appuyez sur ce 
bouton pour voir la liste des 
autres jeux disponibles. 

FREE GAMES = PARTIES GRATUITES : 
appuyez sur ce bouton pour 
commencer les parties gratuites. 

PLAY = JOUER : appuyez sur ce bouton 
pour commencer la partie. 

CASH OUT = ENCAISSER : appuyez sur ce 
bouton pour encaisser vos 
gains. 

JEU BONI FREE GAMES 

 Trois symboles  ou plus accordent quinze parties gratuites. 
 Appuyez sur le gros bouton ou sur la bannière Start Feature pour commencer les parties gratuites.

 Durant les parties gratuites, chaque symbole  apparaissant n’importe où sur le cylindre 1 ou 2 multiplie le gain 
total de la partie en cours par deux ou par trois.

 Des cylindres bonis sont utilisés durant les parties gratuites.

 Les symboles  et  remplacent le symbole . 

 Trois symboles  ou plus accordent quinze parties gratuites supplémentaires. 
 Le multiplicateur de mise est le même que celui de la partie ayant déclenché le jeu boni.
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RÈGLES DU JEU 
 Tous les gains sont affichés en crédits.
 Au début de la partie, l’écran de jeu affiche des positions de trois symboles de haut sur les cinq cylindres.
 La mise minimale est de [x] crédits.
 Choisissez votre multiplicateur.
 Tous les cylindres sont en jeu.
 Appuyer sur les boutons de mise et le gros bouton pour commencer la partie immédiatement.
 Vous pouvez appuyer sur le gros bouton pour arrêter le défilement des cylindres.
 Appuyez sur les compteurs CREDIT, BET ou WIN pour faire passer l’affichage de crédit à argent ou inversement.
 Les symboles gagnants peuvent apparaître n’importe où sur les cylindres.
 Chaque symbole ne peut être utilisé qu’une seule fois par combinaison gagnante.
 Seules les positions contenant le symbole gagnant sont utilisées pour déterminer le gain de cette combinaison.
 Chaque combinaison gagnante est composée d’un seul symbole par cylindre.
 Les gains obtenus sur des cylindres actifs différents sont additionnés.
 Les lots dispersés et les lots WILD BONUS sont additionnés aux gains REEL POWERTM.
 Tous les gains sont multipliés par le multiplicateur de mise.
 Toute défectuosité annule jeux et paiements.
 Il vous incombe de vous assurer que vos crédits ont été correctement enregistrés avant de commencer la partie.

TABLE DE PAIEMENT
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
 Dans cette représentation graphique :

SCATTER = DISPERSÉ
PAYS IN ANY POSITION = ACCORDE UN LOT PEU IMPORTE SA POSITION
OF A KIND = IDENTIQUES

 Tous les gains sont évalués de gauche à droite sur des cylindres adjacents, en commençant par le cylindre à
l’extrême gauche, à l’exception des lots dispersés.

 Le symbole  remplace tous les symboles, à l’exception des symboles dispersés. 

 Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 1 et 2. 
 Tous les gains sont affichés avec un multiplicateur de mise de 1.
 Tous les lots sont accordés comme ils sont affichés dans la table de paiement, peu importe l’arrière-plan.
 Le jeu est composé de plusieurs ensembles de cinq cylindres.
 Durant chaque partie, un ensemble de cylindres est sélectionné au hasard.

BONI WILD 

 Durant n’importe quelle partie achetée, deux symboles  déclenchent le boni Wild. 
 Les cylindres 3, 4 et 5 peuvent s’étirer de façon aléatoire afin de mesurer quatre ou cinq positions de haut.

 Au début de chaque partie, un lot WILD BONUS est sélectionné au hasard pour chaque symbole . 
 Les lots WILD BONUS affichés ont déjà été multipliés par le multiplicateur de mise.
 Le cylindre 3 peut accorder des lots de 100, 150 ou 250 crédits multipliés par le multiplicateur de mise.
 Le cylindre 4 peut accorder des lots de 250, 500, 1 000 ou 5 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise.
 Le cylindre 5 peut accorder des lots de 1 000, 2 500, 5 000 ou 10 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise.

 Les lots WILD BONUS ne sont accordés qu’une seule fois pour chaque symbole , et ce, de gauche à droite sur 
des cylindres adjacents, en commençant par le cylindre 3.

 Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 3, 4 et 5. 
 Le boni Wild ne peut pas être redéclenché durant le boni Wild.
 Le multiplicateur de mise est le même que celui de la partie ayant déclenché le boni.


