
Titre du jeu : Hot Hot Jackpot 

Fabricant : WMS 

Version : SDFC-000-1000 

BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons pourraient ne pas être affichés.)

SERVICE =  PRÉPOSÉ : appuyez sur ce 
bouton pour appeler un préposé. 

BET = MISE : affiche le montant 
de la mise actuelle. 

WIN = GAIN : affiche le montant gagné 
lors de la dernière partie. 

CASH OUT =  ENCAISSER : appuyez sur ce 
bouton pour encaisser vos 
crédits. 

BET ONE = MISER UN CRÉDIT : 
appuyez sur ce bouton pour 
commencer une partie avec 
une mise de un crédit. 

MAX BET SPIN = COMMENCER UNE PARTIE 
AVEC LA MISE MAXIMALE : 
appuyez sur ce bouton pour 
commencer une partie avec la 
mise maximale. 

SPIN REELS = LANCER LES 
CYLINDRES : appuyez sur 
ce bouton pour commencer 
une partie. 

TABLE DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
 Dans cette représentation graphique :
 ANY = TOUTE COMBINAISON DE

 Les symboles ,  et  remplacent n’importe quel symbole apparaissant au milieu de la ligne 

de paiement, à l’exception d’eux-mêmes et des symboles ,  et . 

 Les symboles ,  et  remplacent respectivement les symboles ,  et . 

 Selon la version du jeu et lorsque la mise maximale est engagée, les symboles ,  et 
peuvent accorder soit 2 500 crédits, soit 5 000 crédits, soit le gros lot Hot Hot.

 Lorsque toute autre mise est engagée, les symboles ,  et  accordent 1 000 crédits. 
 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est payé.
 Tous les gains sur ligne sont multipliés par la mise totale, à l’exception des gains accordés pour la

combinaison des symboles ,  et  lorsque la mise maximale est engagée ou du gros lot 
Hot Hot, selon la version du jeu. 

 Tous les lots sont payés en crédits.

 Les symboles  et  apparaissent seulement sur le cylindre 1 et multiplient le lot accordé par 
deux, sauf pour des combinaisons gagnantes formées uniquement de multiplicateurs frimés. 

 Les symboles  et  apparaissent seulement sur le cylindre 2 et multiplient le lot accordé par 
trois, sauf pour des combinaisons gagnantes formées uniquement de multiplicateurs frimés. 

 Les symboles  et  apparaissent seulement sur le cylindre 3 et multiplient le lot accordé par 
quatre, sauf pour des combinaisons gagnantes formées uniquement de multiplicateurs frimés. 

 Les lots affichés sur l’écran du haut ont déjà été multipliés par le les multiplicateurs frimés.

JEU BONI REPRISE HOT HOT 

 Un ou deux symboles ,  ou  apparaissant au milieu de la ligne de paiement 
déclenchent le jeu boni Reprise Hot Hot.

 Les symboles ,  ou  apparaissant sur n’importe quel cylindre au milieu de la ligne de 
paiement se verrouillent en place pour toute la durée du jeu boni Reprise Hot Hot. 

 Une fois que tous les gains ont été évalués, une reprise est accordée, puis les gains sont évalués
de nouveau.

 Une reprise additionnelle est accordée si un cylindre supplémentaire se verrouille en place et que les

symboles ,  ou  n’apparaissent pas sur la ligne de paiement.
 Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Reprise Hot Hot.
 Les combinaisons gagnantes pour ces cylindres sont identiques à celles du jeu principal.

LIGNE DE PAIEMENT
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la ligne de paiement.
 Dans cette représentation graphique :

WIN LINE = LIGNE DE PAIEMENT


