
APPUYEZ SUR CE BOUTON POUR… 
GAME 

OPTIONS 
= OPTIONS DU JEU : Afficher les 

boutons MORE GAMES, GAME 
RULES, DENOM VALUE ou  
VOLUME. 

MORE 
GAMES 

= AUTRES JEUX : Voir d’autres jeux 
(si disponible). 

GAME  
RULES 

=  RÈGLES DU JEU : Consulter les 
règles du jeu, les tables de paiement 
et les écrans d’aide. 

DENOM 
VALUE 

=  VALEUR D’UN CRÉDIT : Changer 
la valeur d’un crédit (si disponible). 

VOLUME = VOLUME : Régler le volume des 
effets sonores du jeu (si disponible). 

CREDIT = CRÉDITS : Faire passer l’affichage 
de crédits à argent ou l’inverse. Si 
moins d’un crédit est disponible, seul 
le montant en argent sera affiché. 

RÈGLES DU JEU PRINCIPAL 
 Le symbole  dans une combinaison gagnante multiplie vos gains! 
 Gagnez un multiplicateur de paiement de jusqu’à 8x!

 Surveillez l’apparition du symbole  sur 5 cylindres consécutifs pour gagner des lancers 
gratuits!

 Gagnez jusqu’à 96 lancers gratuits initiaux.
 Touchez un onglet ou une flèche pour plus de détails. Il est à noter que BASE GAME = JEU

PRINCIPAL, FREE GAMES = LANCERS GRATUITS et OTHER = AUTRE.

TABLES DE PAIEMENT 
 Pour consulter les tables de paiement et voir une représentation graphique des lignes de paiement,

touchez le bouton GAME RULES. Il est à noter que :
o 720 WAYS = 720 FAÇONS
o WIN = GAIN
o FREE GAME BONUS = JEU BONI LANCERS GRATUITS

JEU BONI LANCERS GRATUITS 
 Le symbole  apparaissant à n’importe quelle position sur 5 cylindres adjacents déclenche le 

jeu boni lancers gratuits et vous accorde 8 lancers gratuits. 

 Pendant le jeu boni lancers gratuits, le symbole  apparaissant à n’importe quelle position sur 
5 cylindres adjacents vous accorde 8 lancers gratuits supplémentaires. 

 Les façons de gagner et le multiplicateur de mise sont les mêmes pendant le jeu boni qu’au cours
du lancer qui a déclenché le jeu boni.

 Si plus d'une combinaison gagnante par lancer accorde des lancers gratuits, la somme des lancers
gratuits est accordée en une fois.

 Le jeu boni prend fin lorsqu’il reste 0 lancer gratuit ou lorsque 256 lancers gratuits ont été joués.
 Différents cylindres sont utilisés pendant les lancers gratuits.

 Le symbole  remplace tous les symboles sauf . 
 Les combinaisons gagnantes utilisant un symbole de remplacement doivent comporter au moins un

autre symbole que .

 Chaque symbole  qui remplace un autre symbole dans une combinaison MultiWay XtraTM 

multiplie par 2 le lot de celle-ci. Dans une même combinaison, plus d’un multiplicateur peut 
remplacer un symbole et avoir un effet multiplicateur (de jusqu’à 8x). 

 Le symbole  n’apparaît que sur les cylindres 2, 3 et 4. 
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JEU MULTIWAY XTRA
TM 

 Le jeu MultiWay Xtra offre 720 façons de gagner.
 Un lot MultiWay Xtra est accordé lorsqu’un symbole apparaît sur chacun des cylindres adjacents,

en commençant par le cylindre à l’extrême gauche.
 Le même symbole (ou son symbole de remplacement) apparaissant à une position différente sur le

même cylindre accorde de nouveau ce lot MultiWay Xtra.
 Seul le lot le plus élevé est accordé pour chaque combinaison MultiWay Xtra.
 Les lots MultiWay Xtra sont multipliés par le multiplicateur de mise.
 Les gains sont affichés en crédits, sauf lorsqu'il est indiqué qu'ils apparaissent en argent.
 Les valeurs affichées dans les règles du jeu n’ont pas été multipliées à l’avance, à moins

d’indication contraire.
 Gains sujets à vérification.
 Toute défectuosité annule jeu et paiement.
 Toutes les marques de commerce sont la propriété d’IGT ou de ses concédants aux États-Unis ou

ailleurs dans le monde ou ont été enregistrées par eux.

JEU QUITTE OU DOUBLE 
 Après un gain admissible, touchez DOUBLE UP (QUITTE OU DOUBLE) pour miser les gains de la

partie en cours et jouer au jeu 2x ou 4x. Un paquet de 52 cartes est utilisé pour chaque jeu. Une
carte est distribuée, face cachée.

 Choisissez un jeu :
o Gain 2x : Devinez la couleur de la carte venant d’être distribuée en appuyant sur RED

(ROUGE) ou BLACK (NOIR). Si votre sélection est de la même couleur que la carte, votre
gain actuel est multiplié par 2. Si votre sélection n’est pas de la même couleur que la carte
distribuée, vous retournez au jeu principal et perdez votre gain actuel.

ou 
o Gain 4x : Devinez la sorte de la carte distribuée en touchant ♦, ♣, ♥  ou ♠. Si votre sélection

est de la même sorte que la carte, votre gain actuel est multiplié par 4. Si votre sélection
n’est pas de la même sorte que la carte distribuée, vous retournez au jeu principal et perdez
le gain actuel.

 Le jeu quitte ou double continue jusqu’à ce que :
o L’option TAKE WIN (PRENDRE GAIN) soit sélectionnée pour accepter le gain actuel et

retourner au jeu principal,
o La couleur ou la sorte sélectionnée n’est pas la même que celle de la carte distribuée,
o Le nombre maximum de parties quitte ou double a été atteint, ou
o Le prochain gain quitte ou double excéderait la limite du jeu quitte ou double.

 Après un gain Quitte ou double, appuyez sur un bouton mécanique de mise pour enregistrer les
crédits et activer la fonction de ce bouton de mise.


