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GAME RULES REGLES DU JEU

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS. = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.
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I'exception des symboles BnZfiiiiha"d ct K

e

Les symboles SRS
Orange et Orange-mauve.

Tous les symboles frimés multiplicateurs apparaissant sur une méme ligne gagnante sont additionnés, et
cette somme multiplie le gain de la ligne gagnante.

DECLENCHEMENT DU JEU BONI

Six citrouilles ou plus apparaissant sur les cylindres durant le jeu principal déclenchent toujours un jeu
boni.

D’une a cinq citrouilles apparaissant sur les cylindres du jeu principal peuvent également déclencher un jeu
boni.

A

Le jeu boni Orange ne peut pas étre déclenché si le symbole n’apparait pas sur les cylindres.
ah

Le jeu boni Orange ne peut pas étre déclenché si le symbole n’apparait pas sur les cylindres.

A ah
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Le jeu boni Orange-mauve ne peut pas étre déclenché si les symboles et .'*'“ n’apparaissent pas sur
tous les deux sur les cylindres.

Six citrouilles de la méme couleur déclenchent toujours au moins le jeu boni de la couleur correspondante.
Six citrouilles de chaque couleur déclenchent toujours le jeu boni Orange-mauve.

Le jeu boni Orange et le jeu boni Mauve commencent avec 5 parties gratuites.

Le jeu boni Orange-mauve commence avec 10 parties gratuites.

JEU BONI ORANGE

Le jeu boni Orange se joue sur une grille de 6 positions de haut comprenant 100 lignes de paiement.

an
Un symbole ou plus apparaissant sur les cylindres peuvent accorder 5 parties gratuites
supplémentaires du jeu boni Orange.

a“ b
Un symbole ou plus apparaissant sur les cylindres peuvent déclencher une transition vers le jeu boni
Orange-mauve et accorder 5 parties gratuites supplémentaires.
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Une combinaison de 6 symboles et Be=d ou plus apparaissant sur les cylindres peut accorder 5 parties
gratuites supplémentaires du jeu boni Orange, ou déclencher une transition vers le jeu boni Orange-mauve
et accorder 5 parties gratuites supplémentaires.
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JEU BONI MAUVE

Les lots en crédits des symboles | peuvent correspondre a 1, 2, 3, 5, 10, 20, 30, 40, 50, 100, 150 ou

200 fois la mise.

Le lot en crédits du symbole change avant chaque partie.

a“h
Un symbole ou plus apparaissant sur les cylindres peuvent accorder 5 parties gratuites du jeu boni
Mauve.

am
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Un symbole ou plus apparaissant sur les cylindres peuvent déclencher une transition vers le jeu boni
Orange-mauve et accorder 5 parties gratuites supplémentaires.
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Une combinaison de 6 symboles et e ou plus apparaissant sur les cylindres peut accorder 5 parties
gratuites supplémentaires du jeu boni Mauve, ou déclencher une transition vers le jeu boni Orange-mauve
et accorder 5 parties gratuites supplémentaires.

JEU BONI ORANGE-MAUVE

Le jeu boni Orange-mauve se joue sur une grille de 6 positions de haut et comprend 100 lignes de
paiement.

Un symbole K& apparaissant sur les cylindres durant le jeu boni Orange-mauve accorde immédiatement

le lot en crédits du symbole D

Les lots en crédits des symboles k=X
200 fois la mise.

peuvent correspondre a 1, 2, 3, 5, 10, 20, 30, 40, 50, 100, 150 ou

Le lot en crédits du symbole ) change avant chaque partie.

2
Un symbole ou M ou plus apparaissant sur les cylindres peuvent accorder 5 parties gratuites
supplémentaires du jeu boni Orange-mauve.

AN an
Une combinaison de 6 symboles et ou plus apparaissant sur les cylindres accorde toujours 5
parties gratuites supplémentaires du jeu boni Orange-mauve.

GROS LOT

Trois symboles &&= ou plus apparaissant sur les cylindres au cours d'une méme partie du jeu boni Mauve
ou Orange-mauve accordent un gros lot.

—  Trois symboles l!f_,-?;,* accordent le gros lot Spooky.

{ accordent le gros lot Ghastly.

.4 accordent le gros lot Haunted.

TABLE DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole.

LIGNES DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement du jeu
principal, et celles des jeux bonis Orange et Orange-mauve.

REGLES DU JEU

Insérez des crédits dans I'appareil.

Appuyez sur un bouton de mise pour commencer une partie avec la mise sélectionnée.

Appuyez sur le bouton Jouer pour commencer une partie avec la mise en vigueur.

Appuyez sur le bouton Max Bet pour commencer une partie avec la mise la plus élevée (lorsque offert).
Chaque mise active toutes les lignes.
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Tous les symboles des lignes gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite seulement, sur des cylindres
adjacents, a partir du cylindre a I'extréme gauche.

Tous les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.
Tous les lots sont affichés en crédits, a I'exception des gros lots.

Un solde affiché en rouge représente des crédits non encaissables.
Seul le lot le plus élevé de chaque ligne gagnante est accordé.

Durant les parties gratuites, le multiplicateur de mise est le méme que celui de la partie ayant déclenché
les parties gratuites.

Les parties gratuites sont jouées sur un ensemble de cylindres différents.

Aprées 120 secondes d’inactivité, le bouton « Press Spin or Screen to Start Bonus » (appuyez sur Jouer ou
touchez I'écran pour commencer le jeu boni) sera sélectionné automatiquement.
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