
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaître.)

BET 
MULTIPLIER 

= MULTIPLICATEUR DE MISE : 
affiche le multiplicateur de mise. 

VOLUME = VOLUME : appuyez sur ce 
bouton pour régler le volume du 
jeu. 

WIN = GAIN : affiche le montant gagné 
lors de la dernière partie. 

CREDITS = SOLDE : indique votre solde. 

CALL 
ATTENDANT 

= PRÉPOSÉ : appuyez sur ce 
bouton pour appeler un préposé. 

BET = MISE : affiche la mise actuelle. 

CASH OUT = ENCAISSER : appuyez sur ce 
bouton pour encaisser vos 
gains. 

EXIT = QUITTER : appuyez sur ce 
bouton pour quitter l’écran d’aide 
et revenir au jeu. 

MAX BET = MISE MAXIMALE : appuyez sur 
ce bouton pour commencer la 
partie avec la mise maximale. 

PLAY = JOUER : appuyez sur ce bouton 
pour commencer la partie. 

PLAY 
[x] 

CREDITS 

= MISER [x] CRÉDITS : appuyez 
sur ce bouton pour commencer 
la partie avec la mise indiquée. 

HELP = AIDE : appuyez sur ce bouton 
pour afficher les règles du jeu. 

[x]¢ = VALEUR D’UN CRÉDIT : affiche 
la valeur d’un crédit. 

TABLE DE PAIEMENT 
 Consulter les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
 Les gains non progressifs sont multipliés par le multiplicateur de mise.

 Le symbole  est frimé et remplace tous les symboles, à l’exception du symbole . 

 Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5. 

 Le symbole  apparaît uniquement durant le jeu principal. 

243 WAYSTM 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des façons de gagner.
 Dans cette représentation graphique :

[x] WAYSTM = [x] FAÇONS DE GAGNER
[x] OF A KIND = [x] SYMBOLES IDENTIQUES
NO WIN = AUCUN GAIN

 Les symboles formant des combinaisons gagnantes, à l’exception des combinaisons gagnantes formées du

symbole , accordent un lot lorsqu’ils apparaissent de gauche à droite n’importe où sur les cylindres 1, 2, 3, 4 
et 5, en commençant par le cylindre à l’extrême gauche. 

 Les gains obtenus de différentes façons sont additionnés.
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JEU BONI FREE GAMES
 Trois symboles dispersés  ou plus déclenchent le jeu boni Free Games et accordent sept parties gratuites. 

 Trois symboles dispersés  accordent un lot correspondant à 176 crédits multipliés par le multiplicateur de mise. 

 Quatre symboles dispersés  accordent un lot correspondant à 1 320 crédits multipliés par le multiplicateur 
de mise.

 Cinq symboles dispersés  accordent un lot correspondant à 4 400 crédits multipliés par le multiplicateur 
de mise.

 Avant le commencement du jeu boni Free Games, cinq symboles  apparaissent. 

 Sélectionnez un symbole  pour dévoiler un symbole , , ,  ou . 

 Au cours du jeu boni Free Games, tous les symboles , , , ,  et  sont remplacés par le 

symbole , , ,  ou  dévoilé à chaque partie où le symbole  apparaît. 
 Les gains sont évalués après le remplacement des symboles.
 Les cylindres du jeu boni Free Games sont différents des cylindres du jeu principal.

 Le symbole  n’apparaît pas durant le jeu boni Free Games. 

JEU BONI PROGRESSIVE 
 À chaque partie où le jeu boni Free Games n’est pas déclenché, un symbole dispersé  ou plus peut déclencher 

le jeu boni de sélection Progressive.
 Si le jeu boni de sélection Progressive est déclenché, douze sélections vous sont accordées.

 Effectuez des sélections afin de dévoiler les symboles , ,  ou . 
 Lorsque trois symboles identiques sont dévoilés, le lot progressif correspondant est accordé, et le jeu boni prend fin.
 L’animation des lanternes ne sert qu’à des fins de divertissement et n’a aucune incidence sur le déclenchement du

jeu boni de sélection Progressive.

RÈGLES DU JEU 
CHOISISSEZ LA VALEUR D’UN CRÉDIT 

 Si plus d’une valeur d’un crédit est offerte, modifiez-la entre les parties en appuyant sur la valeur d’un crédit
en vigueur.

APPUYEZ SUR PLAY OU MAX BET POUR COMMENCER 
 Appuyer sur le bouton PLAY commence une partie avec la même mise que la partie précédente.
 La mise maximale est de 880 crédits.

ARRÊT RAPIDE DES CYLINDRES 
 Appuyer sur le bouton PLAY lorsque les cylindres tournent peut arrêter immédiatement le défilement des cylindres.
 Vous ne pouvez pas influencer le résultat du jeu en arrêtant le défilement des cylindres.

 Tous les lots sont affichés en crédits, à l’exception des lots progressifs.
 Les paiements sont accordés pour les crédits enregistrés seulement.
 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.
 Chaque symbole est utilisé une seule fois par combinaison gagnante.
 Toute défectuosité annule jeux et paiements.


