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TABLE DE PAIEMENT 

• Consultez la page Pay Table des écrans d’aide pour connaître la valeur des lots associés à chaque 

symbole. 

• Dans cette page : 

- SUBSTITUTE = SYMBOLE DE REMPLACEMENT 

- SCATTER = SYMBOLE DISPERSÉ 

- CREDIT = CRÉDIT 

• Le symbole  peut apparaître uniquement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5, et il peut remplacer tous les 

symboles de la table de paiement, à l’exception des symboles  et . 

• Le symbole dispersé  peut apparaître à n’importe quelle position pour faire partie d’une combinaison 

gagnante, et il peut apparaître uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. 

• Les gains associés au symbole dispersé sont multipliés par le nombre de lignes actives. 

• Tous les lots affichés sont basés sur la mise minimale. 

• Tous les gains associés aux symboles de la table de paiement sont multipliés par la mise par ligne affichée à 

l’écran. 

• Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé. 

• Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, à partir du cylindre 

à l’extrême gauche. 

• Tous les gains sont additionnés. 

RÈGLES GÉNÉRALES 

• La mise minimale est de [x] crédits. 

• Tous les gains sont affichés en crédits, à l’exception du gros lot Grand, du gros lot Mega, des lots bonis 

Major, Minor et Mini et des lots en crédits affichés, dans certaines versions du jeu. 

• La valeur des lots bonis Major, Minor et Mini varie en fonction de la valeur d’un crédit, de la mise en crédits 

et du nombre de lignes actives (si plus d’une valeur d’un crédit est offerte). 

• La probabilité de gagner le gros lot Grand et le gros lot Mega varie en fonction de la valeur d’un crédit et de 

la mise en crédits (si plus d’une valeur d’un crédit est offerte). 

• Le gros lot Grand ou le gros lot Mega peut être accordé aléatoirement à la fin de n’importe quelle partie du 

jeu principal. 

• Toute défectuosité annule jeux et paiements. 

• Tous les gains sont payés par l’appareil ou un préposé. 

• Vous ne pouvez pas influencer le résultat d’une partie en arrêtant les cylindres. 

• Il vous incombe de vous assurer que les crédits sont correctement enregistrés avant de commencer une 

partie. 

• L’écran de jeu n’indique pas à quel point vous étiez près de gagner et ne peut donc être utilisé pour 

déterminer vos chances de gagner ou vos risques de perdre si vous continuez à jouer. 

• La probabilité de gagner un lot progressif augmente si la mise est augmentée. 

JEU BONI MIGHTY EAGLE 

• Six symboles  ou plus déclenchent le boni Mighty Eagle. 

• D’un à cinq symboles  peuvent déclencher le boni Mighty Eagle. 

• Si le boni est déclenché par d’un à cinq symboles , des symboles  supplémentaires sont ajoutés au 

début du jeu boni afin que six positions soient occupées. 

• Toutes les positions restantes deviennent des cylindres individuels. 

• Trois parties bonis sont accordées. 

• Durant le boni Mighty Eagle, seuls les symboles 

 et  peuvent apparaître sur les cylindres. 

• Durant le boni Mighty Eagle, les symboles  et   ne contribuent 

pas à former des combinaisons gagnantes. 
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• Au début du boni Mighty Eagle, tous les symboles  se transforment en symboles , qui dévoilent un 

lot boni Mega, Major, Minor ou Mini, ou un lot en crédits. 

• Si un ou plusieurs symboles  apparaissent durant une partie boni, le nombre de parties bonis restantes 

est remis à trois et tous les lots associés aux symboles  sont accordés. Ensuite, l’un des symboles  

peut se transformer en symbole  ou . 

• Si le symbole  est dévoilé, tous les lots associés aux symboles  sont accordés de nouveau. 

• Si le symbole  est dévoilé, le lot associé à chaque symbole  est augmenté individuellement. 

• La valeur de l’augmentation peut correspondre à [x], [x], [x], [x], [x], [x], [x], [x] ou [x] fois la mise par ligne. 

• Si le symbole  est dévoilé, le gros lot Mega est accordé. 

• Lorsque les 15 positions sont occupées par une combinaison de symboles  et , le symbole  ne 

peut pas apparaître sur les cylindres. 

• À la fin de chaque partie boni, chaque symbole , ,  et  se transforme en symbole  et 

dévoile un lot boni Mega, Major, Minor ou Mini ou un lot en crédits, sauf lorsque les 15 positions sont 

occupées. 

• Les lots en crédits peuvent correspondre à [x], [x], [x], [x], [x], [x], [x], [x] ou [x] fois la mise par ligne. 

• Les lots en crédits affichés sont déjà multipliés par la mise par ligne. 

• À chaque partie boni, les symboles  sont verrouillés. 

• Si aucun symbole  n’apparaît durant le boni Mighty Eagle, les lots initiaux associés aux symboles  

sont accordés. 

• Le boni Mighty Eagle prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie boni ou lorsque les 15 positions sont 

occupées par une combinaison de symboles  et , ou par une combinaison de symboles  et  

et d’un symbole  ou . 

• Des cylindres différents sont utilisés durant le boni Mighty Eagle. 

• Le gros lot Grand est accordé lorsque les 15 positions sont occupées par une combinaison de symboles  

et  à la fin d’une partie boni durant le boni Mighty Eagle. 

• La mise en crédits est la même que celle de la partie ayant déclenché le boni. 

• Les symboles  recouverts de nuages n’accordent aucun lot. 

• Le compteur progressif est réinitialisé chaque fois que le lot correspondant est accordé, avant que tout autre 

lot progressif soit accordé. 

JEU BONI DE PARTIES GRATUITES 

• Trois symboles  accordent 10 parties gratuites. 

• Seuls les symboles  et  peuvent apparaître durant le jeu boni de parties 

gratuites. 

• Le boni Mighty Eagle peut être déclenché durant le jeu boni de parties gratuites. 

• Des parties gratuites supplémentaires peuvent être gagnées durant le jeu boni de parties gratuites. 

• Des ensembles de cylindres différents sont utilisés durant le jeu boni de parties gratuites. 

• La mise en crédits et le nombre de lignes actives sont les mêmes que ceux de la partie ayant déclenché le 

jeu boni de parties gratuites. 

LIGNES DE PAIEMENT 

• Selon la version du jeu, 5, 25 ou 50 lignes de paiement peuvent être offertes. 

• Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement. 

BOUTONS 
(Certains boutons pourraient ne pas être présents.) 

• Selected line(s) : sélectionner des lignes. 

• Bet Level : Commencer la partie avec la mise sélectionnée. 
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• Spin : Commencer la partie avec la même mise qu’à la partie précédente. 

• Bet Max : Commencer la partie avec la mise maximale. 

• Help : Consulter les règles et les tables de paiement. 

• Denomination : Modifier la valeur d’un crédit. 

• Sound : Changer le volume. 

• Language : Changer la langue. 

• More Games : Voir d’autres jeux. 

• Cash Out : Encaisser 

• Change / Service : Appeler un préposé. 

• Auto Play : Appuyez sur Auto Play pour activer le jeu automatique et répéter la dernière mise. Appuyez de 

nouveau sur ce bouton pour mettre fin au jeu automatique. Le jeu automatique arrête automatiquement si 

vous n’avez pas suffisamment de crédits pour répéter la mise ou si le jeu boni de parties gratuites prend fin. 

• Changer la mise par ligne commence la partie. 

• Avec certaines valeurs d’un crédit, il peut vous rester des crédits après un encaissement. Vous pouvez alors 

jouer à un minijeu qui vous permettra d’obtenir une partie ou vous fera perdre vos crédits restants. 


