BOUTONS ET AFFICHEURS

(Les boutons et afficheurs pourraient varier.)

Anglais Francais Anglais Francais

BACK PAGE PRECEDENTE EXIT QUITTER
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MAX BET MISE MAXIMALE MENU MENU

IX] ¢ VALEUR D’UN CREDIT CREDITS SOLDE

BET [x] MISE [x] WIN [x] GAIN [x]

BET [x] CREDITS MISER [x] CREDITS YOU WON [x] CREDITS VOUS GAGNEZ [x]
CREDITS

GAME RULES REGLES DU JEU

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS. = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

PARTIES LOUP GAROU

Les parties Loup garou peuvent étre déclenchées aléatoirement au cours de toute partie achetée ou
gratuite.

Durant les parties Loup garou, tous les symboles et  se transforment respectivement en
symboles et
Le symbole peut remplacer tous les symboles, a I'exception des symboles et

JEU BONI VERROUILLE ET GAGNE

Lorsque le symbole apparait a n'importe quelle position du cylindre 5, le jeu boni Verrouille et gagne
peut étre accordé.

Le symbole peut apparaitre uniquement sur le cylindre 5.

Le jeu boni Verrouille et gagne peut étre accordé durant les parties achetées, les parties Loup garou et les
parties gratuites.

Les symboles et apparaissant au cours de la partie ayant déclenché le jeu boni Verrouille et
gagne se verrouillent.

Durant le jeu boni Verrouille et gagne, toutes les positions des cylindres 1, 2, 3 et 4 se transforment en
cylindres indépendants.

Trois parties Verrouille et gagne sont accordées initialement.
Seuls les symboles et sont actifs durant les parties Verrouille et gagne.

Au cours de chaque partie Verrouille et gagne, tous les symboles et qui apparaissent sur les
cylindres se verrouillent.

Un lot aléatoire est accordé pour chaque symbole et apparaissant a I'écran.

Le symbole peut accorder des lots de [x] a [y] crédits multipliés par le multiplicateur de mise, comme
indiqué a I'écran.

Le symbole peut accorder des lots de [x] a [y] crédits multipliés par le multiplicateur de mise, comme
indiqué a I'écran.

Le nombre de parties Verrouille et gagne restantes est remis a trois si au moins un symbole ou
apparait a n'importe quelle position.

Si moins de 12 lots et/ou sont visibles a I'écran a la fin du jeu boni Verrouille et gagne, tous les
lots apparaissant sur les symboles et/ou sont accordés.

Si12 lots et/ou apparaissent a I'écran, le boni Cylindre multiplicateur est accordé et le jeu boni
Verrouille et gagne prend fin.

Si aucun symbole ou n’apparait a la fin du jeu boni Verrouille et gagne, trois parties Verrouille et
gagne supplémentaires sont accordées.
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BONI CYLINDRE MULTIPLICATEUR

Le cylindre 5 devient un cylindre multiplicateur, qui contient les lots et
Le cylindre multiplicateur est lancé une fois et accorde un lot.

Si vous obtenez un multiplicateur ou , tous les lots des symboles et
verrouillés sont multipliés par 2, 3, 5 et 10, respectivement.

Si vous obtenez le symbole , le gros lot Grand est accordé.

Tous les lots des symboles et sont accordés a la fin du boni Cylindre multiplicateur.

JEU BONI MINUIT

Trois symboles dispersés ou plus apparaissant a n'importe quelles positions déclenchent le jeu boni
Minuit.

Consultez la page Midnight Bonus pour connaitre la valeur des lots associés au symbole

Les lots en crédits des symboles sont payés en plus des gains sur ligne et sont multipliés par le
multiplicateur de mise.

Appuyez sur un symbole pour gagner 5 parties gratuites, 8 parties gratuites, 12 parties gratuites,
5 parties Loup garou, 8 parties Loup garou ou 12 parties Loup garou.

Si au moins trois symboles apparaissent durant les parties gratuites, des parties gratuites, en nombre

égal a celles accordées au début du jeu boni, sont accordées.

Si au moins trois symboles apparaissent durant les parties Loup garou gagnées durant le jeu boni
Minuit, des parties gratuites, en nombre égal au nombre initial de parties Loup garou, sont accordées.

TABLE DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole.

REGLES DU JEU

Insérez des crédits dans I'appareil.

Appuyez sur un bouton de mise pour commencer une partie avec la mise sélectionnée.

Appuyez sur le bouton Jouer pour commencer une partie avec la mise en vigueur.

Appuyez sur le bouton Max Bet pour jouer une partie avec la mise maximale (ce bouton pourrait ne pas
étre présent).

Chaque mise active toutes les lignes.

Tous les symboles des lignes gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite seulement, sur des cylindres

adjacents, a partir du cylindre a I'extréme gauche.

Tous les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Tous les lots sont affichés en crédits, a I'exception du gros lot.

Un solde affiché en rouge représente des crédits non encaissables.

Seul le lot le plus élevé de chaque ligne gagnante est accordé.

Le multiplicateur de mise est le méme que celui de la partie ayant déclenché les parties Loup garou.

Le multiplicateur de mise est le méme que celui de la partie ayant déclenché le jeu boni Verrouille et
gagne.

Durant le jeu boni Minuit, le multiplicateur de mise est le méme que celui de la partie ayant déclenché le
jeu boni Minuit.

Le gros lot n'est pas multiplié par le multiplicateur de mise.
Le jeu boni Verrouille et gagne se joue sur un ensemble de cylindres différent.
La probabilité de gagner le gros lot Grand varie en fonction de la mise.

LIGNES DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.
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