M%)
BOUTONS ET AFFICHEURS

(Les boutons et afficheurs pourraient varier.)

Anglais Francais Anglais Francais
EXIT QUITTER HELP ECRANS D’AIDE
CASH SOLDE WIN GAIN
BET MULTIPLIER MULTIPLICATEUR DE BET MISE
MISE
MINIMUM BET IS [x] LA MISE MINIMALE EST | [x] ¢ VALEUR D’UN CREDIT
CREDITS DE [x] CREDITS
[x] TOTAL GAIN TOTAL DE [x] FREE SPINS [x] OF [y] PARTIE GRATUITE [X]
CREDITS/BONUS WON CREDITS/DU JEU BONI DE [y]
MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS. = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

TABLE DE PAIEMENT

Consultez la table de paiement des écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque
symbole.

Les gains autres que les gros lots sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Les symboles et sont frimés et peuvent remplacer les symboles suivants pour former une

combinaison gagnante :

CYLINDRES HOT STAX™ ET THE MASK™

Au début de chaque partie du jeu principal, un empilement de I'un des symboles suivants est aléatoirement

ajouté a chaque cylindre :

Le symbole peut également faire partie des empilements Hot Stax.
Le symbole peut étre ajouté aux cylindres The Mask en fonction du niveau de mise.
Avec une mise de 60 crédits, si le symbole est sélectionné comme symbole d’empilement Hot Stax,

il est ajouté aux cylindres 2, 3 et 4, et un symbole supplémentaire parmi ceux listés ci-dessus est
sélectionné comme symbole d’empilement Hot Stax pour les cylindres 1 et 5.

Avec une mise de 100 crédits ou plus, le symbole est ajouté a tous les cylindres.

BONI MYSTERY WILDS

Au cours d’une partie du jeu principal choisie aléatoirement, 'un des bonis frimés ci-dessous peut étre
accordé :

- Durant les parties ou le symbole apparait, 'animation Carnie peut avoir lieu, et
transformer tous les symboles en symboles

- Durant les parties ou le symbole apparait, 'animation Milo peut avoir lieu, et transformer
de 4 a 10 symboles en symboles

- Au cours d’'une partie, 'animation The Mask Dodge peut avoir lieu aléatoirement et transformer

de 3 a 6 symboles des deux rangées du bas en symboles
- Au cours d'une partie, I'animation The Mask Horn peut avoir lieu aléatoirement et transformer

de 4 a 8 symboles en symboles

- Au cours d'une partie choisie aléatoirement ou au moins deux empilements de symboles
apparaissent, 'animation The Mask Tie peut avoir lieu et transformer les empilements de

symboles en empilements de symboles
- Au cours d'une partie choisie aléatoirement ou au moins sept symboles apparaissent, trois

symboles sont écrasés, ce qui les transforme en motif de 2 positions par deux
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positions. Le motif de 2x2 contient le symbole , le symbole a la droite ou a la gauche du
symbole , et les deux symboles immédiatement au-dessus ou en dessous de chacune de

ces positions. Chaque symbole écrasé produit toujours un motif de 2 positions par
deux positions, et les motifs ne se superposent jamais.
Le boni Mystery Wilds ne peut pas étre déclenché au cours d’une partie durant laquelle le boni Mystery
Multiplier, Mystery Pay, Mystery Symbol Upgrade ou Mystery Nudge, ou le jeu boni Pick avec lot Jump ou
Free Games avec lancer de la roue Jackpot est déclenché.

BONI MYSTERY PAY

Au cours de toute partie non gagnante du jeu principal, 'un des bonis Mystery Pay suivants peut étre
accordé aléatoirement :

- L’animation Skull peut avoir lieu et accorder un lot de 500 a 2 000 crédits multipliés par le
multiplicateur de mise.
- L’animation Limo peut avoir lieu et accorder un lot de 1 020 a 4 760 crédits multipliés par le
multiplicateur de mise.
Le boni Mystery Pay ne peut pas étre déclenché au cours d’'une partie durant laquelle le boni Mystery
Wilds, Mystery Multiplier, Mystery Symbol Upgrade ou Mystery Nudge, ou le jeu boni Pick avec lot Jump ou
Free Games avec lancer de la roue Jackpot est déclenché.

BONI MYSTERY MULTIPLIER

Le boni Mystery Multiplier peut étre accordé aléatoirement au cours de toute partie du jeu principal dans

laquelle le symbole accorde un lot. Le boni accorde un multiplicateur de 2, 3 ou 5.
Le multiplicateur s’applique a tous les gains sur ligne de cette partie.

Le boni Mystery Multiplier ne peut pas étre déclenché au cours d’une partie durant laquelle le boni Mystery
Wilds, Mystery Pay, Mystery Symbol Upgrade ou Mystery Nudge, ou le jeu boni Pick avec lot Jump ou
Free Games avec lancer de la roue Jackpot est déclenché.

MYSTERY SYMBOL UPGRADE

Le boni Mystery Symbol Upgrade peut étre accordé aléatoirement aprés toute partie du jeu principal.

Tous les symboles apparaissant a I'écran sont améliorés et se transforment en symboles
Lorsque le boni est terminé, toutes les combinaisons sont évaluées et les lots sont accordés normalement.

Le boni Mystery Symbol Upgrade ne peut pas étre déclenché au cours d’'une partie durant laquelle le boni
Mystery Wilds, Mystery Pay, Mystery Multiplier ou Mystery Nudge, ou le jeu boni Pick avec lot Jump ou
Free Games avec lancer de la roue Jackpot est déclenché.

MYSTERY NUDGE

Au cours de toute partie du jeu principal choisie aléatoirement, I'un des bonis Mystery Nudge suivants peut
avoir lieu :

- Au cours d'une partie durant laquelle au moins trois empilements de symboles
apparaissent, 'un des cylindres restants peut tourner légérement et dévoiler un empilement

complet de symboles

- Au cours d'une partie durant laquelle deux empilements de symboles apparaissent, les
trois cylindres restants peuvent tourner Iégerement et dévoiler des empilements complets de

symboles

- Au cours d'une partie ou la mise est de 60 crédits et ou un empilement de symboles
apparait sur les cylindres 2 et 3, le cylindre 4 peut tourner Iégérement et dévoiler un

empilement de symboles , ce qui déclenche le jeu boni Pick avec lot Jump. Au cours

d’une partie ou la mise est supérieure a 60 crédits et ou deux empilements de symboles
apparaissent sur les cylindres 1 a 4, un cylindre parmi les cylindres 3 a 5 peut tourner

légérement et dévoiler un empilement de symboles , ce qui déclenche le jeu boni Pick
avec lot Jump.
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- Au cours d’'une partie ou deux empilements de symboles apparaissent sur les cylindres 1
a 4, un cylindre parmi les cylindres 3 a 5 peut tourner 1égérement et dévoiler un empilement de

symboles , ce qui déclenche le jeu boni Free Games avec lancer de la roue Jackpot.
Le boni Mystery Nudge ne peut pas étre déclenché au cours d'une partie durant laquelle le boni Mystery
Wilds, Mystery Pay, Mystery Multiplier ou Mystery Symbol Upgrade est déclenché.

JEU BONI PICK AVEC LOT JUMP

Lorsque vous obtenez au moins trois empilements de symboles durant le jeu principal, le jeu boni
Pick avec lot Jump est accordé.

Au début du jeu boni, Milo se situe au niveau de lot le plus bas des dix niveaux affichés en haut de I'écran.

A tout moment, au cours du jeu boni, les niveaux situés au-dessus de Milo deviennent des lots en crédits
Or, et les niveaux situés en dessous de Milo deviennent des lots en crédits Argent.

Les lots varient de 100 a 20 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise.

Si un symbole est dévoilé, Milo saute et avance au lot en crédits verrouillé suivant.

Si un symbole est dévoilé, un lot Or choisi aléatoirement est déverrouillé.

Si un symbole est dévoilé, un lot Argent choisi aléatoirement est déverrouillé.

Si un symbole est dévoilé, aucun lot n’est déverrouillé.

Lorsque deux symboles ont été dévoilés, les lots en crédits déverrouillés et le lot de la position ou se

trouve Milo sont accordés, puis le jeu boni prend fin.
Le symbole ne peut pas étre dévoilé tant qu’un lot en crédits Argent n’est pas disponible.

Le symbole ne peut pas étre dévoilé s’il ne reste plus de lot en crédits Or disponible.

Le jeu boni Pick avec lot Jump ne peut pas étre déclenché au cours d’une partie durant laquelle le boni
Mystery Wilds, Mystery Pay, Mystery Multiplier, Mystery Symbol Upgrade ou Mystery Nudge, ou le jeu boni
Free Games avec lancer de la roue Jackpot est déclenché.

Le nombre d’objets a sélectionner et le nombre de lots disponibles varient en fonction du nombre
d’empilements ayant déclenché le jeu boni, comme décrit dans le tableau ci-dessous.

Dans le tableau ci-dessus :

NUMBER OF STACKS = NOMBRE D’EMPILEMENTS

NUMBER OF PICK ITEMS = NOMBRE D’'OBJETS A SELECTIONNER
AVAILABLE PICK AWARDS = NOMBRE DE LOTS DISPONIBLES

JEU BONI FREE GAMES AVEC
LANCER DE LA ROUE JACKPOT

Lorsque vous obtenez au moins trois empilements de symboles au cours du jeu principal, le jeu boni
Free Games avec lancer de la roue Jackpot est accordé.

Trois empilements complets de symboles accordent cinq parties gratuites.
Quatre empilements complets de symboles accordent sept parties gratuites.
Cing empilements complets de symboles accordent dix parties gratuites.
Les symboles et peuvent apparaitre sur les cylindres bonis.

Trois, quatre ou cinqg empilements complets de symboles accordent respectivement 100, 200 et 300
crédits multipliés par le multiplicateur de mise.
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Le symbole apparait uniquement sur le cylindre 5 et peut remplacer le symbole pour former
des combinaisons gagnantes.

Lorsque deux ou trois empilements complets de symboles et un empilement complet de symboles

sur le cylindre cinq apparaissent, un multiplicateur de 2, 3, 5, 10, 20 ou 100 est aléatoirement
appliqué aux lots, comme indiqué au-dessus.

Lorsque quatre empilements complets de symboles et un empilement complet de symboles
sur le cylindre cinq apparaissent, vous obtenez un symbole plutdt que le lot associé a cing

empilements de symboles

Le symbole déverrouille un lancer de la roue Jackpot, une fois le jeu boni Free Games terminé.
La roue peut étre lancée en sens horaire ou antihoraire.

Le lancer de la roue est effectué a des fins de divertissement seulement et n’a aucune incidence sur la
valeur du lot final, qui est déterminée a I'avance.

La roue Jackpot peut accorder le gros lot Ultra, Grand, Mega, Major, Minor ou Mini.

Les gros lots Major, Minor et Mini sont des gros lots fixes, qui sont multipliés par le multiplicateur de mise.
Le jeu boni Free Games ne peut pas étre redéclenché.

Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Free Games avec roue Jackpot.

Le jeu boni Free Games avec roue Jackpot ne peut pas étre déclenché au cours d’'une partie durant
laquelle le boni Mystery Wilds, Mystery Pay, Mystery Multiplier, Mystery Symbol Upgrade ou Mystery
Nudge, ou le jeu boni Pick avec lot Jump est déclenché.

LIGNES DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.
Dans cette représentation graphique :

PAYLINES 1-30 = LIGNES DE PAIEMENT 1 A 30

PAYLINE [x] = LIGNE DE PAIEMENT [x]

REGLES DU JEU

Si plus d’une valeur d’un crédit est offerte, appuyez sur la valeur d’un crédit pour la modifier entre les
parties.

Appuyez sur PLAY pour commencer.

Appuyer sur PLAY peut également répéter la mise et commencer la partie.

La mise maximale est de [x] crédits.

Appuyer sur PLAY peut arréter les cylindres immédiatement.

Vous ne pouvez pas influencer le résultat de la partie en arrétant les cylindres.

Tous les lots, a I'exception des gros lots, sont affichés en crédits.

Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, a partir du
cylindre a I'extréme gauche.

Seul le lot le plus élevé de chaque ligne gagnante est accordé.

Les gains peuvent étre obtenus pour des crédits enregistrés uniquement.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Tous les lots affichés durant les bonis et jeux bonis ont déja été multipliés par le multiplicateur de mise.
Des cylindres différents sont utilisés pour chaque niveau de mise.

La probabilité de déclencher le boni Carnie Mystery Wilds varie en fonction de la mise.

La probabilité de déclencher le boni Milo Mystery Wilds varie en fonction de la mise.

La probabilité de déclencher le boni Mask Dodge Mystery Wilds varie en fonction de la mise.

La probabilité de déclencher le boni Mask Horn Mystery Wilds augmente si la mise est augmentée.
La probabilité de déclencher le boni The Mask Mystery Wilds varie en fonction de la mise.

La probabilité de déclencher le boni Clock Smash Mystery Wilds varie en fonction de la mise.

La probabilité de déclencher le boni Skull Mystery Pay varie en fonction de la mise.

La probabilité de déclencher le boni I'animation Limo augmente si la mise est augmentée.

La probabilité de déclencher le boni Mystery Multiplier varie en fonction de la mise.
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La probabilité de déclencher le boni Mask Mystery Nudge varie en fonction de la mise.
La probabilité de déclencher le boni Maracas Mystery Nudge varie en fonction de la mise.

La probabilité de déclencher le boni Mystery Nudge, qui déclenche le jeu boni Pick avec lot Jump varie en

fonction de la mise.

La probabilité de déclencher le boni Mystery Nudge, qui déclenche le jeu boni Free Games avec roue
Jackpot varie en fonction de la mise.

La probabilité de déclencher le boni Mystery Symbol augmente si la mise est augmentée.

La probabilité de déclencher le jeu boni Pick avec lot Jump varie en fonction de la mise.

La probabilité de déclencher le jeu boni Free Games avec roue Jackpot varie en fonction de la mise.
La probabilité de gagner un gros lot progressif augmente si la mise est augmentée.

VALEURS MAXIMALES DES LOTS PROGRESSIFS

Consultez les écrans d’aide pour connaitre les valeurs maximales des lots progressifs.

Les fonds excédentaires des valeurs maximales seront transférés aux gros lots progressifs suivants.
Dans ces écrans d’'aide :

DENOM = VALEUR D’'UN CREDIT

TOP TIER = NIVEAU LE PLUS ELEVE

TIER [x] = NIVEAU [x]

BOTTOM TIER = NIVEAU LE MOINS ELEVE
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