Anglais
BLACKOUT PAY
PATTERN

WITH [x] CREDITS BET AT

MAX BET MULTIPLIER

ALL GAMES PLAYED AT 27

LINES

BLACKOUT PAYS
AVAILABLE

BET
TOTAL BET
GAME OVER

CREDIT
WIN/CASH WON
[a] CREDIT BET

COMBINATION OF [x, y, Z]

ARE PAYED

VOLUME
GAME PAYS [x]
SERVICE

BOUTONS ET AFFICHEURS

(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaitre.)

Francais

LOT DU MOTIF BLACKOUT
AVEC UNE MISE DE [x] ET
LE MULTIPLICATEUR DE
MISE MAXIMAL

TOUTES LES PARTIES
COMPRENNENT 27
LIGNES DE PAIEMENT

LOTS BLACKOUT

OFFERTS

MISE
MISE TOTALE

PARTIE TERMINEE

SOLDE EN CREDITS

GAIN

MISE DE [a] CREDITS
LES COMBINAISONS DE
SYMBOLES [x, y, Z]
ACCORDENT UN LOT

VOLUME

LA PARTIE RAPPORTE [x]
APPELER UN PREPOSE

Anglais

[x] SUBSTITUTES FOR ALL
OTHER SYMBOLS AT [x]
CREDITS BET

[x] CREDITS WINNER

TOUCH GAME RULES
BUTTON FOR MORE PAYS

BET MULTIPLIER
GOOD LUCK
MAX BET [x] CREDITS

MIN BET [x]
PLAY [x] LINES
CASH OUT

GAME RULES
LINE [x] PAYS [y]

[x] X
[yl CREDITS

Francais

LE SYMBOLE [x] PEUT
REMPLACER TOUS LES

AUTRES SYMBOLES AVEC
UNE MISE DE [x] CREDITS

LOTS POUR UNE MISE DE
[x] CREDITS

APPUYEZ SUR LE
BOUTON GAME RULES
POUR VOIR TOUS LES
DETAILS DE LA TABLE DE
PAIEMENT.

MULTIPLICATEUR DE MISE
BONNE CHANCE

MISE MAXIMALE DE [x]
CREDITS

MISE MAXIMALE [x]
[x] LIGNES ACTIVES
ENCAISSER

REGLES DU JEU
LA LIGNE [x] RAPPORTE [y]

[x] X
[y] CREDITS

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

GROS LOTS PINATA

Multiplicateur Valeur du gros lot | Valeur du gros lot | Valeur du gros lot | Valeur du gros lot
de mise El Grande Pifiata Pifiata rouge Pifiata blanche Pifiata verte
1 150 000 $ 20000 $ 7500 % 2000$%
2 300 000 $ 40000 % 15000 $ 4000 $%
3 450 000 $ 60 000 $ 22500 $ 6000 $
4 600 000 $ 80 000 $ 30000 $ 8000 $
5 750 000 $ 100 000 $ 37 500 $ 10 000 $

Augmenter le multiplicateur de mise augmente la valeur des gros lots Pifata.




JEUX BONIS PINATA

e Lorsque vous jouez avec une mise de 150 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, un symbole , ou

ou plus apparaissant a n'importe quelle position active déclenche un ou deux jeux bonis Pifata.

Symboles
déclencheurs

Jeux bonis Pifiata déclenchés

Jeu boni El Grande Pinata

, et
Jeu boni Pifata blanche et
et jeu boni Pifiata rouge
Jeu boni Pifata verte et
et jeu boni Pifiata rouge
Jeu boni Pifata verte et
et jeu boni Pifiata blanche

Jeu boni Pinata rouge

Jeu boni Pinata blanche

Jeu boni Pinata verte

e Sideux bonis sont déclenchés, ils sont joués de maniere consécutive.

e Vous gagnez de trois a cinq frappés pour chaque jeu boni accordé. Appuyez sur un bouton ou touchez I'écran pour
frapper.

e Un frappé peut rater la pifiata, ce qui met fin au jeu, ou atteindre la pifiata.

e Chaque frappé qui atteint la pifiata accorde un lot en crédits Bonbon ou le gros lot Pifata correspondant, selon le
frappé.

Jeu boni Lots offerts au 1°", 2%, 3° au 4° frappé Lots offerts au 5° frappé
1 000, 2 500, 5 000, 7 500 et 15 000 creédits Gros lot El Grande Pifata, avec le
El Grande N - . L . :
- multipliés par le multiplicateur de mise de la multiplicateur de mise de la partie ayant
Pifiata . i s . A 1 .
partie ayant déclenché le jeu boni. déclenché le jeu boni

750, 1 000, 1 500, 2 500 et 10 000 crédits | Gros Pifiata rouge, avec le multiplicateur de

Pifiata rouge multipliés par le multiplicateur de mise de la mise de la partie ayant déclenché le jeu
partie ayant déclenché le jeu boni. boni

150, 300, 400, 500, 1 000 et 3 000 crédits Gros Pifata blanche, avec le multiplicateur

Pifata blanche | multipliés par le multiplicateur de mise de la | de mise de la partie ayant déclenché le jeu
partie ayant déclenché le jeu boni. boni

150, 200, 250, 300, 500 et 1 000 crédits Gros Pifata verte, avec le multiplicateur de

Pifiata verte multipliés par le multiplicateur de mise de la mise de la partie ayant déclenché le jeu

partie ayant déclenché le jeu boni. boni

¢ Les lots en crédits Bonbon sont ajoutés au compteur Bonbon total.

e Chaque jeu boni prend fin lorsqu’un frappé rate la pifiata ou qu’un gros lot Pifata est accordé.

e Le gain boni total est accordé aprés que tous les jeux bonis ont été joués.

e Les lots affichés au compteur Bonbon total ont déja été multipliés par le multiplicateur de mise de la partie ayant
déclenché le jeu boni.

JEU BONI MYSTERE

e Lorsque vous jouez avec une mise de 150 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, le jeu boni Mystére peut
étre déclenché aprés n’importe quelle partie n’ayant pas déclenché de jeu boni Pifata ou et qui n’a pas accordé le
lot Blackout.

e Appuyez sur un bouton ou touchez I'écran pour commencer le jeu boni. Le jeu boni commence automatiquement
aprés deux minutes.

e Le gros lot El Grande Pifiata, le gros lot Pifiata rouge, le gros lot Pifiata blanche ou le le gros lot Pifiata verte est
accordé avec le multiplicateur de mise de la partie ayant déclenché le jeu boni, puis le jeu boni prend fin.
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LOTS BLACKOUT

e Lorsque vous jouez avec une mise de 150 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, des motifs Blackout
peuvent accorder des lots.

Lot Blackout

Le symbole apparaissant a toutes les
positions actives du cylindre 1,

Gros lot El Grande Pinata,

le symbole apparaissant a toutes les e i ,
avec le multiplicateur de mise en vigueur

positions actives du cylindre 2 et

le symbole apparaissant a toutes les
positions actives du cylindre 3.

Gros Pifata rouge,

Le symbole apparaissant a toutes les avec le multiplicateur de mise en vigueur
positions actives des cylindres.

Gros Pifiata blanche,

Le symbole apparaissant a toutes les avec le multiplicateur de mise en vigueur
positions actives des cylindres.
Le symbole apparaissant a toutes les Gros Pifata verte,
positions actives des cylindres. avec le multiplicateur de mise en vigueur

¢ Les lots Blackout sont payés en plus des gains sur ligne.
e Les lots Blackout ne sont multipliés par aucune valeur.

TABLE DE PAIEMENT

e Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.

e Dans cette représentation graphique :
[x] CREDIT WINNER = LOT OBTENU AVEC UNE MISE DE [x] CREDITS

ANY COMBINATION OF 3 , , = TOUTE COMBINAISON DE TROIS SYMBOLES : ,
REEL POSITIONS = POSITION DES CYLINDRES

e Lorsque vous jouez avec une mise de 150 crédits multipliés par le multiplicateur de mise, le symbole est
frimé et peut remplacer tous les symboles, a I'exception des symboles , et

e Le symbole peut apparaitre avec un symbole ou

e Le symbole peut apparaitre avec un symbole

o Les symboles avec un symbole , et en superposition remplacent leur symbole respectif sans symbole

, et en superposition.
e Le symbole peut apparaitre uniquement sur le cylindre 1.
e Le symbole peut apparaitre uniquement sur le cylindre 2.

e Le symbole peut apparaitre uniquement sur le cylindre 3.

LIGNES DE PAIEMENT

e Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.

o Dans cette représentation graphique :
LINES [x] — [y] = LIGNES [x] A [y]
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REGLES DU JEU

Les positions actives sont indiquées en blanc dans le graphique ci-dessous.
-

|
Des cylindres différents sont utilisés lorsque vous jouez avec une mise de 150 crédits multipliés par le multiplicateur
de mise.

Le jeu comprend 27 lignes de paiement.

Les symboles des gains sur ligne doivent apparaitre a des positions actives, sur des lignes actives.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

Les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Les gains obtenus sur des lignes actives différentes sont additionnés.

Si plus d’'une valeur d’un crédit est offerte, touchez une valeur d’un crédit pour la sélectionner.

Les flammes dans les compteurs n’ont aucune incidence sur le jeu.

Les valeurs affichées dans les régles du jeu n‘ont été multipliées par aucun multiplicateur, a moins d’indication
contraire.

Les gains sont affichés en crédits, a moins d’indication contraire.

Les gains sont sujets a vérifications.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

JEU CREDIT PLAYOFF

Le jeu Credit Playoff peut étre offert lorsque votre solde est insuffisant pour commencer une partie avec la mise en
vigueur.

Le jeu Credit Playoff est désactivé si vous modifiez votre mise, si vous modifiez la valeur d’un crédit, ou si des
crédits sont ajoutés a I'appareil.

Touchez la mini roue rouge et vert pour activer le jeu.

Appuyez sur Play pour commencer le jeu boni et miser vos crédits restants pour courir la chance de gagner une
partie supplémentaire avec la mise en vigueur.

Le secteur vert du disque représente la probabilité de gagner une partie supplémentaire avec la mise en vigueur.
Si le pointeur s’immobilise sur le secteur rouge, vous perdez vos crédits restants.

Si le pointeur s’immobilise sur le secteur vert, vous gagnez une partie avec la mise en vigueur, qui est jouée
automatiquement.

Titre du jeu : Red Hot Tamales Pinata Bash
Fabricant : IGT
Version : GAMEO2000CRHVX01




