BOUTONS ET AFFICHEURS

(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaitre.)

SPIN/PLAY = JOUER : appuyez sur ce bouton pour CREDIT = = SOLDE : indique votre solde. Appuyez
commencer la partie ou pour lancer la sur ce bouton pour faire passer
roue durant le jeu boni Wheel. I'affichage en argent ou en crédits, ou
inversement.

BET = MISE : indique le montant mis en jeu. WIN | = GAIN : indique le lot gagné lors de la
Appuyez sur ce bouton pour faire derniére partie. Appuyez sur ce bouton
passer I'affichage en argent ou en pour faire passer I'affichage en argent
crédits, ou inversement. ou en crédits, ou inversement.

GAME RULES = REGLES DU JEU : appuyez sur ce [x]¢ =VALEUR D’UN CREDIT : affiche la
bouton pour vair les régles, les CHANGE valeur d’un crédit. Appuyez sur ce
tables de paiement et les écrans DENOM bouton pour modifier la valeur d’'un
d’aide crédit.

[X] LINES @ =[x] LIGNES : indique le nombre de CASH OUT = = ENCAISSER : appuyez sur ce bouton
lignes actives. pour encaisser vos gains.

SERVICE = PREPOSE : appuyez sur ce bouton BET [x] = = MISEZ [x] CREDITS : appuyez sur I'un
pour appeler un préposé. CREDITS de ces boutons pour sélectionner votre

mise en crédits.

BET X [x] = MULTIPLICATEUR DE MISE DE [x]
[y] CREDITS POUR [y] CREDITS : appuyez sur l'un
de ces boutons pour choisir un
multiplicateur de mise de [X] pour [y]
crédits et commencer une partie.

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

MULTIPLICATEUR DE GAIN SUR LIGNE

AN Py N N
e Au début de chaque iartie, les multiplicateurs , <@(> ou d@b sont ajoutés a quelques symboles ou a

3| Ou Cad

tous les symboles | du cylindre 1.

e Lorsqu’un symbole avec un multiplicateur de gain sur ligne fait partie d’'une combinaison gagnante, le gain de
cette combinaison est multiplié par le multiplicateur de gain sur ligne.

BONI RANDOM REEL EXPANSION

(Ce jeu pourrait ne pas étre offert.)

e Durant n’importe quelle partie, tous les cylindres peuvent s’étendre aléatoirement pour atteindre 4, 5 ou 6
rangées de haut.

e Le nombre de lignes actives durant le boni Random Reel Expansion est déterminé par le nombre de rangées, et
varie selon la version du jeu. Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique du nombre de
lignes actives par rangée.

e Le boni Random Reel Expansion accorde toujours un minimum de 8 crédits, multipliés par le multiplicateur
de mise.

e Le boni Random Reel Expansion se joue durant la partie ayant déclenché le boni.

BONI MAX STACKS

PARTIES ACHETEES
e Au début de chaque partie achetee un empllement composé d'un seul des si/mboles suivants est ajouté

&
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e | es multiplicateurs de gains sur ligne peuvent étre ajoutés aux empilements de symboles -"g'--J n ou du
cylindre 1.
e Un empilement survient lorsqu’'un symbole apparait a des positions adjacentes d’'un méme cylindre.
PARTIES GRATUITES
® Au début de chaque partie achetée, un empilement conﬁsé d’'un seul des symboles suivants est ajouté

aléatoirement a chaque cylindre :

aléatoirement a chaque cylindre : , = ou

- . . R . . . I
e | es multiplicateurs de gains sur ligne peuvent étre ajoutés aux empilements de symboles k=
cylindre 1.

e Un empilement survient lorsqu’un symbole apparait a des positions adjacentes d’'un méme cylindre.




BONI WILD SHOWER

Le boni Wild Shower peut étre déclenché au hasard durant n’importe quelle partie.

Durant la partie, des symboles i supplémentaires peuvent apparaitre a n'importe quelle position des cylindres

2,3,40ub.

Les symboles ajoutés remplacent les symboles sur lesquel ils apparaissent.
I W

ont été placés sur les cylindres.

Tous les gains sont évalués aprés que tous les symboles &
W

Les symboles ajoutés ne peuvent pas apparaitre a des positions contenant un symbole &
Le boni Wild Shower se joue durant la partie ayant déclenché le boni.

JEU BONI WHEEL

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement du jeu boni Wheel.
Dans cette représentation graphique :

BET MULTIPLIER = MULTIPLICATEUR DE MISE

JACKPOT = GROS LOT

FREE GAMES = PARTIES GRATUITES

UPGRADE = SURCLASSEMENT

CREDITS = CREDITS

CREDIT PRIZE RANGE = FOURCHETTE DU LOT EN CREDITS

[X] TO [y] =DE [x] A[y]

Trois symboles
Un lancer de la roue est initialement accordé.

ou plus apparaissant a n’importe quelle position déclenchent le jeu boni Wheel.

Appuyez sur SPIN pour lancer la roue.

La roue peut accorder I'un des lots suivants : un lot en crédits, un gros lot, le jeu boni Free Games, un
surclassement ou une combinaison de ces lots, selon la version du jeu, comme indiqué dans les écrans d’aide.

Le lot accordé est déterminé par le secteur de la roue indiqué par le pointeur &l lorsque la roue s'immobilise.
Les gros lots MINI, MIOR, AXI, MAJOR ou GRAND sont accordés deux fois lorsque la roue s’immobilise sur

les secteurs i , i I8 ou I respectivement.

Le montant affiché au compteur de gros lots est réinitialisé chaque fois qu’il est payé, avant que tout autre gros
lot ne soit payé.

Les lots en crédits sont multipliés par la mise totale en crédits.

Les gros lots ne sont pas multipliés par le multiplicateur de mise.

Une augmentation de la mise augmente proportionnellement les probabilités de gagner un gros lot.
Le multiplicateur de mise est le méme que celui de la partie ayant déclenché le jeu boni.

Si la roue s'immobilise sur un secteur qui contient un surclassement, les lots de ce secteur sont accordés, puis
tous les lots sont améliorés en fonction des tableaux affichés dans les écrans d’aide, puis la roue est relancée.

Les lots offerts sur la roue sont déterminés en fonction du nombre de symboles
Wheel, comme indiqué dans les écrans d’aide.

ayant déclenché le jeu boni
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JEU BONI FREE GAMES

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement du jeu boni Free
Games.
Dans cette représentation graphique :

NUMBER OF FREE GAMES BASED ON ROW HEIGHT SELCETION = NOMBRE DE PARTIES GRATUITES
EN FONCTION DE LA HAUTEUR DES RANGEES

ROWS = RANGEES

BONUS CREDITS = CREDITS BONIS

NUMBER OF = NOMBRE DE

ADDITIONNAL FREE GAMES = PARTIES GRATUITES SUPPLEMENTAIRES
Le jeu boni Free Games peut étre déclenché durant le jeu boni Wheel.

Un deuxiéme écran apparait, affichant quatre options de jeu boni.

Choisissez le nombre de parties gratuites que vous souhaitez obtenir, ainsi que le nombre de rangées, ou le
multiplicateur du cylindre 1, selon la version du jeu.

Dans certaines versions du jeu, durant le jeu boni Free Games, seul le multiplicateur de gain sur ligne

. . . A~ . P %] e e .
sélectionné peut étre ajouté aux symboles o2 B | sur le cylindre 1.

Dans certaines versions du jeu, lorsqu’'un symbole avec un multiplicateur de gain sur ligne fait partie d’'une
combinaison gagnante, le gain de cette combinaison est multiplié par le multiplicateur de gain sur ligne.

Le nombre de parties gratuites est déterminé par les surclassements de la roue, comme indiqué dans les écrans
d’aide.

Les crédits bonis sont accordés au début du jeu boni Free Games.

Les crédits bonis sont multipliés par la mise totale en crédits.

Dans certaines versions du jeu, le taux de retour au joueur est le méme pour toutes les options.

Les partie%atuites supplémentaires peuvent étre accordées durant le jeu boni Free games lorsque trois

symboles
Les crédits bonis sont accordés au début des parties gratuites supplémentaires, comme indiqué dans les écrans
d’aide.

Les crédits bonis sont multipliés par la mise totale en crédits.

Le multiplicateur de mise est le méme que celui de la partie ayant déclenché le jeu boni Wheel.

Des cylindres bonis sont utilisés durant les parties gratuites.

Le boni Random Reel Expansion, dans les versions ou il est offert, peut étre déclenché durant le jeu boni Free
Games, sauf lorsque 'option a six rangées est activée.

ou plus apparaissent n’importe ou sur les cylindres.
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TABLE DE PAIEMENT
JEU 8 STRIPES

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.

Dans cette représentation graphique :
OF A KIND = IDENTIQUES

Le symbole 2 se transforme en symbole @ uniquement lorsqu’il fait partie d’'une combinaison gagnante, ou
durant I anlmatlon précédant le jeu boni.

Le symbole E

Le symbole : seulement lorsqu’il fait partle d une comblnalson gagnante.

Mo
Trois symboles = ou plus apparaissant a n'importe quelle position déclenche le jeu boni Wheel.

Toutes les combinaisons gagnantes commencent sur le cylindre 1 et sont évaluées de gauche a droite,
lorsqu’elles apparaissent sur des cylindres adjacents.

Tous les gains sont affichés avec un multiplicateur de mise de 1.
JEU BONI FREE GAMES

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement du jeu boni Free
Games.

Dans cette représentation graphique :
SCATTER = DISPERSE

Le symbole &

Le symbole B se transforme en symbole @ uniqguement lorsqu’il fait partie d’'une combinaison gagnante, ou

durant 'animation précédant le jeu boni.

! I . . . et . n’apparaissent pas durant les parties gratuites.

. =
i

Les symboles

't-

d se transforme en symbole =

Le symbole & seulement lorsqu'il fait partie d’ une comblnalson gagnante

EEE.A

ou plus apparaissant a n'importe quelle position accordent des parties gratuites

Le symbole & remplace tous les symboles, a I'exception des symboles E

iR
Trois symboles EXS
supplémentaires.

Toutes les combinaisons gagnantes commencent sur le cylindre 1 et sont évaluées de gauche a droite,
lorsqu’elles apparaissent sur des cylindres adjacents.

Tous les gains sont affichés avec un multiplicateur de mise de 1.

REGLES DU JEU

Tous les lots sont affichés en crédits, a 'exception des gros lots.

Le jeu comporte [X] lignes de paiement.

Choisissez votre multiplicateur de mise.

Les boutons de la rangée du bas et le gros bouton commencent immédiatement la partie.

Appuyez sur CREDIT, BET ou WIN pour faire passer I'affichage de crédits a argent ou inversement.

Vous pouvez appuyer sur le gros bouton pour arréter le défilement des cylindres, sauf durant certains jeux bonis.
Vous ne pouvez pas influencer le résultat de la partie en arrétant les cylindres.

Tous les gains doivent apparaitre sur des lignes actives, a I'exception des lots dispersés.

Les gains apparaissant sur des lignes différentes sont additionnés.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

Seul le lot dispersé le plus élevé est accordé.

Les lots dispersés sont ajoutés aux gains sur ligne.

Les lots dispersés sont multipliés par la mise totale en crédits.

Les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Il vous incombe de vous assurer que vos crédits ont été correctement enregistrés avant de commencer la partie.

LIGNES DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.
WIN LINES = LIGNES ACTIVES
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JEU AUTOMATIQUE

Le jeu automatique vous permet de commencer automatiquement une partie avec la mise actuelle.

Appuyez sur (JEU AUTOMATIQUE) pour commencer le jeu automatique pour les parties achetées.
Choisissez le nombre de parties automatiques.

Appuyez sur _ (ARRETER) ou

Le jeu automatique prend fin lorsqu’il ne reste plus de parties automatiques ou lorsque votre solde en crédits est
insuffisant pour répéter la mise actuelle.

(ANNULER) pour annuler le jeu automatique a tout moment.
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