
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons pourraient ne pas apparaître.)

WIN = GAIN : affiche le montant gagné 
lors de la dernière partie. 

CREDIT = SOLDE : indique votre solde. 

SERVICE = PRÉPOSÉ : appuyez sur ce 
bouton pour appeler un 
préposé. 

BET = MISE : affiche le montant de la mise 
actuelle. 

COLLECT = ENCAISSER : appuyez sur ce 
bouton pour encaisser vos 
crédits. 

MAX BET = MISE MAXIMALE : appuyez sur ce 
bouton pour commencer la partie 
avec la mise maximale. 

GAME RULES / 
RESERVE 

= RÈGLES DU JEU/RÉSERVE : 
appuyez sur ce bouton pour voir 
les règles du jeu, les tables de 
paiement et les écrans d’aide. 

GAMBLE = JEU GAMBLE : appuyez sur ce 
bouton pour activer le jeu Gamble et 
engager votre gain dans un quitte ou 
double. 

TAKE WIN = PRENDRE LE GAIN : durant le 
jeu Gamble, appuyez sur ce 
bouton pour arrêter le jeu et 
prendre votre gain. 

START 
FEATURE 

= COMMENCER LE JEU BONI : 
appuyez sur ce bouton pour 
commencer le jeu boni. 

[x] LINES +
[y] CREDITS

= [x] LIGNES + [y] CRÉDITS : 
appuyez sur ce bouton pour 
activer [x] lignes et augmenter 
votre mise de [y] crédits. 

AUTOPLAY = JEU AUTOMATIQUE : appuyez sur ce 
bouton pour activer le mode de jeu 
automatique. 

RETURN TO 
GAME 

= RETOUR AU JEU : appuyez sur 
ce bouton pour quitter les pages 
d’aide et revenir à l’écran de jeu. 

SPIN = JOUER : appuyez sur ce bouton pour 
commencer une partie. 

HEART = CŒUR : appuyez sur ce bouton 
pour miser sur la carte de cœur. 

SPADE = PIQUE : appuyez sur ce bouton pour 
miser sur la carte de pique. 

CLUB = TRÈFLE : appuyez sur ce 
bouton pour miser sur la carte 
de trèfle. 

DIAMOND = CARREAU : appuyez sur ce bouton 
pour miser sur la carte de carreau. 

RED = ROUGE : appuyez sur ce 
bouton pour miser sur la carte 
rouge. 

BET [x] 
CREDITS 

= MISEZ [x] CRÉDITS : appuyez sur l’un 
de ces boutons pour miser [x] crédits. 

BLACK = NOIR : appuyez sur ce bouton 
pour miser sur la carte noire. 

TABLE DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
 Dans cette représentation graphique :

SCATTER = DISPERSÉ
WILD = FRIMÉ
ANY = TOUTE COMBINAISON DE
PAYS = ACCORDE

 Engagez la mise maximale pour activer la roue Best Wheel!
 Augmentez votre mise pour améliorer vos chances de gagner durant le jeu Wheel!
 Les valeurs de la roue Wheel peuvent être multipliées jusqu’à cinq fois!

 Six symboles  accordent un lancer de la roue Wheel. 

 Sept symboles  accordent un lancer de la roue Wheel et doublent les gains de la roue. 

 Huit symboles  accordent un lancer de la roue Wheel et triplent les gains de la roue. 

 Neuf symboles  accordent un lancer de la roue Wheel et quadruplent les gains de la roue. 

 Dix symboles  ou plus accordent un lancer de la roue Wheel et multiplient par cinq les gains de la roue. 
 Les valeurs affichées sur la roue ont déjà été multipliées par votre multiplicateur de mise.

 Le symbole  est frimé et remplace tous les symboles, à l’exception des symboles  et . 

 Trois symboles dispersés  accordent huit parties gratuites. 
 Tous les gains sont évalués de gauche à droite sur des cylindres adjacents, en commençant par le cylindre à

l’extrême gauche, à l’exception des lots Wheel et des lots dispersés.
 Tous les gains sont affichés en crédits.
 Tous les gains sont affichés pour une mise de 1 crédit.
 Appuyez sur GAMES RULES pour consulter la page suivante.



Titre du jeu : Super Charged 7s 
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Version : GDINZ81D 

RÈGLES DU JEU 
 Choisissez une mise de 50, 100, 150, 200 ou 250 crédits.
 La mise maximale est de 250 crédits.
 Toutes les mises activent 40 lignes de paiement.
 Le symbole Diamond remplace tous les symboles, à l’exception du symbole Bonus et du symbole Wheel.
 Le symbole Bonus est un symbole dispersé.
 Le symbole Bonus apparaît uniquement sur les cylindres 1, 3 et 5.
 Tous les gains sont évalués de gauche à droite sur des cylindres adjacents, en commençant par le cylindre à

l’extrême gauche, à l’exception des lots dispersés et des lots Wheel.
 Les symboles dispersés accordent des lots, peu importe leur position.
 Toutes les combinaisons gagnantes doivent apparaître sur des lignes actives, à l’exception des lots dispersés et

des lots Wheel.
 Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est payé.
 Les gains dispersés sont ajoutés aux gains sur ligne.
 Les gains du jeu boni Wheel sont ajoutés aux lots dispersés et aux gains sur ligne.
 Les gains obtenus sur des lignes différentes sont additionnés.
 Tous les gains sont affichés en crédits.
 Les gains sur ligne sont multipliés par la mise par ligne en crédits.
 Les lots dispersés sont multipliés par la mise par ligne en crédits.
 Toute défectuosité annule jeux et paiements.
 Il vous incombe de vérifier que vos crédits ont été enregistrés avant de commencer la partie.

JEU BONI WHEEL
 Un seul lancer de la roue Wheel est accordé après toute partie où six symboles Wheel ou plus sont apparus.
 La roue Wheel affiche des secteurs contenant des valeurs en crédits. Le lot affiché sur le secteur indiqué par le

pointeur lorsque la roue s’immobilise est accordé.
 Lorsque six symboles déclenchent le jeu boni Wheel, le lot affiché sur le secteur indiqué par le pointeur est accordé.
 Lorsque sept symboles déclenchent le jeu boni Wheel, le lot affiché sur le secteur indiqué par le pointeur est doublé

puis accordé.
 Lorsque huit symboles déclenchent le jeu boni Wheel, le lot affiché sur le secteur indiqué par le pointeur est triplé

puis accordé.
 Lorsque neuf symboles déclenchent le jeu boni Wheel, le lot affiché sur le secteur indiqué par le pointeur est

quadruplé puis accordé.
 Lorsque dix symboles ou plus déclenchent le jeu boni Wheel, le lot affiché sur le secteur indiqué par le pointeur est

multiplié par cinq puis accordé.
 Les lots affichés dans le jeu boni Wheel ont déjà été multipliés par le multiplicateur de mise de la partie ayant

déclenché le jeu boni.
 Le jeu boni Wheel ne peut pas être redéclenché durant le jeu boni Wheel.

JEU BONI FREE GAMES 
 Trois symboles dispersés Bonus accordent huit parties gratuites.
 Durant le jeu boni Free Games, trois symboles dispersés Bonus accordent huit parties gratuites supplémentaires.
 La mise en crédits et le nombre de lignes actives sont les mêmes que ceux de la partie ayant déclenché le jeu boni

Free Games.
 L’ensemble de cylindres utilisé durant le jeu boni Free Games est différent de celui utilisé durant les

parties achetées.

JEU GAMBLE 
(LORSQUE OFFERT) 

 Appuyez sur RED ou BLACK pour déclencher le jeu boni Gamble et engager votre gain dans un quitte ou double.
 Choisissez une sorte (cœur, carreau, trèfle ou pique) pour déclencher le jeu boni Gamble et courir la chance de

quadrupler votre lot.
 Vous DOUBLEZ votre lot si vous choisissez la bonne COULEUR (red ou black) ou vous QUADRUPLEZ votre lot si

vous choisissez la bonne SORTE (cœur, carreau, trèfle ou pique).
 Vous pouvez mettre votre gain en jeu jusqu’à cinq fois.

LIGNES DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.
 Dans cette représentation graphique :

LINE = LIGNE


