
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaître.)

ANGLAIS FRANÇAIS ANGLAIS FRANÇAIS 

[x] CREDITS [x] CRÉDITS BET MISE 

WIN GAIN CHANGE TO [x]¢? 

YES/NO 

CHANGER POUR [x] ¢? 

OUI/NON 

SELECT A 
DENOMINATION 

CHOISISSEZ LA 
VALEUR D’UN 
CRÉDIT. 

COLLECT ENCAISSER 

CASH/CREDIT SOLDE PLAY [x] CREDITS [x] CRÉDITS EN JEU

CHANGE DENOM 
[x]¢ 

MODIFIER LA VALEUR 
D’UN CRÉDIT [x] ¢ 

BET MULTIPLIER [x] MULTIPLICATEUR DE 
MISE [x] 

PLAYING [x] LINES [x] LIGNES DE
PAIEMENT ACTIVES

BONUS WIN GAIN DU JEU BONI 

BONUS REELS IN 
PLAY 

CYLINDRES BONIS EN 
JEU 

PRESS PLAY APPUYEZ SUR PLAY. 

BONUS WIN GAIN DU JEU BONI EXIT QUITTER 

SERVICE PRÉPOSÉ [x] FREE GAMES
[y] FRAME PER SPIN

[x] PARTIES GRATUITES
[y] CADRES PAR PARTIE

PLAYING [x] LINES [x] LIGNES EN JEU

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 

TABLE DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.

 Dans cette représentation graphique :

OF A KIND = IDENTIQUES

 Le symbole  est frimé et remplace les symboles , , , , , , , , 

et .

 Avant le début de la partie, certains symboles sont remplacés aléatoirement par le symbole , , , 

, , , , ,  ou . 

 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

 Tous les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

 Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, à partir du cylindre à
l’extrême gauche.

 Tous les lots sont affichés en crédits.
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BONI CASH CAPTURE

 Le symbole  affiche une valeur correspondant au multiplicateur de mise multiplié par un nombre choisi au 
hasard entre [x] et [y], ou la mention Mini ou Minor. 

 Durant le jeu principal, lorsque le symbole  apparaît à une position qui n’est pas déjà encadrée par un 

cadre , un cadre  apparaîtra à cette position à la prochaine partie jouée avec la même mise et la même 
valeur de crédit. 

 Le cadre  demeure en place durant toutes les parties jouées avec la même mise et la même valeur de crédit. 

 Durant les parties gratuites, lorsque le symbole  apparaît à une position qui n’est pas déjà encadrée par un 

cadre , un cadre  apparaîtra à cette position à la prochaine partie. 

 Le cadre  demeure en place durant toutes les parties gratuites. 

 Lorsqu’un ou plusieurs symboles  apparaissent à des positions adjacentes encadrées d’un cadre , les 

valeurs affichées sur ces symboles sont additionnées et affichées sur tous les symboles avec un cadre  de ce 
groupe.

 Un lot de la valeur affichée sur ces symboles est accordé, puis tous les cadres  sont retirés de ces positions à 
la partie suivante.

 Tous les lots en crédits ont déjà été multipliés par le multiplicateur de mise.

 La distribution des lots durant le boni varie en fonction de la mise.

 Les symboles couverts par le symbole  durant le boni Cash Capture sont quand même évalués. 

JEU BONI WHEEL

 Des symboles dispersés  apparaissant sur les cylindres 1, 3 et 5 déclenchent le jeu boni Wheel et accordent un 
lancer de la roue.

 La roue peut accorder des parties gratuites, ou un lot Major ou Mega.

 Les lots « parties gratuites » suivants peuvent être accordés :

- 7 parties gratuites et 2 cadres  ajoutés à chaque partie; 

- 7 parties gratuites et 3 cadres  ajoutés à chaque partie; 

- 7 parties gratuites et 5 cadres  ajoutés à chaque partie; 

- 10 parties gratuites et 2 cadres  ajoutés à chaque partie; 

- 15 parties gratuites et 2 cadres  ajoutés à chaque partie. 

 Si des parties gratuites sont accordées, un lot correspondant à une fois la mise totale est également accordé.

 La distribution des lots sur la roue varie en fonction de la mise.
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JEU BONI FREE GAMES 

 Avant le début de chaque partie, des cadres  sont ajoutés à des positions aléatoires sur la grille. 

 Les cadres  du jeu principal n’apparaissent pas durant le jeu boni Free Games. 

 Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Free Games.

 Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont identiques à celles du jeu principal, sauf que le symbole
n’apparaît pas.

 Les cadres  restants à la fin des parties gratuites ne sont pas transférés aux parties ultérieures. 

LIGNES DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.

 La mise totale est de [x] crédits multipliés par le multiplicateur de mise.

 Si un lot Mini, Minor, Major ou Mega est accordé, le lot correspond à la valeur indiquée au compteur correspondant.

 Le produit de la mise et de la probabilité de gagner un lot Major ou Mega est le même pour toutes les valeurs de
crédit.

 Les lignes de paiement illustrées peuvent contribuer aux gains.

JEU BONI GAMBLE 
 Le jeu boni Gamble peut être déclenché après que les gains ont été accumulés.

 Sélectionnez RED (rouge) ou BLACK (noir). Si la couleur choisie correspond à celle de la carte révélée, vous
doublez votre gain!

 Sélectionnez HEART (cœur), DIAMOND (carreau), SPADE (pique) ou CLUB (trèfle). Si la sorte choisie correspond
à celle de la carte révélée, vous quadruplez votre gain!

 Effectuez vos sélections en appuyant sur un bouton du panneau de boutons ou de l’écran de jeu.

 Dans certaines versions du jeu, le jeu boni Gamble n’est pas offert lorsque le gain cumulatif comporte un lot Mega
ou Major.


