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MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

TABLE DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.

Dans cette représentation graphique :
OF A KIND = IDENTIQUES

Le symbole est frimé et remplace les symboles , , , , , , , ,

et

Avant le début de la partie, certains symboles sont remplacés aléatoirement par le symbole ,

1 1 1 1 i) Ou .
Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.
Tous les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, a partir du cylindre a
I'extréme gauche.

Tous les lots sont affichés en crédits.




BONI CASH CAPTURE

e Le symbole affiche une valeur correspondant au multiplicateur de mise multiplié par un nombre choisi au
hasard entre [x] et [y], ou la mention Mini ou Minor.

e Durant le jeu principal, lorsque le symbole apparait a une position qui n’est pas déja encadrée par un

cadre , un cadre apparaitra a cette position a la prochaine partie jouée avec la méme mise et la méme
valeur de crédit.

e lLecadre demeure en place durant toutes les parties jouées avec la méme mise et la méme valeur de crédit.

e Durant les parties gratuites, lorsque le symbole apparait a une position qui n’est pas déja encadrée par un
cadre , un cadre apparaitra a cette position a la prochaine partie.

e lLecadre demeure en place durant toutes les parties gratuites.

e Lorsqu’un ou plusieurs symboles apparaissent a des positions adjacentes encadrées d’'un cadre , les
valeurs affichées sur ces symboles sont additionnées et affichées sur tous les symboles avec un cadre de ce
groupe.

e Un lot de la valeur affichée sur ces symboles est accordé, puis tous les cadres sont retirés de ces positions a

la partie suivante.
e Tous les lots en crédits ont déja été multipliés par le multiplicateur de mise.
e La distribution des lots durant le boni varie en fonction de la mise.

e Les symboles couverts par le symbole durant le boni Cash Capture sont quand méme évalués.

JEU BONI WHEEL

e Des symboles dispersés apparaissant sur les cylindres 1, 3 et 5 déclenchent le jeu boni Wheel et accordent un
lancer de la roue.

e Laroue peut accorder des parties gratuites, ou un lot Major ou Mega.
e Les lots « parties gratuites » suivants peuvent étre accordes :

- 7 parties gratuites et 2 cadres ajoutés a chaque patrtie;
- 7 parties gratuites et 3 cadres ajoutés a chaque patrtie;
- 7 parties gratuites et 5 cadres ajoutés a chaque patrtie;
- 10 parties gratuites et 2 cadres ajoutés a chaque partie;
- 15 parties gratuites et 2 cadres ajoutés a chaque patrtie.

e Sides parties gratuites sont accordées, un lot correspondant a une fois la mise totale est également accordé.
e Ladistribution des lots sur la roue varie en fonction de la mise.
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JEU BONI FREE GAMES

Avant le début de chaque partie, des cadres sont ajoutés a des positions aléatoires sur la grille.

Les cadres du jeu principal n’apparaissent pas durant le jeu boni Free Games.
Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Free Games.

Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont identiques a celles du jeu principal, sauf que le symbole
n‘apparait pas.

Les cadres restants a la fin des parties gratuites ne sont pas transférés aux parties ultérieures.

LIGNES DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.

La mise totale est de [x] crédits multipliés par le multiplicateur de mise.

Si un lot Mini, Minor, Major ou Mega est accordé, le lot correspond a la valeur indiqguée au compteur correspondant.
Le produit de la mise et de la probabilité de gagner un lot Major ou Mega est le méme pour toutes les valeurs de
crédit.

Les lignes de paiement illustrées peuvent contribuer aux gains.

JEU BONI GAMBLE

Le jeu boni Gamble peut étre déclenché aprés que les gains ont été accumulés.

Sélectionnez RED (rouge) ou BLACK (noir). Si la couleur choisie correspond a celle de la carte révélée, vous
doublez votre gain!

Sélectionnez HEART (cceur), DIAMOND (carreau), SPADE (pique) ou CLUB (tréfle). Si la sorte choisie correspond
a celle de la carte révélée, vous quadruplez votre gain!

Effectuez vos sélections en appuyant sur un bouton du panneau de boutons ou de I'écran de jeu.

Dans certaines versions du jeu, le jeu boni Gamble n’est pas offert lorsque le gain cumulatif comporte un lot Mega
ou Major.
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