BOUTONS ET AFFICHEURS

(Les boutons et afficheurs pourraient varier.)

Anglais Francais Anglais Frangais

Game rules Reégles du jeu Bet Mise

Bet multiplier Multiplicateur de mise Wins Gains

Credits Solde Playing [x] lines [x] lignes actives

See the following pages Voir les pages suivantes Insert money to play Insérez de I'argent pour
for more info pour plus d’information jouer

Return to game Retour au jeu Help Aide

Min bet Mise minimale Continue on next page Suite a la page suivante

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS. = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

APERGU

SYMBOLE FRIME

Le symbole B est frimé et il peut déverrouiller des lots, des gros lots et bien plus sur les cylindres!

Les lots et les gros lots verrouillés du Diable incluent des lots pouvant atteindre 50 crédits, et les gros lots
Mini, Minor, Maxi et Grand qui apparaissent directement sur les cylindres.

PARTIES GRATUITES

',.SF'(‘,Q R
Les cochons E‘:}J et g--:/J au-dessus des cylindres, peuvent accorder six parties gratuites chacun.

Parties gratuites Miroir : chaque cochon peut se transformer en symbole k‘ié] et accorder six parties
gratuites Miroir!

Le symbole i | demeure sur les cylindres durant les parties gratuites et les parties gratuites Miroir.

LES JUMEAUX

Les jumeaux 8 ot B2 peuvent multiplier vos gros lots Mini et Minor par un facteur imposant!

JEU BONI MAMA'’S

Ensemble, les symboles %g et B4 accordent une partie avec de nouveaux cylindres remplis de lots et

de gros lots!

L’écran de jeu n’indique pas a quel point vous étiez proche de gagner, et ne peut pas nécessairement étre
utilisé pour déterminer vos chances de gagner ou de perdre si vous continuez a jouer.

¢ Vous ne pouvez pas influencer le résultat des cylindres en arrétant la partie.

REGLES DU JEU

Le jeu utilise quinze cylindres individuels. L’ordre dans lequel ils s'immobilisent peut varier d’'une partie a
l'autre.

Le contenu des cylindres est déterminé au début de chaque partie.
Tous les cylindres, a I'exception du cylindre central, contiennent des empilements de symboles qui sont

Les lots verrouillés du Diable affichés ci-dessus correspondent a un multiplicateur de mise de un. Lorsqu’ils

apparaissent sur les cylindres, ils sont multipliés par le multiplicateur de mise.
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Les multiplicateurs de mise possibles varient selon la valeur d’'un crédit.

B

Le cylindre central contient uniquement le symbole B et les symboles royaux

/30 KS .« QE ﬂ© . Ces derniers sont aussi présents sur les autres cylindres.
TABLE DE PAIEMENT

Consultez la page Pay Table des écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque
symbole.

Avec une valeur d’un crédit de [x], vous pouvez miser de [y] a [z] crédits.
Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite.
Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

Tous les lots sont affichés en crédits et sont multipliés par le multiplicateur de mise et par la valeur d’un
crédit.

SYMBOLE FRIME

=
T
I

Le symbole frimé 24 peut apparaitre uniquement sur le cylindre central.

Il peut remplacer tous les symboles, a I'exception des lots verrouillés du Diable, des gros lots verrouillés du
Diable, du symbole boni Mama'’s et des symboles Piéce bleue.

Consultez les sections suivantes pour en apprendre davantage sur ces symboles.

LOTS ET GROS LOTS VERROUILLES DU DIABLE

Les cylindres peuvent aléatoirement contenir un ou plusieurs des symboles de lots et de gros lots

A5

verrouillés du Diable "2 ou un symbole ket
dévoilera un gros lot Mini ou Minor (détails ci-dessous).

La valeur des lots verrouillés du Diable affichés ci-dessus correspond a un multiplicateur de mise de un.

2 (maximum de 1 par partie), qui

oS
I

Vous devez obtenir un symbole e
plusieurs de ces lots ou gros lots.

sur le cylindre central au cours de la méme partie pour gagner un ou

Les lots verrouillés du Diable varient de 15 a 50 crédits. Lorsqu’ils apparaissent sur les cylindres, ils sont
multipliés par le multiplicateur de mise.

La valeur des gros lots verrouillés du Diable est de 125 crédits pour le gros lot Mini, 375 crédits pour le
gros lot Minor, 2 500 crédits pour le gros lot Maxi et 33 000 crédits pour le gros lot Grand.

Les valeurs des gros lots verrouillés du Diable sont affichées au-dessus des cylindres et sont multipliées
par le multiplicateur de mise.

Les gros lots verrouillés du Diable ne sont pas des gros lots progressifs.
Toutes les mises vous rendent admissible aux gros lots verrouillés du Diable.
Les gros lots Mini, Minor et Maxi peuvent étre gagnés plus d’une fois par partie.
Les lots et les gros lots verrouillés du Diable sont ajoutés aux autres gains.

JEU BONI DE PARTIES GRATUITES

——

t‘wﬂi
Durant le jeu principal et durant les parties gratuites, les cochons g‘é et
peuvent accorder six parties gratuites chacun.

)

Q—_/] au-dessus des cylindres,

Chaque fois qu'un symbole W apparait sur le cylindre central, il déclenche une animation qui se dirige
vers I'un ou l'autre des cochons, ou les deux. L'un, I'autre ou les deux cochons peuvent accorder chacun
six parties gratuites!

La taille des cochons varie selon la valeur d’un crédit.

Chaque fois qu'un cochon déclenche le jeu boni de parties gratuites, il reprend sa taille la plus petite.

A chaque partie, un cochon peut aussi déclencher le jeu boni Baby Piggy et accorder une relance! Détails
ci-dessous.

Le symbole & 2 est verrouillé pendant les parties gratuites, ce qui augmente vos chances de gagner des
lots et des gros lots verrouillés du Diable.

Vous pouvez gagner des parties gratuites supplémentaires durant les parties gratuites.
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La taille des cochons au-dessus des cylindres n’a aucune incidence sur le déclenchement des parties
gratuites.

Des cylindres différents sont utilisés durant le jeu boni de parties gratuites.
Les gains des parties gratuites sont ajoutés aux autres gains.

JEU BONI BABY PIGGY

Lorsqu’un symbole B apparait sur le cylindre central du jeu principal ou d’'une partie gratuite, un seul
cochon par partie peut accorder une relance Baby Piggy, aléatoirement.

Le cas échéant, les quatorze cylindres autour du cylindre central sont relancés et donnent un meilleur
résultat.

Une relance Baby Piggy ne peut pas accorder de parties gratuites.

La taille des cochons au-dessus des cylindres n’est pas un prédicateur de 'octroi d’'une relance Baby
Piggy.

JEU BONI DE PARTIES GRATUITES MIROIR

3 “vﬁ‘
4 apparaTt sur le cylindre central, le cochon o) ou

Durant le jeu principal seulement, et si le symbole &

iyl
%f] au-dessus des cylindres peut se transformer en symbole L =d ou [ﬁefj et accorder six parties
gratuites Miroir.
Un seul cochon peut se transformer en cochon licorne au cours d’'une partie.
Les parties gratuites Miroir affichent une réflexion inversée de la grille de jeu principale dans la partie
supérieure de I'écran principal.
Tous les résultats obtenus sur la grille de jeu principale sont reflétés exactement de la méme maniére dans
la réflexion inversée, et les gains obtenus dans la grille inversée sont payés en plus de ceux de la grille
principale.

Durant le jeu boni de parties gratuites Miroir, vous ne pouvez pas gagner de parties gratuites
supplémentaires (normale ou miroir), ni le jeu boni Mama’s.

Le symbole [ 3 est verrouillé pendant les parties gratuites Miroir, ce qui augmente vos chances de
gagner des lots et des gros lots verrouillés du Diable.

Au début du jeu boni de parties gratuites Miroir, la partie qui a déclenché le jeu boni est affichée
accompagnée de sa réflexion inversée. Les gains obtenus dans I'image inversée sont payés en plus des
gains de la partie qui a déclenché le jeu boni.

Le gros lot Grand ne peut pas étre gagné durant le jeu boni de parties gratuites Miroir.

Si vous gagnez le jeu boni Mama’s durant la partie qui a déclenché le jeu boni de parties gratuites Miroir, il
sera joué une seule fois.

La taille des cochons au-dessus des cylindres n’a aucune incidence sur le déclenchement du jeu boni de
parties gratuites Miroir.

Le jeu boni de parties gratuites et le jeu boni de parties gratuites Miroir ne peuvent pas étre déclenchés au
cours de la méme partie.

Le jeu boni de parties gratuites Miroir utilise un ensemble de cylindres différent.
Le gros lot Grand ne peut pas étre gagné durant le jeu boni de parties gratuites Miroir.
Les gains du jeu boni de parties gratuites Miroir sont ajoutés aux autres gains.

SYMBOLES PIECE BLEUE ET JUMEAUX

SYMBOLE PIECE BLEUE

Lorsque le symbole & oy apparait sur le cylindre central, un symbole apparaissant directement sur

les cylindres dev0|le un symbole £ = ou I;

Un symbole &2 peut aussi transformer un lot verrouillé du Diable en symbole 272

Qu'il apparaisse directement sur les cylindres ou qu'’il transforme un lot verrouillé du Diable, ce symbole
peut apparaitre une seule fois par partie.
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LES JUMEAUX

e Un symbole kit

symboles K&

apparaissant sur les cylindres peut déclencher un nombre aléatoire d’apparitions de

et B& qui peuvent améliorer un lot verrouillé du Diable en le transformant en symbole Q ou

multiplier un gros lot @—g ou @%‘. par un facteur entre 2 et 20.

JEU BONI MAMA'’S

e Durant une partie du jeu principal ou une partie gratuite, les symboles %% et '-
deux sur les cylindres déclenchent le jeu boni Mama’s.

e Une partie est accordée sur un ensemble spécial de neuf cylindres, et le symbole ! Y. apparait sur le
cylindre central de cet ensemble de cylindres.

e Tous les autres cylindres contiennent uniquement des lots verrouillés du Diable, des gros lots verrouillés
du Diable et des symboles Piéce bleue.

e Un seul symbole %ﬁg peut apparaitre au cours d’une partie du jeu principal ou d’'une partie gratuite.
e Les parties gratuites, les parties gratuites Miroir et le jeu boni Mama’s ne peuvent pas étre déclenchés au
cours du jeu boni Mama’s.

e Le jeu boni Mama’s démarre automatiquement aprés deux minutes d’inactivité.
e Les gains du jeu boni Mama’s sont ajoutés aux autres gains.

BONIS MARCHE ARRIERE ET ECHANGE DE SYMBOLES

MARCHE ARRIERE DU CYLINDRE CENTRAL

e Durant une partie du jeu principal, le cylindre central peut défiler en marche arriére sur un nombre aléatoire
ool

de positions, afin d’afficher un symbole e

MARCHE ARRIERE D’UN CYLINDRE AUTRE QUE LE CYLINDRE CENTRAL

e Durant une partie du jeu principal, une partie gratuite ou une partie gratuite Miroir, lorsqu’un symbole e
est visible sur le cylindre central, un ou plusieurs symboles non gagnants peuvent défiler en marche arriere
sur un nombre aléatoire de positions, afin d’afficher un gros lot verrouillé du Diable, un symbole Piéce
bleue ou un symbole boni Mama’s.

e Les deux possibilités de marche arriére décrites plus haut peuvent survenir une seule fois par partie.

ECHANGE DE SYMBOLES

e Durant une partie du jeu principal ou une partie gratuite, lorsqu’un symbole & 2 est visible sur le cylindre

BT

\,«f’. R , s% |
L ou £TLE peut étre remplacé par un symbole =

central, un symbole £

¢ Les animations de marche arriére et d’échange de symboles ne sont que des représentations graphiques
d’un résultat prédéterminé.

JEU LUCKY SPIN

o Lorsque votre solde en crédits est inférieur a la mise en vigueur, vous pouvez miser vos crédits restants en
appuyant sur le bouton Try your luck (tentez votre chance) et tenter de gagner une partie avec la mise en
vigueur.

LIGNES DE PAIEMENT

e Consultez la page Winning Lines pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.
e Des gains sont accordés pour des combinaisons de symboles apparaissant de gauche a droite.
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BOUTONS DE JEU

Help : appuyez sur ce bouton pour accéder aux informations du jeu.

Denom (valeur d’un crédit) : appuyez sur ce bouton pour choisir la valeur d’'un crédit (pourrait ne pas étre
offert).

Credit display box (solde) : affiche le solde en crédits ou en argent.

Sound (son) : appuyez sur ce bouton pour ajuster le volume de la partie.

Bet/Play (mise/jouer) : appuyez sur ces boutons pour modifier votre mise ou pour commencer une nouvelle
partie.

Service (préposé) : appuyez sur ce bouton pour obtenir 'aide d’'un préposé.

Cash out (encaisser) : appuyez sur ce bouton pour encaisser votre solde.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.
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