
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaître.)

PLAY/ 
INSERT 
CREDIT 

= JOUER/INSÉRER DES CRÉDITS : 
appuyez sur ce bouton pour 
commencer la partie ou pour ajouter 
des crédits. 

BET X [x] 
[y] CREDITS

= MISE X [x], [y] crédits : appuyez sur ce 
bouton pour commencer une partie avec 
le multiplicateur de mise indiqué, pour 
une mise totale de [y] crédits. 

PLAY [x] LINES 
[y] CREDITS

= ACTIVEZ [x] LIGNES POUR 
[y] CRÉDITS : appuyez sur l’un de ces
boutons pour activer [x] lignes de
paiement pour [y] crédits.

CASH OUT = ENCAISSER : appuyez sur ce bouton 
pour encaisser vos gains. 

SERVICE = PRÉPOSÉ : appuyez sur ce bouton 
pour appeler un préposé. 

CREDIT = SOLDE : indique votre solde. 

BET = MISE : indique le montant mis en jeu si 
vous appuyez sur JOUER. 

WIN = GAIN : indique le lot gagné lors de la 
dernière partie. 

[x]¢ 
MIN BET [y] 

= [x] ¢ MISE MINIMALE [y] : indique la 
valeur d’un crédit ainsi que la mise 
minimale du jeu. 

GAME RULES = RÈGLES DU JEU : appuyez sur ce 
bouton pour voir les règles et les tables 
de paiement du jeu. 

GAMES 
MENU 

= AUTRES JEUX : appuyez sur ce 
bouton pour revenir à l’écran de 
sélection de jeux. 

GROS LOT PROGRESSIF STAND-ALONE ou LINKED 
PROGRESSIVE GRAND JACKPOT 

(Tous les types de gros lots ne sont pas nécessairement offerts) 

 Quinze symboles  accordent le gros lot . 

 Le gros lot  est accordé lorsque quinze symboles  apparaissent durant 

une partie achetée ou une partie gratuite, ou lorsque quinze symboles  sont amassés à la fin du jeu boni 
Hold & Spin. 

 Tous les lots  apparaissant à l’écran ainsi que le  sont accordés. 

 Le nombre de symboles  amassés est affiché au haut de l’écran. 

 Le gros lot  peut être accordé aléatoirement après n’importe quelle partie 

achetée durant laquelle zéro, un, deux, trois, quatre ou cinq symboles  apparaissent. 
 Appuyez sur n’importe quel autre bouton pour retourner au jeu.

GROS LOT PROGRESSIF STAND-ALONE PROGRESSIVE 
MAJOR JACKPOT 

 Le gros lot  est accordé lorsque le symbole  apparaît en 

superposition d’un symbole  à la fin d’une partie du jeu boni Hold & Spin. 

 Le gros lot  peut être accordé durant n’importe quelle partie achetée ou partie 

gratuite lorsque quinze symboles  apparaissent et que le symbole  apparaît en superposition 

d’un symbole .

 Le gros lot  peut être accordé aléatoirement après n’importe quelle partie 

achetée durant laquelle zéro, un, deux, trois, quatre ou cinq symboles  apparaissent. 

 Le symbole  peut apparaître en superposition d’un seul symbole  à la fois. 
 Appuyez sur n’importe quel autre bouton pour retourner au jeu.
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BONI SCATTERRED MOON 

 Lorsque six symboles  ou plus apparaissent sur les cylindres, tous les lots affichés sur les symboles 
sont accordés.

 Les symboles  apparaissent toujours avec un symbole en superposition. 

 Les lots  sont accordés après le jeu boni Hold & Spin ou après que le gros 

lot  a été accordé. 

LOTS MOON 

 Les lots  sont le gros lot , le boni , le boni , ou 100, 50, 20, 15, 10, 5, 4, 3, 2 
ou 1 crédits multipliés par la mise totale en crédits, comme affiché à l’écran.

 Le boni  consiste en un lot de 5 000 crédits. 

 Le boni  consiste en un lot de 1 000 crédits. 
 Appuyez sur n’importe quel autre bouton pour retourner au jeu.

JEU BONI HOLD & SPIN 

 Six, sept, huit, neuf, dix, onze, douze, treize ou quatorze symboles dispersés  déclenchent le jeu boni 
Hold & Spin.

 Les symboles  ayant déclenché le jeu boni Hold & Spin sont verrouillés, et toutes les autres positions se 
transforment en cylindres individuels. 

 Trois parties gratuites sont accordées.

 Si un symbole  supplémentaire ou plus apparaît, il est aussi verrouillé et le nombre de parties gratuites 
restantes est remis à trois.

 Le jeu boni Hold & Spin prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou lorsque le gros

lot  est accordé.

 Tous les lots apparaissant sur les symboles  sont accordés à la fin du jeu boni Hold & Spin. 
 Les lots de la table de paiement ne sont pas accordés durant le jeu boni Hold & Spin.
 Le multiplicateur de mise est le même que celui de la partie ayant déclenché le jeu boni Hold & Spin.
 Des cylindres bonis sont utilisés durant le jeu boni Hold & Spin.
 Appuyez sur n’importe quel autre bouton pour retourner au jeu.

JEU BONI FREE GAMES 

 Cinq, quatre ou trois symboles dispersés  accordent respectivement vingt-cinq, quinze ou dix 
parties gratuites.

 Les symboles , , ,  et  n’apparaissent pas durant le jeu boni Free Games. 
 Durant le jeu boni Free Games, tous les gains sont payés comme indiqué dans la table de paiement du jeu boni

Free Games.
 Des cylindres différents sont utilisés durant le jeu boni Free Games.

 Durant le jeu boni Free Games, cinq, quatre ou trois symboles dispersés  accordent cinq parties gratuites 
supplémentaires.

 Le multiplicateur de mise est le même que celui de la partie ayant déclenché le jeu boni Free Games.
 Appuyez sur n’importe quel autre bouton pour retourner au jeu.
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TABLES DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement du jeu principal et du

jeu boni Free Games.
 Dans ces représentations graphiques :

SCATTER = DISPERSÉ

 Le symbole dispersé  accorde un lot peu importe sa position. 

 Le symbole  remplace tous les symboles, à l’exception des symboles  et . 

 Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5. 
 Toutes les combinaisons gagnantes doivent apparaître de gauche à droite sur des cylindres adjacents, en

commençant par le cylindre à l’extrême gauche, à l’exception des symboles  et , qui accordent un lot 
peu importe leur position. 

 Tous les gains sont affichés avec un multiplicateur de mise de 1.
 Appuyez sur n’importe quel autre bouton pour retourner au jeu.

PARTIE LUCKY CHANCE 
 S’il vous reste au moins un sous et que votre solde n’est pas assez élevé pour jouer une partie avec la dernière

mise ou avec la mise sélectionnée, une partie Lucky Chance est automatiquement offerte.

 Appuyez sur  pour encaisser votre solde en crédits. Appuyez sur  pour mettre en jeu votre solde 
en crédits.

 Si le symbole  apparaît, une partie avec la mise en vigueur est accordée et se déclenche 
immédiatement.

 La probabilité que le symbole  apparaisse correspond au nombre de cents restants divisé par le coût 
d’une partie avec la mise en vigueur.

 Appuyez sur  pour quitter la partie Lucky Chance. 
 Appuyez sur n’importe quel autre bouton pour retourner au jeu.

RÈGLES DU JEU 
 Tous les lots sont affichés en crédits, à l’exception des lots progressifs et des bonis.
 Choisissez votre multiplicateur de mise.
 Vingt-cinq lignes de paiement sont actives.

 Tous les gains doivent apparaître sur des lignes de paiement actives, à l’exception des lots dispersés , des 

lots  et des gros lots progressifs.

 Seul le lot dispersé  le plus élevé est accordé. 

 Les lots dispersés  sont multipliés par la mise totale en crédits. 
 Les lots progressifs et les lots bonis ne sont pas multipliés par la mise en crédits.

 Les lots dispersés  et les lots  sont ajoutés aux gains sur ligne. 
 Appuyez sur le compteur CREDIT, BET ou WIN pour afficher votre solde en argent ou en crédits avant de

commencer une partie achetée.
 Toute défectuosité annule jeux et paiements.
 Il vous incombe de vous assurer que vos crédits ont été correctement enregistrés avant de commencer la partie.
 Vous pouvez appuyer sur le gros bouton pour arrêter le défilement des cylindres, sauf pendant le jeu boni

Hold & Spin.
 Appuyez sur n’importe quel autre bouton pour retourner au jeu.

LIGNES DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.
 Dans cette représentation graphique :

WIN LINES = LIGNES DE PAIEMENT
 Appuyez sur n’importe quel autre bouton pour retourner au jeu.


