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La mise totale est divisée a parts égales entre les lignes sélectionnées. Si vous utilisez les boutons, sélectionnez
d’abord le nombre de lignes actives a I’'aide des boutons de la rangée supérieure. Lancez le jeu en choisissant la
mise par ligne a I’'aide des boutons de la rangée inférieure. Touchez les symboles a I’écran pour afficherles
paiements et les renseignements sur le jeu boni. Touchez le compteur CREDIT pour faire passer I'affichagede
crédits a argent ou l'inverse. Si moins d’un crédit est disponible, seul le montant disponible en argent sera affiché.

LIGNES PAIEMENT

Pour un maximum d’action, jouez les 40 lignes!

Afin de voir une représentation graphique des lignes de paiement, appuyez sur le bouton
HELP PAY TABLE. Il est a noter que Line = Ligne.

Pour qu’une ligne active soit considérée gagnante, tous les symboles doivent étre centrés sur la ligne de
paiement, sur des cylindres consécutifs, en commencant par le cylindre a I’extréme gauche.

st frimé et remplace

Toute défectuosité annule jeu et paiement.



LOTS DISPERSES

paient 2 crédits.

Les lots dispersés sont accordés pour des symboles apparaissant
n’importe ou sur les cylindres, quel que soit le nombre de lignes actives.

Les gains sont multipliés par le nombre total de créd fﬁ:nu*é Sés.

oy

apparait sur les cylindres 2, 3 et 4 seulement.

TABLES DE PAIEMENT

Pour consulter les tables de paiement, appuyez sur @ . Les gains sur
ligne sont multipliés par le nombre de crédits misés sur la ligne ayant initié
le gain. Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est payé. Toute
défec-tuosité annule jeu et paiement.

JEU BONI LANCERS GRATUITS WOLF RUN

o
B-.EE dispersés sur les cylindres 2, 3 et 4 activent le jeu boni Lancers
gra-tuits Wolf Run.
VOUS GAGNEZ 5 LANCERS GRATUITS.
Appuyez sur le bouton pour activer le jeu boni. Pendant les lancers

gratuits, la mise par ligne et le nombre de lignes actives sont les mémes
gue lors de la partie ayant initié le jeu boni. Les valeurs affichéesal’écran
boni ont été multipliées par la mise engagée sur la ligne ayant initié le jeu

dispersés sur les cylindres 2, 3 et 4 pendant le jeu boni paient 2
crédits fois la mise totale ayant initié le jeu boni et accordent 5 lancers gra-

5*“”? apparait sur les cylindres 2, 3 et 4 seulement.
O

Le jeu boni prend finlorsqu’ilresteOlancergratuitoudésquelemaximum

de 255 lancers gratuits est atteint. Des cylindres distincts sont utilisés pen-

dant les lancers gratuits.

tuits supplémentaires.
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