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MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS. = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

TABLE DE PAIEMENT

e Consultez la table de paiement pour connaitre la valeur des lots associée a chaque symbole.
e Dans cette page :

SCATTER = SYMBOLE DISPERSE

SUBSTITUTES = REMPLACE

OF A KIND = IDENTIQUES

e Le symbole dispersé peut apparaitre a n'importe quelles positions pour faire partie d’'une
combinaison gagnante.

e Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite sur des cylindres
adjacents, a partir du cylindre a I'extréme gauche, a I'exception des symboles dispersés, et des
symboles qui accordent les lots Train et les gros lots progressifs.

e Tous les lots affichés ont été multipliés par un multiplicateur de mise de 1.

oL
e Le symbole E peut remplacer tous les symboles, a I'exception des symboles et ey

K/
e Le symbole peut apparaitre uniguement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5.
e Appuyez sur le bouton Game Rules pour obtenir plus d’informations.

JEU BONI FREE GAMES

e Trois symboles dispersés ou plus déclenchent le jeu boni Free Games.
e Dix parties gratuites sont accordées.

K/
e Au début de chaque partie gratuite, des symboles supplémentaires sont ajoutés aux cylindres 2,
3, 4 et 5 ety demeurent pour le reste des parties gratuites.

e Au début de chaque partie gratuite, des symboles m sont ajoutés a tous les cylindres ety
demeurent pour le reste des parties gratuites.

¢ Des cylindres bonis sont utilisés durant le jeu boni.
e Le jeu boni peut étre redéclenché durant le jeu boni.

K o
e Aucun symbole ou supplémentaire n’est ajouté aux cylindres durant les parties gratuites
redéclenchées.

¢ Le multiplicateur de mise et le nombre de lignes actives sont les mémes que ceux de la partie ayant
déclenché le jeu boni.

Titre du jeu : Fat Rhino - Midnight Express
Fabricant : Aristocrat
Version : 1.02-68899 p.1



JEU BONI HOLD & SPIN

Cing symboles dispersés m ou plus déclenchent le jeu boni Hold & Spin.

Les symboles m ayant déclenché le jeu boni Hold & Spin se verrouillent et toutes les autres
positions se transforment en cylindres individuels.

Trois parties gratuites sont initialement accordées.

A la fin de chaque partie gratuite, si un symbole m ou plus apparaissent sur un cylindre, ils se
verrouillent et le nombre de parties gratuites restantes est remis a trois.

Le symbole m dévoile un lot progressif, un lot boni, un lot en crédits ou un symbole k&,

Si un symbole est dévailé, le Mldnlght Express apparait en haut de I'écran, puis il s’arréte pour
T ——

CRAND el oo, Py
dévoiler un symbole E—""2) = ou , un lot en crédits ou

un multiplicateur.
E, ou un lot en
-

crédits est dévoilé, le lot est transféré au k2 et celui-ci se transforme en m puis le Midnight
Express prend fin.

Si un symbole un symbole

Si un multiplicateur est dévoilé, tous les lots en crédits affichés sur les symboles m verrouillés sont
multipliés.

Les lots progressifs et les lots bonis ne sont pas multipliés.

Le Midnight Express continue a accorder d’autres lots Train.

Le jeu boni Hold & Spin prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou que 15 symboles m
sont visibles a I'écran.

Tous les lots apparaissant sur les symboles m sont accordés a la fin du jeu boni Hold & Spin, a
I'exception des lots progressifs.

Les lots de la table de paiement ne sont pas accordés durant le jeu boni Hold & Spin.

Le jeu boni Hold & Spin peut étre déclenché durant les parties achetées et les parties du jeu boni Free
Games.

Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Hold & Spin.

Le multiplicateur de mise et le nombre de lignes actives sont les mémes que ceux de la partie ayant
déclenché le jeu boni.

LOTS TRAIN

Le symbole K& peut remplacer le symbole m durant les parties achetées et le jeu boni Free
Games seulement.

Le symbole m affiche toujours un lot lorsqu'il apparait sur les cylindres des parties achetées et des
parties du jeu boni Free Games seulement.

e

Les lots des symboles k& et m sont indiqués dans le tableau ci-dessous.

ﬂ 1 - 10 credits or —&J

BONUS '

3-100 credits or Ll MINOR W
BONGS ' GONGS ' JACKPOT
WIDNIGH T

EAPKESS x2 or x3 multiplier

1-10 credits or L] MINGE [T05F) MAISR o, E200
CTecliSOr "SSuus' GONUS ' MACKPOT' 1ACKPOT

4 - 100 credits or oo MINGR [TOFT MAIOR o, E200 or
BONUS ' DOWES ' JACKPST' ACKPOT w

MINIGr T
BAFRERY

x2 or x3 multiplier

Dans ces tableaux :

- [x]- [y] CREDITS OR = UN LOT DE [x] A [y] CREDITS OU

- OR=0U

- X2 OR x3 MULTIPLIER = UN MULTIPLICATEUR DE 2 OU DE 3
Les lots en crédits affichés correspondent a une mise de 1 crédit.
Les lots en crédits sont multipliés par la mise totale en crédits.

Les lots affichés a I'écran de jeu ont déja été multipliés.
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Avec une mise de 1 $, les lots en crédits sont affichés en nombre équivalent de dollars.

Un seul symbole m ou k&% peut dévoiler un lot ==

e

Le symbole k&4 peut étre accordé uniquement durant le jeu boni Hold & Spin.

LOTS BONIS

Denomination

$1,250

Dans ce tableau :
- DENOMINATION = VALEUR D’UN CREDIT
Les lots progressifs et les lots bonis ne sont pas multipliés par le multiplicateur de mise.

LOTS PROGRESSIFS

Le lot E est accordé lorsque 15 symboles m ont été amassés a la fin du jeu boni Hold &
Spin.

[enanofffc. oo facrd
Les lots et = peuvent étre accordés aléatoirement aprés toute partie

achetée ou 1, 2, 3 ou 4 symboles m ont apparu.

CRANID)
Le lot E est accordé lorsque le symbole BEEI apparait sur le symbole m durant le jeu
boni Hold & Spin.

'L ;::.\.' QIR .
Le lot E= = est accordé lorsque le symbole

boni Hold & Spin.

MAJO!

[ES0O8 apparait sur le symbole m durant le jeu

Le lot est accordé lorsque le symbole K551 apparait sur le symbole m durant le jeu
boni Hold & Spin.

Une augmentation de la mise fait augmenter proportionnellement la probabilité de gagner les gros lots
progressifs.

Le compteur d'un gros lot progressif est réinitialisé chaque fois que le gros lot est accordé, et avant
gue tout autre gros lot progressif ne soit accordé.

La valeur maximale du gros lot E est de 30 000 $. Une fois le plafond atteint, toutes les
contributions subséquentes servent a former le gros lot progressif suivant.
TV OR

VRO

La valeur maximale du gros lot """ est de 5 000 $. Une fois le plafond atteint, toutes les
contributions subséquentes servent a former le gros lot progressif suivant.

La valeur maximale du gros lot EE=—""24 est de 5 000 $. Une fois le plafond atteint, toutes les
contributions subséquentes servent a former le gros lot progressif suivant.

REGLES DU JEU

Tous les lots sont affichés en crédits, a I'exception des lots Train et des gros lots progressifs.

La rangée de boutons du bas et le gros bouton commencent la partie immédiatement.

Choisissez votre multiplicateur de mise.

Le jeu comprend 5 lignes de paiement

La mise totale en crédits correspond au nombre de lignes actives multiplié par le multiplicateur de
mise.

Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaitre sur une ligne active, a I'exception
des symboles dispersés et des symboles qui accordent les lots Train et les gros lots progressifs.

Seul le lot le plus élevé de chaque ligne gagnante est accordé.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison de symboles dispersés est accordé.

Les gains obtenus sur des lignes gagnantes différentes sont additionnés.

Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés et les gains Train, a I'exception des
lots progressifs sont multipliés par la mise totale en crédits.

Vous pouvez appuyer sur le gros bouton pour arréter les cylindres, sauf durant le jeu boni Free
Games et le jeu boni Hold & Spin.

La probabilité de gagner un gros lot Grand et Major et un lot Train varie en fonction de la mise ou de
la valeur d’un crédit.

Le taux de retour théorique peut varier en fonction de la valeur d’un crédit.
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Appuyez sur Credit, Bet ou Win pour faire passer I'affichage des compteurs d’argent a crédits ou vice-
versa.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Il vous incombe de vérifier que vos crédits ont été correctement enregistrés avant de commencer la
partie.

LIGNES DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.

Tout gain supérieur ou égal a 1 200 $ sera payé par un préposeé.
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