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SELECT A BONUS 

[x] FREE GAMES
[y] REELS
[z] WAYS
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[x] PARTIES GRATUITES
[y] CYLINDRES
[z] FAÇONS

[x] WAYS [x] FAÇONS [x] FREE GAMES
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[x] PARTIES GRATUITES
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BONUS PAYS [x] LE JEU BONI 
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SCATTER PAYS [x] LES SYMBOLES 
DISPERSÉS 
RAPPORTENT [x] 

BONUS REELS IN 
PLAY 

CYLINDRES BONIS EN 
JEU 

EXIT QUITTER 

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 

TABLE DE PAIEMENT 
• Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
• Dans cette représentation graphique :
• OF A KIND = IDENTIQUES
• SCATTERED = SYMBOLE DISPERSÉ

• Le symbole  apparaît sur les cylindres 2, 3 et 4. Il est frimé et remplace les symboles , , , 

, , , , , , ,  et . 
• Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.
• Les combinaisons gagnantes doivent comprendre un seul symbole de chaque cylindre adjacent, à partir du cylindre

à l’extrême gauche.
• Des symboles identiques, ou des symboles les remplaçant, apparaissant sur un même cylindre, ne font pas partie

de la même combinaison gagnante, mais peuvent contribuer à créer des combinaisons gagnantes différentes.
• La mise totale correspond à [x] crédits multipliés par le multiplicateur de mise.
• Tous les gains obtenus pour des façons de gagner sont multipliés par le multiplicateur de mise.
• Tous les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont multipliés par la mise totale.
• Tous les symboles des combinaisons gagnantes (façons de gagner et symboles dispersés) doivent s’aligner sur

des cylindres adjacents, à partir du cylindre à l’extrême gauche.
• Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont payés en plus des gains obtenus pour des

façons de gagner.
• Tous les lots sont affichés en crédits, à l’exception des lots progressifs.

JEU BONI JACKPOT

• Lorsqu’au moins un symbole  apparaît à l’écran, le jeu boni Jackpot peut être déclenché. 
• Un tableau de sélection présente 12 objets à sélectionner.
• Les sélections dévoilent un symbole Jackpot correspondant au gros lot Mini, Minor, Major ou Grand.
• Effectuez des sélections jusqu’à ce que trois symboles Jackpot identiques soient dévoilés et que le lot affiché au

compteur correspondant soit accordé.
• Les sélections sont effectuées à des fins de divertissement seulement.
• L’accumulation de pièces dans les piles n’a aucune incidence sur le déclenchement du jeu boni Jackpot.
• La probabilité de déclencher le jeu boni Jackpot varie en fonction de la mise.
• Le produit de la mise et des probabilités respectives de gagner les gros lots Major et Grand est équivalent pour

toutes les valeurs d’un crédit offertes.
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JEU BONI FREE GAMES 

• Trois symboles dispersés  ou plus apparaissant sur des cylindres adjacents, à partir du cylindre à l’extrême 
gauche, déclenchent le jeu boni Free Games. 

• Lorsque le jeu boni Free Games est déclenché, six parties gratuites sont accordées et cinq options de jeu boni sont
présentées.

• Dans le tableau ci-dessus :
FREE GAMES AWARDED = NOMBRE DE PARTIES GRATUITES ACCORDÉES
GRID SIZE = DIMENSIONS DE LA GRILLE
OPTION [x] = OPTION [x]
[x] FREE GAMES = [x] PARTIES GRATUITES
ONE OF THE FREE GAMES/GRID SIZES AWARDED FROM OPTIONS 1-4 IS RANDOMLY AWARDED = LE
NOMBRE DE PARTIES GRATUITES/LES DIMENSIONS DE LA GRILLE DES OPTIONS 1 À 4 SONT
SÉLECTIONNÉS ALÉATOIREMENT.

• Durant le jeu boni Free Games, deux symboles dispersés  ou plus apparaissant sur des cylindres adjacents, 
à partir du cylindre à l’extrême gauche, accordent trois parties gratuites supplémentaires. 

• Un ensemble de cylindres différents est utilisé durant le jeu boni Free Games.
• Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont identiques à celles du jeu principal.

• Si la grille comporte cinq cylindres de cinq positions, le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 1 et 5. 

JEU BONI GAMBLE 
• Vous pouvez déclencher le jeu boni Gamble après que les gains ont été accumulés.
• Sélectionnez RED (rouge) ou BLACK (noir). Si la couleur choisie correspond à celle de la carte révélée, vous

doublez votre gain!
• Sélectionnez HEART (cœur), DIAMOND (carreau), SPADE (pique) ou CLUB (trèfle). Si la sorte choisie correspond

à celle de la carte révélée, vous quadruplez votre gain!
• Effectuez vos sélections en appuyant sur un bouton du panneau de boutons ou de l’écran de jeu.
• Dans certaines versions du jeu, le jeu Gamble n’est pas offert lorsque le gain cumulatif comporte un lot Major ou

Grand.

JEU WAGER SAVER 
• Le jeu Wager Saver est offert automatiquement lorsque votre solde en crédits est insuffisant pour jouer une

autre partie avec la même mise.

• Choisissez l’une des trois options suivantes : ,  ou . 

• Appuyez sur  pour encaisser vos gains de la partie en cours. 

• Appuyez sur  pour activer le jeu Wager Saver et mettre en jeu vos crédits restants. 
• Le jeu Wager Saver vous donne la chance de gagner une partie avec la même mise que celle engagée lors de la

partie précédente.
• La roue Wager Saver contient deux zones colorées : la zone WIN et la zone LOSE.
• Au début du jeu, le pointeur indique la zone LOSE.
• Si le pointeur s’arrête sur la zone WIN, une partie avec la même mise qu’à la partie précédente est

immédiatement accordée.
• Si le pointeur s’arrête sur la zone LOSE, la partie prend fin.

• Appuyez sur  pour revenir au jeu principal. 
• Si aucune sélection n’est faite en deux minutes, le jeu Wager Saver prend fin, et vous retournez automatiquement

au jeu principal.


