
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons pourraient ne pas être offerts.)

SERVICE =  PRÉPOSÉ : appuyez sur ce 
bouton pour appeler un 
préposé. 

CREDIT = SOLDE : indique votre 
solde. 

WIN = GAIN : affiche le montant gagné 
lors de la dernière partie. 

BET = MISE : affiche le montant 
de la mise actuelle. 

CASH OUT =  ENCAISSER : appuyez sur ce 
bouton pour encaisser vos 
crédits. 

GOOD = BONNES : appuyez sur ce 
bouton pour engager la 
mise indiquée et obtenir de 
bonnes chances de gagner 
un lot. 

BETTER (WITH 
PROGRESSIVES) 

= TRÈS BONNES (AVEC LES 
LOT PROGRESSIFS) : 
appuyez sur ce bouton pour 
engager la mise indiquée, 
obtenir de très bonnes chances 
de gagner un lot et activer les 
lots progressifs. 

BEST (WITH 
PROGRESSIVES 

AND GOLD X 
WHEEL) 

= MEILLEURES (AVEC LES 
LOTS PROGRESSIFS ET 
LA ROUE GOLD X) : 
appuyez sur ce bouton 
pour engager la mise 
indiquée, obtenir les 
meilleures chances de 
gagner un lot et activer les 
lots progressifs ainsi que la 
roue Gold X. 

MAX BET = MISE MAXIMALE : appuyez sur 
ce bouton pour commencer une 
partie avec la mise maximale. 

BET X [x] 

[y] CREDITS

= MISE X [x] [y] CRÉDITS : 
appuyez sur ce bouton 
pour commencer la partie 
avec un multiplicateur de 
[x] et une mise de [y]
crédits.

SPIN/PLAY = JOUER : appuyez sur ce 
bouton pour commencer la 
partie. 

RETURN TO GAME = RETOUR AU JEU : 
appuyez sur ce bouton pour 
quitter les pages d’aide et 
revenir à l’écran de jeu. 

BACK = PRÉCÉDENT : appuyez sur ce 
bouton pour consulter l’écran 
d’aide précédent. 

NEXT = SUIVANT : appuyez sur ce 
bouton pour consulter 
l’écran d’aide suivant. 

JEU BONI SLASH THE CASHTM 
 Le jeu boni Slash the CashTM peut être déclenché au hasard durant n’importe quelle partie au cours de laquelle

le symbole  apparaît.

 Un deuxième écran apparaît, affichant trois symboles  parmi lesquels vous devez effectuer une sélection. 

 Appuyez sur un symbole  pour révéler le nombre aléatoire de sélections auxquelles vous avez droit. 
 De 20 à 100 sélections peuvent être accordées.
 Durant le jeu boni Slash the CashTM, tranchez les sacs d’argent qui tombent du ciel pour révéler les crédits.
 Les lots en crédits varient de 12 à 6 000, multipliés par le multiplicateur de mise.
 Le jeu boni Slash the CashTM se joue durant la partie l’ayant déclenché.
 Vos aptitudes n’ont aucune incidence sur le résultat du jeu boni.
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JEU BONI DE LA ROUE ROCKIN’ CASHTM 
 Le jeu boni de la roue Rockin’ CashTM est déclenché lorsque 3 symboles  apparaissent à n’importe 

quelle position.

 Un deuxième écran apparaît, affichant 3 symboles  parmi lesquels vous devez effectuer une sélection. 

 Appuyez sur un symbole  pour révéler un nombre aléatoire de parties. 
 De 1 à 3 parties gratuites sont accordées.

 Le symbole  apparaît seulement sur les cylindres 1, 3 et 5. 
 Les lots pouvant apparaître sur la roue sont déterminés en fonction du tableau ci-dessous.

Multiplicateur de mise Lots 
1 Lots progressifs Grand, Major, Maxi, Minor, Mini, ou de 300 à 1 200 crédits. 
2 Lots progressifs Grand, Major, Maxi, Minor, Mini, ou de 600 à 2 400 crédits. 
3 Lots progressifs Grand, Major, Maxi, Minor, Mini, ou de 900 à 3 600 crédits. 
4 Lots progressifs Grand, Major, Maxi, Minor, Mini, ou de 1 200 à 4 800 crédits. 
5 

(offert seulement dans 
certaines versions du jeu) 

Roue Gold Wheel X, lots progressifs Grand, Major, Maxi, Minor, Mini, ou de 1 500 à 
6 000 crédits. 

10 
(offert seulement dans 

certaines versions du jeu) 

Roue Gold Wheel X, lots progressifs Grand, Major, Maxi, Minor, Mini, ou de 3 000 à 
12 000 crédits. 

 Les secteurs de la roue Mini, Minor, Maxi, Major et Grand accordent un lot en crédit ou un lot progressif, en fonction
du tableau ci-dessous.

Secteur de la roue Lot accordé avec un multiplicateur de 
mise de 1 ou 2 

Lot accordé avec un multiplicateur de 
mise de 3 ou plus 

Mini 5 crédits Lot progressif Mini 
Minor 12 crédits Lot progressif Minor 
Maxi 25 crédits Lot progressif Maxi 
Major 125 crédits Lot progressif Major 
Grand 500 crédits Lot progressif Grand 

 La valeur maximale pour tous les niveaux de lots progressifs est de 600 000 crédits.
 Les lots en crédits sont multipliés par la mise totale en crédits, comme indiqué à l’écran.

 Si la roue indique  lorsqu’elle s’immobilise, une deuxième roue apparaît et un lancer de cette roue 
est accordé.

 Les lots qui peuvent apparaître sur la roue  sont les lots progressifs Mini, Minor, Maxi, Major et Grand. 
 Après l’arrêt de la roue sur un lot progressif, un multiplicateur de roue de 2, 3, 4, 5 ou 6 choisi au hasard

est accordé.
 Les lots progressifs sont multipliés par 2, 3, 4, 5 ou 6, selon le multiplicateur de roue.
 Les lots progressifs ne sont pas multipliés par le multiplicateur de mise.
 Le montant des lots progressifs est réinitialisé chaque fois qu’un lot progressif est accordé, avant que n’importe quel

autre gros lot ne soit payé.
 Le multiplicateur de mise est le même que celui de la partie ayant déclenché le jeu boni de la roue Rockin’ CashTM.

TABLE DE PAIEMENT
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
 Dans cette représentation graphique :

WILD = FRIMÉ

 Le symbole  est frimé et remplace tous les symboles, à l’exception du symbole . 

 Le symbole  apparaît seulement sur les cylindres 2, 3 et 4. 
 Tous les gains sont payés pour des combinaisons gagnantes apparaissant de gauche à droite sur des cylindres

adjacents, en commençant par le cylindre à l’extrême gauche.
 Tous les lots sont affichés avec un multiplicateur de mise de 1.
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RÈGLES DU JEU 
 Tous les lots sont affichés en crédits, à l’exception des gros lots.
 Appuyez sur le compteur Solde (Credit), Mise (Bet) ou Gain (Win) pour afficher votre solde en argent ou

en crédit.
 Tous les cylindres sont en jeu.
 Choisissez votre multiplicateur de mise.
 Les boutons de la rangée du bas ainsi que le gros bouton commencent la partie immédiatement.
 Lorsque les cylindres tournent, vous pouvez appuyer sur le gros bouton pour les arrêter, sauf durant les

jeux bonis.
 Vous ne pouvez pas influencer le résultat d’une partie en arrêtant le défilement des cylindres.
 Les symboles gagnants peuvent apparaître n’importe où sur les cylindres.
 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est payé.
 Chaque symbole peut être utilisé une seule fois par combinaison gagnante.
 Les combinaisons gagnantes sont formées d’un seul symbole par cylindre.
 Les lots accordés pour des combinaisons gagnantes différentes sont additionnés.
 Seules les positions contenant les symboles gagnants sont utilisées pour déterminer le gain pour ce symbole.
 Les gains REEL POWERTM sont multipliés par le multiplicateur de mise.
 Les gains bonis sont additionnés aux gains REEL POWERTM.
 Toute défectuosité annule jeux et paiements.
 Il vous incombe de vous assurer que les crédits sont enregistrés avant de commencer la partie.


