
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaître.) 

ANGLAIS FRANÇAIS ANGLAIS FRANÇAIS 

BET VALUE SÉLECTIONNER LES 
ROUES ACTIVES ET LA 
MISE MINIMALE 

BET MULTIPLIER ACTIVER TOUTES LES 
ROUES AVEC LE 
MULTIPLICATEUR DE 
MISE SÉLECTIONNÉ. 

SPIN COMMENCER LA PARTIE 
AU NIVEAU DE MISE 
PRÉCÉDENT 

BET MAX COMMENCER LA PARTIE 
AVEC LA MISE 
MAXIMALE 

HELP CONSULTER LES 
RÈGLES ET LES TABLES 
DE PAIEMENT 

DENOMINATION MODIFIER LA VALEUR 
D’UN CRÉDIT 

SOUND CHANGER LE VOLUME LANGUAGE CHANGER LA LANGUE 

MORE GAMES VOIR D’AUTRES JEUX CASH OUT ENCAISSER 

CHANGE/ SERVICE APPELER UN PRÉPOSÉ AUTOPLAY ACTIVER LE MODE DE 
JEU AUTOMATIQUE ET 
RÉPÉTER LA MISE 
ACTUELLE. 
DÉSACTIVER LE JEU 
AUTOMATIQUE 

CREDIT SOLDE WIN GAIN 

BET MISE [x]¢ [x] ¢ (VALEUR D’UN
CRÉDIT)

MINIMUM BET IS [x] 
CREDITS 

LA MISE MINIMALE EST 
DE [x] CRÉDITS 

BET LEVEL [x] NIVEAU DE MISE [x] 

GAME PAYS [x] LA PARTIE RAPPORTE 
[x] 

STACK [x] WOK [y] L’EMPILEMENT [x] 
RAPPORTE [y] 

• Vous pouvez sélectionner la mise et le multiplicateur de mise uniquement avant le début de la partie.
• S’il vous reste des crédits d’une autre valeur lorsque vous encaissez vos crédits, vous pouvez jouer à

un minijeu qui vous permettra d’obtenir une partie ou vous fera perdre vos crédits restants. Le jeu
automatique prend fin automatiquement s’il ne vous reste pas suffisamment de crédits pour répéter la
mise en vigueur, ou si le jeu boni Free Game prend fin.

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 



Titre du jeu : Tiki Adventure 

Fabricant : Konami 
Version : KGI_M868CSS011WD00 

RÈGLES DU JEU 
• La mise minimale est de [x] crédits.
• Tous les lots sont affichés en crédits, à l’exception des lots Mini, Major, Mega et Maxi.
• Au début de chaque partie, des lots en crédits choisis aléatoirement sont affichés dans la zone des lots.
• Les lots offerts sont de 25, 30, 35, 40, 45, 50, 75, 100, 150, 200, 300 ou 500. Dans certaines versions du jeu, ces

valeurs sont multipliées par le niveau de mise.
• La distribution des lots en crédits dans la zone des lots varie en fonction de la mise.
• Les probabilités que le lot de 300 crédits et que le lot de 500 crédits apparaissent dans la zone des lots demeurent

les mêmes avec une mise entre 100 et 150 crédits.
• Les lots sont accordés en fonction de la hauteur finale des empilements de symboles sur chaque colonne.
• Lorsque les empilements atteignent leur hauteur finale, les lots atteints sur chaque colonne sont accordés.
• Dans certaines versions du jeu, les lots en crédits dans la zone des lots varient en fonction du niveau de mise.
• Dans certaines versions du jeu, les lots en crédits affichés sur la roue varient en fonction de la mise.
• La valeur de base des lots progressifs varie en fonction de la valeur d’un crédit.
• La probabilité de gagner un gros lot progressif (lorsqu’un tel gros lot est offert) varie en fonction de la mise.
• Toute défectuosité annule jeux et paiements.
• Tous les gains sont payés par l’appareil ou par un préposé.
• Vous ne pouvez pas influencer le résultat d’une partie en arrêtant les empilements de symboles.
• Il vous incombe de vous assurer que les crédits sont correctement enregistrés avant de commencer une partie.
• L’écran de jeu n’indique pas à quel point vous étiez près de gagner et ne peut donc être utilisé pour déterminer vos

chances de gagner ou vos risques de perdre si vous continuez à jouer.

CYLINDRE BONI 
• Le cylindre boni peut apparaître au-dessus de la fenêtre de jeu, au début d’une partie ou à la fin des empilements.

• Le cylindre boni est lancé, puis il affiche l’un des symboles suivants : ,  ou . 

• Si vous obtenez le symbole , le boni Tiki Drop est déclenché. 

• Si vous obtenez le symbole , le boni Tiki Rise est déclenché. 

• Si vous obtenez le symbole , le boni Tiki Drop est déclenché, suivi du jeu boni Tiki Rise. 

BONI MULTIPLIER 
• Le boni Multiplier est déclenché aléatoirement au début de n’importe quelle partie achetée.
• La probabilité de déclencher le boni Multiplier varie en fonction de la mise.
• Les probabilités d’obtenir un multiplicateur de 2, de 3 ou de 5 durant le boni Multiplier varient en fonction de la mise.
• Chaque lot en crédits affiché sur une colonne est multiplié par le multiplicateur dévoilé pour cette colonne, avant le

début des empilements.
• Les multiplicateurs indiquent également le nombre de parties qui seraient accordées pour chaque roue active si le

jeu boni Wheel était déclenché.

BONI TIKI DROP 
• Certaines colonnes sont sélectionnées aléatoirement et le cylindre boni affiche un nombre de 1 à 3, indiquant le

nombre de symboles à ajouter à chaque colonne sélectionnée.
• Les symboles sont ajoutés à l’empilement de symboles, sur chaque colonne sélectionnée.
• Si aucun autre boni n’a été déclenché, les gains sont évalués après que les symboles ont été ajoutés.



Titre du jeu : Tiki Adventure 

Fabricant : Konami 
Version : KGI_M868CSS011WD00 

BONI TIKI RISE 
• La probabilité de déclencher le boni Tiki Rise varie en fonction de la mise.
• L’empilement le plus élevé détermine la hauteur cible.
• Tous les autres empilements montent pour atteindre la hauteur cible.
• Tous les empilements peuvent monter plus haut, de façon aléatoire, à une hauteur plus élevée que la hauteur cible.
• Les gains sont évalués après que les empilements ont atteint leur hauteur finale.

JEU BONI WHEEL 
• Si un empilement atteint une hauteur de six symboles et que la roue de ce cylindre est active, le jeu boni Wheel est

déclenché.
• Un lancer de la roue est accordé.
• Si le jeu boni Wheel et le boni Multiplier sont déclenchés au cours de la même partie, le nombre de parties

accordées correspond au multiplicateur sélectionné de la roue activée.
• La probabilité de déclencher le jeu boni Wheel varie en fonction de la mise.
• Les probabilités de gagner un lot de 1 000, 1 250, 1 500 et 2 000 crédits (lorsque ces lots sont offerts) avec la roue

varient en fonction de la mise.
• Les probabilités d’obtenir chacun des secteurs ne sont pas égales.
• Dans certaines versions du jeu, vous devez déclencher ce jeu boni en appuyant sur le bouton Jouer dans un délai

de 10 secondes, sinon il commencera automatiquement.
• Les secteurs de la roue de la colonne 1 affichent des lots de 400, 500, 750, 800, 1 000 et 1 250 crédits.
• Les secteurs de la roue de la colonne 2 affichent des lots de 400, 500, 750, 1 000 et 1 250 crédits, ainsi que le gros

lot Mini.
• Les secteurs de la roue de la colonne 3 affichent des lots de 1 000, 1 250, 1 500 et 2 000 crédits, ainsi que le gros

lot Mini et le gros lot Major.
• Les secteurs de la roue de la colonne 4 affichent des lots de 1 000, 1 500 et 2 000 crédits, ainsi que le gros lot Mini,

le gros lot Major et le gros lot Mega.
• Les secteurs de la roue de la colonne 5 affichent des lots de 1 000 et 2 000 crédits, ainsi que le gros lot Mini, le gros

lot Major, le gros lot Mega et le gros lot Maxi.


