BOUTONS ET AFFICHEURS

(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaitre.)

CREDIT/CASH = SOLDE : affiche votre BET = MISE : indique le montant de la
solde. mise actuelle.
[x] CREDITS =[x] CREDITS EN JEU : WIN ' = GAIN : affiche le montant gagné
GAME ACTIVE indique le nombre de lors de la derniére partie.
crédits misés pour la partie
en cours.
[x]¢ =VALEUR D’UN CREDIT : SERVICE = PREPOSE : appuyez sur ce
CHANGE DENOM affiche la valeur d’un crédit. bouton pour appeler un préposé.

Appuyez sur ce bouton
pour modifier la valeur d’'un

credit.
COLLECT @ =ENCAISSER : appuyez sur [x] CREDITS [y] =[x] CREDITS [y] PAR LIGNE :
ce bouton pour encaisser PER LINE indique le nombre de crédits misés
VOS gains. au total et pour chaque ligne
active.

PAYS =TABLE DE PAIEMENT : SELECT A = SELECTIONNEZ LA VALEUR
appuyez sur ce bouton DENOMINATION D’UN CREDIT : appuyez sur ce
pour afficher la table de bouton pour modifier la valeur d’'un
paiement du jeu principal et crédit.
des jeux bonis, le cas
échéant.

FREE GAME  =[PARTIE GRATUITE [x] DE [X] LINES IN = =[x] LIGNES EN JEU : indique le
[X] OF [y] [y] : indique le compte des PLAY nombre de lignes de paiement
parties gratuites. actives.
LANGUAGE = LANGUE : appuyez sur ce CONTINUE ON = = SUITE SUR LA PAGE SUIVANTE
bouton pour choisir la NEXT PAGE
langue.

EXIT =RETOUR AU JEU :
appuyez sur ce bouton
pour sortir des écrans
d’aide et retourner au jeu.

AUTOPLAY = JEU AUTOMATIQUE : appuyez sur ce bouton pour activer le mode de jeu automatique
et répéter la mise actuelle. Appuyez de nouveau pour désactiver le jeu automatique. Le
jeu automatique arréte automatiquement s’il ne reste plus suffisamment de crédits pour
répéter la mise.

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.




TABLE DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
Dans cette représentation graphique :

PAYS = LOTS

OF A KIND = IDENTIQUE

Au debut de la partie, certains symboles sont remplacés aléatoirement par 'un des symboles suivants :

OB ERG..E
"—" ou

Au debut de la partie, certains s mboles sont remplacés aléatoirement par 'un des symboles suivants :

HEE.E

La probabillte qu’un symbole soit remplacé par un autre symbole varie en fonction de la mise.

Aprés que vous avez engageé la mise, un symbole u ou plus peut apparaitre a I'écran dans une a quatre des
parties suivantes avec la méme mise et la méme valeur d’un crédit.

Chaque symbole u affiche un lot en crédits d’'une valeur de 2 a 80 fois la mise totale, ou un lot Mini, Minor ou
Major.

Si le symbole apparait & une position contenant un symbole K4, d est accordé.

Chaque partie avec la méme mise et la méme valeur d’un crédit, tous les symboles K4 affichés a I'écran montent

d’'une rangée.

Les symboles u gui apparaissaient sur la rangée du haut a la partie précédente avec la méme mise et la méme
valeur d’'un crédit sont retirés de I'écran avant que les combinaisons gagnantes soient évaluées.

Si un lot Mini, Minor ou Major est accordé, le lot affiché au compteur correspondant est accordé.

La distribution des lots affichés sur les symboles u varie en fonction de la mise.
Les lots en crédits sont accordés tels qu’affichés.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

Tous les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Les symboles des gains sur ligne doivent apparaitre sur des cylindres adjacents, a partir du cylindre a I'extréme
gauche.

Tous les lots sont affichés en crédits.

JEU BONI JACKPOT

B . : .
Trois symboles dispersés [B1 déclenchent le jeu boni Jackpot.
Un tableau de sélection contenant 12 éléments est présenté.
Les sélections peuvent dévoiler un lot Mini, Minor, Major ou Mega.

Vous devez effectuer des sélections jusqu’a ce que trois symboles identiques soient dévoilés, et que le lot affiché au
compteur correspondant soit accordé.

La probabilité de déclencher le jeu boni Jackpot varie en fonction de I'option de mise.
Les sélections sont effectuées a des fins de divertissement seulement.
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JEU BONI SUPER ORB FREE GAMES

Trois symboles dlsperses ou plus déclenchent le jeu boni Super Orb Free Games.

Trois symboles k accordent huit parties gratuites et un lot correspondant a deux fois la mise totale.
Quatre symboles d accordent quinze parties gratuites et un lot correspondant a dix fois la mise totale.
Cing symboles & accordent vingt-cing parties gratuites et un lot correspondant a vingt fois la mise totale

Au debut de la partie, certains Si mboles sont remplacés aléatoirement par 'un des symboles suivants :
3 = AS]

OBEEE.E

, ou

Durant le jeu boni, le symbole u peut apparaitre aléatoirement sur les cylindres, a I'extérieur des cylindres ou
partiellement sur les cylindres.

Chaque symbole u affiche un lot en crédits valant jusqu’a 20 fois la mise totale, ou un lot Mini ou Minor.

AS
Si un symbole &= apparait entre le cylindre le plus & gauche et le cylindre le plus & droite occupé par un symbole
, et entre le cylindre le plus haut et le cylindre le plus bas occupé par un symbole , le lot affiché sur le

symbole est accordé.
Le symbole &= doit apparaitre sur une ligne active pour que le lot associé soit accordé.

A chaque partie gratuite, tous les symboles n montent d’'une rangée, jusqu’a ce que toutes les parties du symbole

soient a I'extérieur des cylindres.
Les symboles u peuvent avoir les dimensions suivantes : 1 x1,2x2,3x3,4x40u5x5.
Ces dimensions correspondent a la hauteur et a la largeur que les symboles u peuvent couvrir.
La distribution des lots affichés sur les symboles u varie en fonction de la mise.

A titre d’exemple, le diagramme ci-dessous illustre les positions que peut occuper un symbole u de
dimension 3 x 3 durant des parties gratuites consécutives.

La premiére image représente la position actuelle du symbole u de dimension 3 x 3.

Durant le jeu boni Super Orb Free Games, deux symboles dispersés accordent trois parties gratuites.

Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Super Orb Free Games.

=
Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont identiques a celles du jeu principal, sauf que le symbole
n‘apparait pas.

Lorsque le jeu boni Super Orb Free Games prend fin, les positions occupées par le symbole H sont les mémes
gu’avant le jeu boni Super Orb Free Games.

Les lots en crédits sont accordés tels qu’affichés.
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LIGNES DE PAIEMENT

e Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement. Dans cette
représentation graphique :
PAY LINES = LIGNES DE PAIEMENT

e La mise totale est de [x] crédits multipliés par le multiplicateur de mise.

e Le produit de la mise et des probabilités de gagner le lot Major et Mega sont équivalents pour toutes les valeurs
d’un crédit offertes.

¢ Une fois que le lot Major est accordé, tout lot Major subséquent correspond au montant réinitialisé.
e Les lignes de paiement illustrées peuvent contribuer aux gains du jeu principal, selon la version du jeu.

Les lignes de paiement illustrées peuvent contribuer aux gains du jeu boni Super Orb Free Games, selon la version
du jeu.

Afin de voir une représentation graphique des lignes de paiement, appuyez sur le bouton HELP PAY TABLE. Il est a
noter que Line = Ligne.

Titre du jeu : Cash Burst Force of Babylon
Fabricant : Scientific Games
Version : A407-000-1000




