
BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons pourraient ne pas apparaître.)

LANGUAGE = LANGUE : appuyez sur ce 
bouton pour consulter le menu 
de sélection des langues. 

VOLUME = VOLUME : appuyez sur ce bouton 
pour régler le volume du jeu. 

SPEED = VITESSE : appuyez sur ce 
bouton pour régler la vitesse des 
cylindres. 

TOTAL BET = MISE TOTALE : affiche le montant 
de la mise totale actuelle. 

SERVICE =  PRÉPOSÉ : appuyez sur ce 
bouton pour appeler un préposé. 

BET = JOUER : appuyez sur ce bouton 
pour commencer la partie avec la 
mise sélectionnée. 

MULTI [x] ¢ 
MIN BET [y] ¢ 

= VALEUR D’UN CRÉDIT : affiche 
la valeur d’un crédit ainsi que la 
mise minimale en argent. 
Appuyez sur ce bouton pour 
modifier la valeur d’un crédit. 

WIN = GAIN : affiche le montant gagné 
lors de la dernière partie. 

[x] LINES
[y] CREDITS

= [x] LIGNES / [y] CRÉDITS : 
appuyez sur l’un de ces boutons 
pour activer [x] lignes et 
commencer la partie avec une 
mise de [y] crédits. 

CREDIT = SOLDE : indique votre solde. 
Appuyez sur ce compteur pour 
faire passer l’affichage de crédits à 
argent, ou l’inverse. S’il reste 
moins d’un crédit, seul le montant 
en argent sera affiché. 

GAME RULES = RÈGLES DU JEU : appuyez sur 
ce bouton pour voir les règles du 
jeu, les écrans d’aide et les 
tables de paiement. 

RETURN TO 
GAME 

= RETOUR AU JEU : appuyez sur ce 
bouton pour quitter les pages d’aide 
et retourner à l’écran de jeu. 

MORE GAMES = PLUS DE JEUX : appuyez sur 
ce bouton pour voir la liste des 
autres jeux offerts. 

GAMBLE = QUITTE OU DOUBLE : appuyez 
sur ce bouton pour commencer une 
partie du jeu Gamble. 

COLLECT = ENCAISSER : appuyez sur ce 
bouton pour encaisser vos 
crédits. 

START / STOP 
AUTOPLAY 

= JEU AUTOMATIQUE : appuyez sur ce bouton pour activer le jeu automatique et répéter la 
mise actuelle. Le jeu automatique arrête automatiquement lorsqu’il ne reste plus 
suffisamment de crédits pour répéter la mise, ou lorsque vous appuyez sur le bouton 
AUTOPLAY ou STOP AUTOPLAY. 

APERÇU DU JEU 

 Obtenez le symbole  pour courir la chance de gagner des lots Prize Disk. 
 Vous pourriez gagner des crédits, des parties gratuites, ou les deux!
 Les lots Prize Disk peuvent être améliorés grâce au multiplicateur 3x Alpha.
 Les parties gratuites incluent les multiplicateurs 3x Alpha et 2x Pack, qui peuvent améliorer les lots Prize Disk!
 Appuyez sur un onglet ou sur une flèche pour obtenir de plus amples renseignements.

JEU BONI FREE GAMES 

 Si un symbole  ou plus est accordé durant le boni Prize Disk, le jeu boni Free Games est déclenché et 

10 parties gratuites sont accordées pour chaque symbole  obtenu. 

 Le symbole  peut apparaître sur plus d’un cylindre. 
 Les parties gratuites sont jouées avec le même nombre de lignes actives et le même multiplicateur de mise que

ceux de la partie ayant déclenché les parties gratuites.
 Le jeu boni prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite à jouer, ou après 250 parties gratuites.
 Des cylindres différents sont utilisés durant les parties gratuites.
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 BONI FREE GAMES BONUS PRIZE DISK 
 Au début de chaque partie gratuite, les lots du boni Prize Disk pour le multiplicateur de mise actuel se déplacent

d’une position vers la gauche.
 Un ensemble de lots Prize Disk différent est utilisé pour chaque multiplicateur de mise et pour chaque valeur d’un

crédit, si applicable.

 Durant les parties gratuites, un symbole  ou plus apparaissant à n’importe quelle position sur les cylindres 
déclenche le boni Free Games Bonus Prize Disk. 

 Le lot indiqué au-dessus de chaque cylindre contenant un symbole gagnant est accordé.
 Plus d’un cylindre peut accorder un lot.
 Des lots de 200 à 10 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise de la partie ayant déclenché le jeu boni ou

deux parties gratuites supplémentaires peuvent être accordés.

 Si le symbole  apparaît à n’importe quelle position du cylindre 3 et qu’il accorde un lot en crédits, ce lot est 
multiplié par 3.

 Si le symbole  apparaît à n’importe quelle position du cylindre 2 ou 4 et qu’il accorde un lot en crédits, ce lot est 
multiplié par 2.

 Les lots affichés sur le disque des lots ont été multipliés à l’avance par le multiplicateur de la partie ayant déclenché
le jeu boni.

 Les lots en crédits affichés au-dessus des cylindres 2, 3 et 4 ont été multipliés par 2, 3 et 4 respectivement.
 Un disque des lots différent est utilisé durant les parties gratuites.

TABLE DE PAIEMENT DU JEU BONI FREE GAMES 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement du jeu boni

Free Games.

 Le symbole  est frimé et remplace tous les symboles, à l’exception du symbole . 

 Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. 

BONI PRIZE DISK 
 Au début de chaque partie du jeu principal, les lots Prize Disk pour le multiplicateur de mise actuel se déplacent

d’une position vers la gauche.
 Un ensemble de lots Prize Disk différent est utilisé pour chaque multiplicateur de mise et pour chaque valeur d’un

crédit, si applicable.

 Un symbole  apparaissant à n’importe quelle position des cylindres 1, 3 ou 5 déclenche le jeu boni Prize Disk. 
 Le lot indiqué au-dessus de chaque cylindre contenant un symbole gagnant est accordé.
 Plus d’un cylindre peut accorder un lot.
 Des lots de 200 à 5 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise de la partie ayant déclenché le jeu boni ou

dix parties gratuites supplémentaires peuvent être accordés.

 Si le symbole  apparaît à n’importe quelle position du cylindre 3 et qu’il accorde un lot en crédits, ce lot est 
multiplié par 3.

 Les lots affichés sur le disque des lots ont été multipliés à l’avance par le multiplicateur de la partie ayant déclenché
le jeu boni.

 Les lots en crédits affichés au-dessus du cylindre 3 ont été multipliés par 3.

TABLE DE PAIEMENT DU JEU PRINCIPAL 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement du jeu principal.

 Le symbole  est frimé et remplace tous les symboles, à l’exception du symbole . 

 Le symbole  apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. 

 Le symbole dispersé  apparaît uniquement sur les cylindres 1, 3 et 5. 

LIGNES DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.
 Dans cette représentation graphique :

REEL = CYLINDRE
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RÈGLES DU JEU 
 Le jeu se joue sur 40 lignes actives pour 75 crédits multipliés par le multiplicateur de mise.
 Les gains sur ligne doivent apparaître sur des lignes actives.
 Les symboles formant des gains sur ligne doivent apparaître sur des cylindres adjacents, en commençant par le

cylindre à l’extrême gauche.
 Les symboles dispersés accordent des lots peu importe leur position sur les cylindres.
 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.
 Les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.
 Les gains sont affichés en crédits, à moins d’indication contraire.
 Les lots affichés dans les règles du jeu n’ont pas été multipliés à l’avance, à moins d’indication contraire.
 Tous les gains sont sujets à vérification.
 Toute défectuosité annule jeux et paiements.

JEU GAMBLE 
(Ce jeu pourrait ne pas être offert.)

 Après avoir obtenu un gain vous permettant de déclencher le jeu Gamble, appuyez sur le bouton GAMBLE pour
déclencher le quitte ou double.

 Appuyez sur le bouton  pour diminuer le montant mis en jeu, ou appuyez sur le bouton  pour l’augmenter. 
Ces boutons pourraient ne pas apparaître. 

 Choisissez une couleur ou une sorte pour jouer au jeu Gamble.
 Une carte est pigée.
 Chaque carte est tirée d’un nouveau paquet de 52 cartes.

 Le montant mis en jeu est doublé si vous choisissez la bonne couleur (  ou ) et il est quadruplé si vous 

choisissez la bonne sorte (carreau , trèfle , cœur  ou pique ). Si votre sélection est incorrecte, vous 
perdez votre mise. 

 Appuyez sur TAKE WIN pour quitter le jeu Gamble.
 Vous pouvez mettre votre gain en jeu jusqu’à [x] fois ou jusqu’à l’obtention d’un gain total de [y] crédits.
 Si un gain du jeu Gamble x4 excède la limite de gain de [y] crédits, le jeu Gamble sera désactivé pour la partie

en cours.
 Le jeu Gamble n’est pas offert lorsque le gain d’une partie dépasse le quart de la limite du jeu Gamble.


