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LIGNES DE PAIEMENT 

• Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement. 

• Dans cette représentation graphique : 

- LINE [x] – [y] = LIGNE [x] À [y] 

TABLE DE PAIEMENT 

• Tout symbole  peut accorder six parties gratuites, durant lesquelles le boni Blue Blast est activé. Les 

lots du symbole  s’ajoutent aux autres lots. 

• Tout symbole  peut accorder six parties gratuites, durant lesquelles le boni Red Blast est activé. Les 

lots du symbole  s’ajoutent aux autres lots. 

• Tout symbole  peut activer le boni Blue+Red Blast. 

• Le symbole  est frimé et peut accorder les lots . 

• Consultez les écrans d’aide pour connaître la valeur des lots associés à chaque symbole. 

• Dans la table de paiement : 

- OF A KIND = IDENTIQUES 

SYMBOLES 

 

• Dans l’image ci-dessus : 

- NÉON = NÉON 

- PILE OF GOLD = TAS DE PÉPITES D’OR 

- GLOWING GEM = GEMME BRILLANTE 

- BLASTER = PISTOLET LASER 

- COMPUTER CHIP = PUCE INFORMATIQUE 

- COIN = PIÈCE 

- BLUE ENERGY ORB = ORBE D’ÉNERGIE BLEUE 

- RED ENERGY ORB = ORBE D’ÉNERGIE ROUGE 

- COMBINED ENERGY ORB = ORBE D’ÉNERGIE DOUBLE 

- [x] JACKPOT = GROS LOT [x] 

- + [x] FREE GAMES = + [x] PARTIES GRATUITES 
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RÈGLES DU JEU 

• La mise minimale est de 75 crédits. 

• Sélectionnez le nombre de crédits à miser. 

• Toutes les mises activent les 30 lignes de paiement fixes. 

• Obtenir un ou plusieurs symboles Orbe d’énergie bleue peut déclencher aléatoirement le boni Blue Blast. 

• Obtenir un ou plusieurs symboles Orbe d’énergie rouge peut déclencher aléatoirement le boni Red Blast. 

• Obtenir un ou plusieurs symboles Orbe d’énergie bleue et Orbe d’énergie rouge peut déclencher 

aléatoirement le boni Blue+Red Blast. 

• Obtenir un ou plusieurs symboles Orbe d’énergie double peut déclencher aléatoirement le boni Blue+Red 

Blast. 

• Les symboles Orbe d’énergie double peuvent apparaître uniquement durant le jeu principal. 

• La grille du jeu principal contient 15 cylindres individuels. 

• Durant le jeu principal, la grille de jeu peut s’agrandir. Les cylindres peuvent atteindre jusqu’à 6 positions 

de haut, et la grille peut alors contenir 30 positions individuelles. 

• Lorsqu’une partie du jeu principal prend fin, le jeu boni des relances peut être déclenché. 

• Si le jeu boni des relances est déclenché, les gains sont évalués après le jeu boni des relances. 

• Sur une grille de 3 lignes, le cylindre Néon est celui de la ligne 2 et de la colonne 3. 

• Les gros lots Grand et Major peuvent être accordés uniquement durant le jeu principal. 

• Seuls les symboles Néon, As, Roi, Dame, Valet, 10 et 9 peuvent apparaître sur le cylindre Néon. 

• Le symbole Néon peut remplacer les symboles Tas de pépites d’or, Gemme brillante, Pistolet laser, Puce 

informatique, As, Roi, Dame, Valet, 10 et 9. 

• Le symbole Néon peut apparaître uniquement sur le cylindre Néon. 

• Les lots Blue Prize et Red Prize peuvent apparaître uniquement durant les parties gratuites. 

• Les symboles +10 parties gratuites, +5 parties gratuites, +4 parties gratuites, +3 parties gratuites, 

+2 parties gratuites et +1 partie gratuite peuvent apparaître uniquement durant les parties gratuites. 

• Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche à droite, sur des cylindres 

adjacents, à partir du cylindre à l’extrême gauche. 

• Seul le lot le plus élevé de chaque ligne gagnante est accordé. 

• Les gains obtenus grâce aux symboles Pièce sont ajoutés au gain total. 

• Les gros lots accordés sont ajoutés au gain total. 

• Les gains bonis sont ajoutés au gain total. 

• Les gains obtenus sur des lignes différentes sont additionnés. 

• Les gros lots Grand et Major sont des gros lots progressifs. 

• Tous les gains, à l’exception des gros lots progressifs, sont multipliés par le multiplicateur de mise. 

• Les gains sur ligne et les gains obtenus grâce aux symboles Pièce sont affichés en crédits. 

• Les gros lots Mini et Minor sont affichés en argent, au-dessus des cylindres. 

• Les gros lots Mini et Minor affichés au-dessus des cylindres ont déjà été multipliés par le multiplicateur de 

mise. 

• Les gros lots Mini et Minor sont groupés aux gains des symboles Pièce en crédits. 

• Les gros lots progressifs sont affichés en argent. 

• Les gros lots progressifs, lorsqu’ils sont accordés, sont arrondis à la hausse, au crédit entier le plus près. 

• La probabilité de gagner un gros lot progressif est proportionnelle à la mise totale. 

• Toute défectuosité annule jeux et paiements. 

• Il vous incombe de vérifier que vos crédits ont été correctement enregistrés avant de commencer la partie. 

LOTS DES SYMBOLES PIÈCE 

• Durant le jeu principal, les symboles Pièce affichent des lots de 30 à 5 000 crédits multipliés par le 

multiplicateur de mise. 

• Durant les parties gratuites, les symboles Pièce affichent des lots de 30 à 100 crédits multipliés par le 

multiplicateur de mise. 

• Les lots en crédits affichés sur les symboles Pièce ont déjà été multipliés par le multiplicateur de mise. 

• Lorsqu’un symbole Pièce apparaît, le lot en crédits qu’il affiche est accordé uniquement si le symbole Néon 

est aussi apparu au cours de la même partie. 
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GROS LOTS 

• Si le symbole Grand Jackpot et le symbole Néon apparaissent au cours d’une même partie, le gros lot 

Grand est accordé. 

• Si le symbole Major Jackpot et le symbole Néon apparaissent au cours d’une même partie, le gros lot 

Major est accordé. 

• Si le symbole Minor Jackpot et le symbole Néon apparaissent au cours d’une même partie, le gros lot 

Minor est accordé. 

• Si le symbole Mini Jackpot et le symbole Néon apparaissent au cours d’une même partie, le gros lot Mini 

est accordé. 

CYLINDRES GÉANTS 

• Durant le jeu principal, la grille de jeu peut s’agrandir. Jusqu’à trois rangées supplémentaires peuvent 

s’ajouter. 

• Pour chaque rangée supplémentaire, cinq cylindres individuels et 10 lignes de paiement supplémentaires 

sont ajoutés. 

• Toute rangée supplémentaire ajoutée durant le jeu principal demeure sur la grille pour la partie en cours 

seulement. 

• Le contenu des cylindres géants est différent de celui du jeu principal. 

JEU BONI DES RELANCES 

• Lorsque les cylindres du jeu principal s’immobilisent, certains cylindres peuvent être relancés. 

• Le jeu boni des relances peut être déclenché une seule fois durant le jeu principal. 

BONI BLUE BLAST 

• Une partie du jeu principal qui accorde des parties gratuites uniquement grâce à des symboles Orbe 

d’énergie bleue déclenche le boni Blue Blast et accorde six parties gratuites initiales. 

• Durant le jeu boni, seul le symbole Néon peut apparaître sur le cylindre Néon. 

• Au début de chaque partie gratuite, jusqu’à quatre symboles Blue Prize peuvent être placés sur la grille de 

jeu. 

• Chaque symbole Blue Prize dévoile un lot de 50 à 300 crédits multipliés par le multiplicateur de mise. 

• Le lot en crédits des symboles Blue Prize s’ajoute à chaque symbole Pièce, gros lot Mini, et gros lot Minor 

à l’écran. 

• Lorsque les cylindres sont immobilisés, une rangée de cylindres individuels peut s’ajouter à la grille de jeu. 

• Chaque fois que la grille de jeu s’agrandit, dix lignes de paiement s’ajoutent. 

• Les grilles agrandies gardent leur format pour toutes les parties gratuites restantes. 

• La taille maximale de la grille est de 6 rangées. 

• Pour chaque partie gratuite, les lots de tous les symboles Blue Prize, Pièce, gros lot Mini et gros lot Minor à 

l’écran sont accordés. 

• Des parties gratuites supplémentaires peuvent être accordées si vous obtenez des symboles +1 partie 

gratuite, +2 parties gratuites, +3 parties gratuites, +4 parties gratuites, +5 parties gratuites et + 10 parties 

gratuites. 

• Le symbole Orbe d’énergie bleue ne peut pas apparaître durant le jeu boni Blue Blast. 

• Si au moins un symbole Orbe d’énergie rouge apparaît, le boni Blue+Red Blast peut être déclenché. 

• Si le jeu boni Blue+Red Blast est déclenché, trois parties gratuites supplémentaires sont accordées, et 

toutes les parties gratuites restantes sont jouées dans le boni Blue+Red Blast. 

• Les cylindres des parties gratuites sont différents de ceux des parties achetées. 

BONI RED BLAST 

• Une partie du jeu principal qui accorde des parties gratuites uniquement grâce à des symboles Orbe 

d’énergie rouge déclenche le boni Red Blast et accorde six parties gratuites initiales. 

• Durant le jeu boni, seul le symbole Néon peut apparaître sur le cylindre Néon. 

• Au début de chaque partie gratuite, jusqu’à quatre symboles Red Prize peuvent être placés sur la grille de 

jeu. 

• Chaque symbole Red Prize dévoile un lot de 75 à 1 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise. 
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• Une fois qu’un symbole Red Prize a été placé, il demeure verrouillé pour toutes les parties gratuites 

suivantes. 

• Lorsque les cylindres sont immobilisés, une rangée de cylindres individuels peut s’ajouter à la grille de jeu. 

• Chaque fois que la grille de jeu s’agrandit, dix lignes de paiement s’ajoutent. 

• Les grilles agrandies gardent leur format pour toutes les parties gratuites restantes. 

• La taille maximale de la grille est de 6 rangées. 

• Pour chaque partie gratuite, les lots de tous les symboles Red Prize, Pièce, gros lot Mini et gros lot Minor à 

l’écran sont accordés. 

• Des parties gratuites supplémentaires peuvent être accordées si vous obtenez des symboles +1 partie 

gratuite, +2 parties gratuites, +3 parties gratuites, +4 parties gratuites, +5 parties gratuites et + 10 parties 

gratuites. 

• Le symbole Orbe d’énergie rouge ne peut pas apparaître durant le jeu boni Blue Blast. 

• Si au moins un symbole Orbe d’énergie bleue apparaît, le boni Blue+Red Blast peut être déclenché. 

• Si le jeu boni Blue+Red Blast est déclenché, trois parties gratuites supplémentaires sont accordées, et 

toutes les parties gratuites restantes sont jouées dans le boni Blue+Red Blast. 

• Les cylindres des parties gratuites sont différents de ceux des parties achetées. 

BONI BLUE+RED BLAST 

• Une partie du jeu principal qui accorde des parties gratuites grâce à des symboles Orbe d’énergie bleue et 

des symboles Orbe d’énergie rouge déclenche le boni Blue+Red Blast et accorde six parties gratuites 

initiales. 

• Lorsqu’un des symboles Orbe d’énergie double déclenche le jeu boni durant le jeu principal, le jeu boni 

Blue+Red Blast est déclenché, et six parties gratuites sont accordées.  

• Durant le jeu boni, seul le symbole Néon peut apparaître sur le cylindre Néon. 

• Au début de chaque partie gratuite, jusqu’à quatre symboles Blue Prize et jusqu’à quatre symboles Red 

Prize peuvent être placés sur la grille de jeu. 

• Chaque symbole Blue Prize dévoile un lot de 50 à 300 crédits multipliés par le multiplicateur de mise. 

• Le lot en crédits des symboles Blue Prize s’ajoute à chaque symbole Red Prize, Pièce, gros lot Mini, et 

gros lot Minor à l’écran. 

• Chaque symbole Red Prize dévoile un lot de 75 à 1 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise. 

• Une fois qu’un symbole Red Prize a été placé, il demeure verrouillé pour toutes les parties gratuites 

suivantes. 

• Lorsque les cylindres sont immobilisés, une rangée de cylindres individuels peut s’ajouter à la grille de jeu. 

• Chaque fois que la grille de jeu s’agrandit, dix lignes de paiement s’ajoutent. 

• Les grilles agrandies gardent leur format pour toutes les parties gratuites restantes. 

• La taille maximale de la grille est de 6 rangées. 

• Pour chaque partie gratuite, les lots de tous les symboles Blue Prize, Red Prize, Pièce, gros lot Mini et gros 

lot Minor à l’écran sont accordés. 

• Des parties gratuites supplémentaires peuvent être accordées si vous obtenez des symboles +1 partie 

gratuite, +2 parties gratuites, +3 parties gratuites, +4 parties gratuites, +5 parties gratuites et + 10 parties 

gratuites. 

• Les symboles Orbe d’énergie bleue et Orbe d’énergie rouge ne peuvent pas apparaître durant le jeu boni 

Blue+Red Blast. 

• Les cylindres des parties gratuites sont différents de ceux des parties achetées. 


