APPUYEZ SUR CE BOUTON POUR--

SELECT LINES = CHOISIR LIGNES — Choisir le nombre de lignes de paiement, si disponible.

BET PER LINE = MISE PAR LIGNE — Lancer le jeu avec le nombre de lignes et la mise par ligne
sélectionnés.

SPIN = LANCER — Lancer le jeu avec la mise du dernier jeu.

BET MAX = MISE MAX — Lancer le jeu avec la mise maximale.

HELP = AIDE — Voir les instructions du jeu et la table de paiement.

DENOMINATION = VALEUR DES CREDITS — Modifier la valeur des crédits, si disponible.
CASH OUT = ENCAISSER — Encaisser.

CHANGE = SERVICE — Appeler un préposeé.

Le nombre de lignes actives ne peut étre modifié qu’avant le début du jeu. Le jeu est lancé dés que
la mise par ligne est modifiée.

LIGNES DE PAIEMENT

Afin de voir une représentation graphique des lignes de paiement, appuyez sur le bouton HELP PAY TABLE. Il est a noter que Line = Ligne.

REGLES DU JEU PRINCIPAL

¢ La mise minimale est de 45 crédits.

* Les gains sur ligne sont payés sur les lignes actives uniquement, de gauche a droite, sur des cylindres adjacents en
commengcant par le cylindre a I’extréme gauche.

* Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est payé.

* Tous les gains sont affichés en crédits, sauf les montants du lot progressif.

* Tous les gains sur ligne sont multipliés par le nombre de crédits misés par ligne.

¢ Les lots progressifs ne sont pas multipliés par le nombre de crédits misés sur les lignes de paiement.

* Seul le lot dispersé le plus élevé est payé par lancer.

* Tous les gains sur ligne et tous les lots dispersés sont additionnés.

* Les lots dispersés sont multipliés par la mise par ligne et par le nombre de lignes actives en vigueur lors du lancer.

* Toute défectuosité annule jeu et paiement.

* Le joueur doit s’assurer que les crédits misés sont exacts avant que le jeu ne soit lancé.

¢ Le symbole frimé remplace les symboles suivants : , E , , et

« L’afficheur du jeu n’indique pas a quel point vous avez été prés de gagner et ne peut donc étre utilisé pour déterminer
vos chances de gagner ou vos risques de perdre si vous continuez a jouer.

* Le joueur ne peut influencer le résultat d’une partie en immobilisant les cylindres.



TABLE DE PAIEMENT

Consultez la page Paytable des écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole. Dans cette
représentation graphique :

LINE = LIGNE

CREDIT = CREDIT

SCATTER = dispersé CREDIT = crédit SYMBOLS = symboles MIX = toute combinaison de 7

REGLES DU JEU BONI PARTIES GRATUITES

* Le jeu boni Parties gratuites est activé lorsque 3 symboles ou plus apparaissent a n’importe
quelle position sur les cylindres.

* Le nombre de lancers gratuits accordés est de 10 pour 3 symboles , de 15 pour 4 symboles
et de 30 pour 5 symboles

* Des parties gratuites supplémentaires peuvent étre remportées pendant le jeu boni Parties gratuites.
¢ Pendant le jeu boni Parties gratuites, tous les symboles 7 sont de couleur rouge.
¢ Pendant le jeu boni Parties gratuites, les chances de remporter le jeu boni progressif sont accrues.

* Pendant le jeu boni Parties gratuites, le nombre de crédits misés et de lignes actives sont les mémes
que pour la partie ayant déclenché le jeu boni Parties gratuites.

* Un 7 rouge illuminé est équivalent a un 7 rouge imprimé.

REGLES DU JEU BONI ROLLING [FOR RICHIES

L’obtention de 5 symboles ou de 5 symboles sur une ligne de paiement active déclenche
le jeu boni progressif ROLLING FOR RICHES.

Un seul jeu boni progressif ROLLING FOR RICHES peut étre déclenché par lancer.

Le jeu boni ROLLING FOR RICHES n’est disponible que pour les lancers avec mise extra.
La mise extra est de 15 crédits par partie.

Le jeu boni ROLLING FOR RICHES se joue sur I’écran supérieur.

Chaque boule qui descend du haut de I’écran vers le bas représente I’un des lots progressifs pouvant
étre remportés.

Chaque boule passe par des ponts basculants et peut sortir soit par la gauche, soit par la droite.

Si la boule tombe dans la zone COLLECT, le lot progressif correspondant est accordé.

De O a 4 lots progressifs peuvent étre remportés pendant le jeu boni progressif ROLL/ING FOR RICHES.
Si la boule ne sort pas du coté lot progressif, un lot fixe de 25 crédits est accordé.

Avant que chaque boule ne se mette a descendre, le joueur doit faire un choix de c6té (gauche ou
droite). Il peut également appuyer sur le bouton SP/N (LANCER) pour sélectionner le c6té illuminé.

Le coté choisi devient la zone COLLECT (si la boule sort de ce c6té, un lot progressif sera remporté).
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