BOUTONS ET AFFICHEURS

(Les boutons et afficheurs pourraient varier.)

Anglais Francais Anglais Francais

SERVICE PREPOSE COLLECT ENCAISSER

PAYS TABLES DE PAIEMENT [X] CREDITS [X] CREDITS

EXIT QUITTER TOTAL BET MISE TOTALE

WIN GAIN CREDIT SOLDE

PLAY JOUER BET MULTIPLIER MULTIPLICATEUR DE MISE

CHANGE DENOM MODIFIER LAVALEURD'UN  CONTINUED ONNEXT  SUITE A LA PAGE SUIVANTE
CREDIT PAGE

GAME RULES REGLES DU JEU [X]¢ VALEUR D’'UN CREDIT

PRESS GAME RULES APPUYEZ SUR GAME PRESS ANY OTHER APPUYEZ SUR N'IMPORTE

BUTTON FOR MORE RULES POUR DE PLUS BUTTON TO RETURN QUEL AUTRE BOUTON POUR

INFORMATION AMPLES TO GAME RETOURNER AU JEU
RENSEIGNEMENTS

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS. = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

GROS LOT PROGRESSIF GRAND EN RESEAU OU AUTONOME

e Une combinaison de 15 symboles variés apparaissant durant une partie achetée accorde le
gros lot Grand.

e Quinze symboles peuvent étre amassés a la fin du jeu boni Hold & Spin, ou le symbole
peut étre dévoilé par le symbole a la fin du jeu boni Diamond Age™.

e Tous les lots des symboles affichés a I'écran sont accordés en plus du gros lot Grand.

e Le nombre de symboles amassés est affiché en haut de I'écran.

e Le gros lot Grand peut étre accordé aléatoirement apres toute partie achetée durant laquelle de 0 & 5

symboles variés sont apparus.
e Le gros lot Grand peut étre accordé aléatoirement aprés toute partie gratuite durant laquelle de 0 a 3

symboles variés sont apparus.

e Le gros lot Grand ne peut pas étre accordé aléatoirement durant le jeu boni Hold & Spin ni durant le jeu
boni Diamond Age.

¢ Une augmentation de la mise fait augmenter proportionnellement les probabilités de gagner les gros lots
progressifs.

e Le compteur de gros lot progressif est réinitialisé chaque fois qu’un gros lot est accordé, avant que tout
autre gros lot progressif ne soit accordé.

e La valeur maximale du gros lot Grand est de [X] $.
e Les contributions excédentaires sont ajoutées aux gros lots progressifs subséquents.

GROS LOT PROGRESSIF AUTONOME MAJOR

e Le gros lot progressif Major est accordé lorsque le symbole apparait sur un symbole alafin
du jeu boni Hold & Spin ou lorsque le symbole apparait sur un symbole alafin du jeu
boni Diamond Age.

e Le gros lot Major peut étre accordé au cours de toute partie achetée lorsque 15 symboles variés

apparaissent et que le symbole apparait sur un symbole
e Le gros lot Major peut étre accordé aléatoirement aprés toute partie achetée durant laquelle de 0 a 5

symboles variés sont apparus.
e Le gros lot Major peut étre accordé aléatoirement aprés toute partie gratuite durant laquelle de 0 a 3

symboles variés sont apparus.

e Le gros lot Major ne peut pas étre accordé aléatoirement durant le jeu boni Hold & Spin ni durant le jeu
boni Diamond Age.
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Une augmentation de la mise fait augmenter proportionnellement les probabilités de gagner les gros lots
progressifs.

Le compteur de gros lot progressif est réinitialisé chaque fois qu’un gros lot est accordé, avant que tout
autre gros lot progressif ne soit accordé.

La valeur maximale du gros lot Major est de [x] $.
Les contributions excédentaires sont ajoutées aux gros lots progressifs subséquents.

SYMBOLE DISPERSE PIECE

Au cours de toute partie achetée, six symboles Piece variés ou plus accordent tous les lots

affichés sur les symboles

Au cours de toute partie gratuite, quatre symboles Piece variés ou plus accordent tous les lots

affichés sur les symboles

Les symboles affichent toujours un lot lorsqu’ils apparaissent sur les cylindres.
Avant chaque partie du jeu principal, du jeu boni de parties gratuites ou du jeu boni Hold & Spin, certains

symboles peuvent se transformer en symboles
Le symbole ne peut pas afficher de lot.

Si un symbole apparait sur les cylindres, il est remplacé par le symbole , qui affiche un lot.
Durant les parties achetées, lorsque les cylindres se sont immobilisés, si moins de six symboles variés

apparaissent a I'écran, chaque symbole peut dévoailer un symbole ou
supplémentaire.

Durant les parties gratuites, lorsque les cylindres sont immobilisés, si moins de quatre symboles variés

apparaissent a I'écran, chaque symbole peut dévoiler un symbole ou
supplémentaire.

Tous les symboles et dévoilés par un symbole sont affichés a la méme position que le

symbole

Les lots des symboles sont payés apres le jeu boni Hold & Spin, aprés le jeu boni Diamond
Age ou aprés que le gros lot Grand a été accordé.

Les symboles peuvent apparaitre uniquement durant le jeu principal, le jeu boni de parties
gratuites et le jeu boni Hold & Spin.

LOTS DES SYMBOLES PIECE

Durant les parties achetées, le jeu boni de parties gratuites et le jeu boni Hold & Spin, les symboles et

peuvent afficher des lots d’'une a cinq fois la mise totale en crédits affichée a I'écran.

Durant les parties achetées et le jeu boni de parties gratuites, les symboles peuvent afficher les lots
Major, Minor ou Mini, ou des lots de 150, 100, 50, 20, 15 ou 10 fois la mise totale en crédits affichée a
I'écran.

Un seul symbole peut a la fois peut afficher un lot de 150 ou 100 fois la mise totale en crédits, ou le
gros lot Mini ou Major, selon la version du jeu.

Durant le jeu boni Hold & Spin, les symboles peuvent afficher le gros lot Minor ou Mini, selon la version
du jeu, ou des lots de 50, 30, 25, 20, 18, 15, 12 ou 10 fois la mise totale en crédits affichée a I'écran.

Durant le jeu boni Diamond Age, les symboles peuvent afficher le gros lot Mini, ou des lots de 50, 30,
25, 20, 15, 10, 8, 5, 4, 3, 2, ou 1 fois la mise totale en crédits affichée a I'écran.

Les symboles et , selon la version du jeu, multipliés par le multiplicateur de mise, ou le symbole

peuvent aussi apparaitre.

Les symboles , et , selon la version du jeu, et les lots de 50, 30, 25, 20 et 15 fois la mise totale
en crédits peuvent apparaitre uniquement sur le cylindre boni.
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Le lot boni Minor vaut [x] crédits.
Le lot boni Mini vaut [y] crédits.

JEU BONI HOLD & SPIN

Durant les parties achetées, de 6 a 14 symboles variés déclenchent le jeu boni Hold & Spin.
Durant les parties gratuites, de 4 a 13 symboles variés déclenchent le jeu boni Hold & Spin.
Tout symbole dévoilé par un symbole se déplace a une position vide aléatoire avant le jeu

boni Hold & Spin.

Les symboles variés ayant déclenché le jeu boni Hold & Spin se verrouillent et toutes les
autres positions se transforment en cylindres individuels.

Trois parties gratuites sont accordées.

Si des symboles supplémentaires apparaissent, ils se verrouillent également, et le nombre de
parties gratuites restantes est remis a trois.

Les diamants peuvent étre amassés au déclenchement du jeu boni Hold & Spin et durant le jeu boni Hold

& Spin, lorsque des symboles apparaissent.
Le nombre de diamants amassés est indiqué au-dessus de la grille de jeu.
Lorsque trois diamants ont été amasses, le boni Boost est accordé.

Une valeur correspondant a cing fois la mise totale en crédits est ajoutée aux lots des symboles

Durant le boni Boost, seuls des symboles peuvent apparaitre.
Les positions vides sont indiquées grace a une animation.

Le jeu boni Hold & Spin prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou aprés que le gros lot Grand a
été accordé.

Tous les lots affichés sur les symboles sont accordés a la fin du jeu boni Hold & Spin.
Les lots de la table de paiement ne sont pas accordés durant le jeu boni Hold & Spin.
Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Hold & Spin.

Le multiplicateur de mise et les lignes actives sont les mémes que celle de la partie ayant déclenché le jeu
boni Hold & Spin.

SELECTION DU JEU BOIN

Trois, quatre ou cing symboles dispersés accordent la sélection de jeu boni.

Vous devez choisir entre le jeu boni de parties gratuites et le jeu boni Diamond Age

Le taux de retour au joueur est le méme pour les deux jeux bonis.

Le multiplicateur de mise et le nombre de lignes actives sont les mémes que ceux de la partie ayant
déclenché la sélection de jeu boni.

JEU BONI DE PARTIES GRATUITES

Six parties gratuites sont accordées.
Durant les parties gratuites, de 4 & 13 symboles variés déclenchent le jeu boni Hold & Spin.

Seuls les symboles et peuvent apparaitre durant le jeu boni de
parties gratuites.

Trois, quatre ou cing symboles dispersés accordent six parties supplémentaires.
Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni de parties gratuites.
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JEU BONI DIAMOND AGE

Le jeu boni se joue sur la grille suivante :

Chaque position constitue un cylindre individuel.
Trois parties gratuites sont accordées.

Si un symbole supplémentaire ou plus apparaissent, ils se verrouillent et le nombre de parties gratuites
restantes est remis a trois.

Douze symboles déverrouillent le cylindre boni et accordent une partie.
Le cylindre boni peut accorder des lots en crédits, des lots bonis ou le symbole
Si le cylindre boni accorde le symbole , celui-ci s’anime et dévoile un lot.

Le symbole peut dévoiler le gros lot Grand, Major ou Minor, selon la version du jeu, ou un lot de 200,
150, 100, 80 ou 60 fois la mise totale en crédits.

Le jeu boni Diamond Age prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou aprés que le cylindre boni a
été lancé.

Tous les lots affichés sur les symboles de la grille de jeu sont accordés a la fin du jeu boni Diamond
Age.

Le jeu boni Hold & Spin ne peut pas étre déclenché durant le jeu boni Diamond Age.

Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Diamond Age.

TABLE DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole.
Le symbole peut remplacer tous les symboles, a I'exception des symboles et

Le symbole peut apparaitre uniguement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5.
Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite, sur des cylindres

adjacents, a partir du cylindre a I'extréme gauche, a I'exception des symboles et
Tous les gains affichés ont été multipliés par un multiplicateur de [x].

Le symbole dispersé peut apparaitre a n'importe quelle position pour faire partie d’'une combinaison
gagnante.

REGLES DU JEU

Tous les gains sont affichés en crédits, a I'exception des lots progressifs, des lots bonis, des lots des

symboles , dans certaines versions du jeu, et des lots

La rangée de boutons du bas et le gros bouton commencent le jeu immédiatement.
Sélectionnez votre multiplicateur de mise.

Le jeu comprend [X] lignes de paiement.

La mise minimale est de cing crédits.

Tous les symboles gagnants doivent apparaitre sur des lignes actives, a I'exception des symboles ,

des symboles et des symboles de gros lots progressifs.
Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.
Les gains obtenus pour des lignes gagnantes différentes sont additionnés.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison de symboles dispersés est accordé.
Les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes de symboles dispersés sont multipliés par la
mise totale en crédits.

Les lots progressifs et les lots bonis ne sont pas multipliés par la mise en crédits.
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Les gains des symboles dispersés et des symboles sont ajoutés aux gains sur ligne.
Dans certaines versions du jeu, vous pouvez appuyer sur le gros bouton pour arréter les cylindres.

La probabilité de gagner les gros lots Grand et Major et les lots bonis Minor et Mini varient en fonction de la
mise ou de la valeur d’un crédit.

Le taux de retour au joueur varie en fonction de la valeur d’'un crédit.

Appuyez sur Credit, Bet ou Win pour faire passer I'affichage d’argent a crédits ou inversement.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Il vous incombe de confirmer que vos crédits ont été correctement enregistrés avant le début de la partie.

LIGNES DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.

JEU AUTOMATIQUE

Le jeu vous permet de jouer des parties automatiquement avec la mise sélectionnée.

Appuyez sur le bouton pour commencer les parties automatiques pour les parties achetées.
Choisissez le nombre de parties automatiques.

Appuyez sur le bouton ou a tout moment pour arréter le jeu automatique.

Le jeu automatique prend fin s'il ne reste plus de parties automatiques ou s’il ne reste pas assez de crédits
dans I'appareil pour jouer une autre partie avec la mise sélectionnée.

Tout gain supérieur ou égal a 1 200 $ sera payé par un prépose.
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