
Titre du jeu : Bonus Times 

Fabricant : Bally 

Version : A148-000-1000 

BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons pourraient ne pas apparaître.)

WIN = GAIN : affiche le montant gagné 
lors de la dernière partie. 

[X] ¢

CHANGE 
DENOM 

= VALEUR D’UN CRÉDIT : affiche la 
valeur d’un crédit. Vous pouvez 
également appuyer sur ce bouton 
pour modifier la valeur d’un crédit. 

SERVICE =  PRÉPOSÉ : appuyez sur ce 
bouton pour appeler le préposé. 

BET = MISE : affiche le montant de la 
mise actuelle. 

COLLECT =  ENCAISSER : appuyez sur ce 
bouton pour encaisser vos 
crédits. 

CASH = SOLDE : affiche votre solde. 

MAX BET = MISE MAXIMALE : appuyez sur 
ce bouton pour commencer la 
partie avec la mise maximale. 

PAYS = TABLES DE PAIEMENT : appuyez 
sur ce bouton pour afficher les 
tables de paiement du jeu principal 
et des jeux bonis, le cas échéant. 

BET ONE = MISER UN CRÉDIT : appuyez 
sur ce bouton pour miser un 
crédit et commencer la partie. 

EXIT = QUITTER : appuyez sur ce bouton 
pour quitter l’écran d’aide et revenir 
au jeu. 

LINE = LIGNE : affiche le nombre de 
lignes actives. 

TABLE DE PAIEMENT 

 Le symbole  remplace les symboles , , ,  et  lorsqu’il apparaît sur la ligne active. 

 Le symbole  double le lot lorsqu’il fait partie d’une combinaison gagnante, à l’exception des combinaisons 

qui incluent seulement les symboles ,  et . 

 Si une mise de deux ou de trois crédits est engagée, le symbole  remplace les symboles , , , 

 et  apparaissant sur la ligne active. 

 Le symbole  multiplie le lot par cinq lorsqu’il fait partie d’une combinaison gagnante, à l’exception des 

combinaisons qui incluent seulement les symboles ,  et . 

 Si une mise de trois crédits est engagée, le symbole  remplace les symboles , , ,  et 
apparaissant sur la ligne active.

 Le symbole  multiplie le lot par dix lorsqu’il fait partie d’une combinaison gagnante, à l’exception des 

combinaisons qui incluent seulement les symboles ,  et . 
 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est payé.
 Tous les lots sont affichés en crédits.

 Dans certaines versions du jeu, lorsque la mise maximale est engagée, trois symboles  apparaissant sur la 
ligne 1 accordent le gros lot.

LIGNE DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la ligne de paiement.



Titre du jeu : Bonus Time (Landmark) 
Fabricant : Scientific Games 

Version : A7F4-000-1000 p. 1

BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Les boutons et afficheurs pourraient varier.) 

Anglais Français Anglais Français 

EXIT QUITTER LINES LIGNES 
CREDITS CRÉDITS PAYS GAIN 
MINIMUM BET [x] 
CREDITS 

LA MISE MINIMALE EST 
DE [x] CRÉDITS 

GAME OVER PARTIE TERMINÉE 

CONTINUED ON THE 
NEXT PAGE 

SUITE À LA PAGE 
SUIVANTE 

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS. = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 

TABLE DE PAIEMENT 

• Le symbole  peut remplacer les symboles  et  sur la ligne de 
paiement.

• Lorsque le symbole  fait partie d’une combinaison gagnante, il double le gain de cette combinaison, 

sauf pour les combinaisons comprenant uniquement des symboles ,  et . 

• Si votre mise est de 2 ou de 3 crédits, le symbole  peut remplacer les symboles 

 et  sur la ligne de paiement. 

• Lorsque le symbole  fait partie d’une combinaison gagnante, il multiplie par cinq le gain de cette 

combinaison, sauf pour les combinaisons comprenant uniquement des symboles ,  et . 

• Si votre mise est de 3 crédits, le symbole  peut remplacer les symboles  et 

 sur la ligne de paiement. 

• Lorsque le symbole  fait partie d’une combinaison gagnante, il multiplie par dix le gain de cette 

combinaison, sauf pour les combinaisons comprenant uniquement des symboles ,  et . 

• Lorsque la mise maximale est engagée, trois symboles  apparaissant sur la ligne de paiement 
accordent le gros lot.

• Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.
• Tous les lots sont affichés en crédits.

LIGNES DE PAIEMENT 
• Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la ligne de paiement.
• La distribution des lots et la probabilité d’obtenir une combinaison gagnante varient en fonction de la mise.
• La ligne illustrée dans les écrans d’aide peut contribuer aux gains.


