BOUTONS ET AFFICHEURS

(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaitre.)

Anglais Francais Anglais Francais
MENU MENU PAGE [x] OF [y] PAGE [x] DE [y]
PREVIOUS PRECEDENT NEXT SUIVANT
DONE QUITTER PLAY [x] CREDITS MISER [x] CREDITS
[x]l¢ VALEUR D’'UN CREDIT  CASH/CREDITS SOLDE
WIN GAIN BET MISE
CASH OUT $[x] ENCAISSER [x] $ SERVICE APPELER UN PREPOSE
SPIN JOUER GAME PAYS [x] LA PARTIE RAPPORTE [x]
ARROW SCATTERS E\L(yg:ELEs DISPERSES gg//g _II_Eé\fIQ uP ﬁ\éhAA_Egll\_AEulil):’ISPERSE

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

JEU BONI PROGRESSIF
REGLES DU JEU

Lorsque la mise maximale de 300 crédits est engagée, de 5 a 12 symboles dispersés accordent le lot
progressif correspondant, affiché sur I'écran du haut.

Tous les lots sont affichés en crédits, a moins d’indication contraire, et sont basés sur la mise en vigueur de [X]
crédits.

Les symboles dispersés peuvent apparaitre a n'importe quelle position des cylindres.

Si vous gagnez un lot progressif d’'un niveau supérieur, mais de valeur moindre a celle d’'un lot progressif d’'un
niveau inférieur, vous gagnez celui des deux dont la valeur en argent est la plus élevée.

Les cylindres Sky Reels™ doivent étre actifs pour que vous puissiez obtenir plus de 5 symboles dispersés

REGLES DES LOTS PROGRESSIFS LOCAUX

Durant le jeu principal, la valeur des lots progressifs est déterminée lorsque vous appuyez sur le bouton Jouer, pour
commencer une partie.

Le lot progressif est accordé au joueur dont il a été déterminé que I'appareil avait obtenu le lot progressif en
premier. La valeur du lot progressif accordé est indiquée a I'écran du haut.

TABLE DE PAIEMENT DU SYMBOLE DISPERSE

[X] symboles accordent un lot de [y] crédits.

JEU BONI SKY REELS™

Lorsqu’au moins deux symboles dispersés Fléche apparaissent sur les cylindres du jeu principal, les cylindres Sky
Reels correspondants s’activent a I'écran SkyBox.

Le chiffre affiché sur le symbole dispersé Fleche indique le nombre de cases qui seront activées sur le cylindre Sky
Reels correspondant, la premiére case étant celle du bas.

Les combinaisons gagnantes réguliéres et les combinaisons gagnantes de symboles dispersés sur les cylindres
Sky Reels peuvent étre obtenues uniquement lorsqu’un symbole dispersé Fleche apparait a I'écran principal.

Jusqu’a 60 lignes de paiement supplémentaires peuvent étre obtenues lorsque les cylindres Sky Reels sont actifs.
Un maximum de quatre symboles Fléche peuvent apparaitre a I'écran principal, a chaque partie.

Les combinaisons gagnantes apparaissant sur les cylindres Sky Reels sont déterminées selon les lignes de
paiement des cylindres Sky Reels.

Les symboles dispersés Fleche ne peuvent pas apparaitre sur les cylindres Sky Reels.
Un ensemble de cylindres différent est utilisé pour les cylindres Sky Reels.

TABLE DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
Dans cette représentation graphique :

[x] OF A KIND = [x] SYMBOLES IDENTIQUES

ANY BAR = TOUT SYMBOLE BAR

Tous les lots sont affichés en crédits et sont basés sur la mise en vigueur de [x] crédits.




JEU BONI POWER UP™
REGLES DU JEU

Quatre symboles bonis dispersés ou plus apparaissant dans n'importe quelle combinaison sur les cylindres
du jeu principal ou sur les cylindres Sky Reels déclenchent le jeu boni.

Premier niveau : Appuyez sur Jouer pour lancer le premier niveau du jeu boni Power Up. Si vous obtenez une

fleche Power Up au premier niveau, vous gagnez le lot en crédits affiché, puis vous passez au deuxieme
niveau. Si vous n’obtenez pas de fleche Power Up, vous gagnez le lot en crédits affiché, et le jeu boni prend fin.

Deuxiéme niveau : Si vous obtenez une fleche Power Up au premier niveau du jeu boni, vous passez au deuxiéme
niveau. Appuyez sur Jouer pour lancer le deuxiéme niveau du jeu boni Power Up. Si vous obtenez une fleche

Power Up au deuxieme niveau, vous gagnez le lot en crédits affiché, puis vous passez au troisieme niveau. Si
vous n’obtenez pas de fleche Power Up, vous gagnez le lot en crédits affiché, et le jeu boni prend fin.

Troisieme niveau : Si vous obtenez une fleche Power Up au deuxiéme niveau du jeu boni, vous passez au
troisieme niveau. Appuyez sur Jouer pour lancer le troisi€me niveau du jeu boni Power Up. Si vous obtenez une

fleche Power Up au troisiéme niveau, vous gagnez le lot en crédits affiché, puis vous passez au quatrieme
niveau. Si vous n’'obtenez pas de fleche Power Up, vous gagnez le lot en crédits affiché, et le jeu boni prend fin.

Quatriéme niveau : Si vous obtenez une fleche Power Up au troisi€me niveau du jeu boni, vous passez au
quatrieme niveau. Appuyez sur Jouer pour lancer le quatri€me et dernier niveau du jeu boni Power Up. Si vous

obtenez un symbole Respin au quatriéme niveau, vous gagnez le lot en crédits affiché ainsi qu'une partie
supplémentaire au quatrieme niveau du jeu boni. Si vous n’obtenez pas de symbole Respin, vous gagnez le lot en
crédits affiché, et le jeu boni prend fin.

Relance du quatriéme niveau : Si vous obtenez un symbole Respin au quatriéme niveau, appuyez sur Jouer pour
lancer de nouveau le cylindre du quatriéme niveau. Lorsque celui-ci s'immobilise, vous gagnez le lot en crédits
affiché, puis le jeu boni prend fin.

LOTS
Premier niveau : 200, 225, 275 ou 300 crédits.
Deuxieéme niveau : 350, 400, 500 ou 550 crédits.
Troisiéme niveau : 550, 600, 650 ou 700 crédits.
Quatriéme niveau : 800, 850, 950 ou 1 000 crédits.

TABLE DE PAIEMENT DU SYMBOLE BONI

Consultez les écrans d’aide pour voir la table de paiement du symbole boni.

Si vous obtenez d’un a quatre symboles bonis dispersés , aucun lot en crédits n’est accordé.
Tous les lots sont affichés en crédits et sont basés sur la mise en vigueur de [x] crédits.

INFORMATION SUPPLEMENTAIRE

Le symbole Power Up ne peut pas apparaitre au quatrieme niveau du jeu boni.

Le symbole Respin ne peut pas apparaitre aux premier, deuxiéme et troisieme niveaux du jeu boni, ni durant une
relance du quatrieme niveau du jeu boni.

Aucun lot progressif ne peut étre accordé durant le jeu boni Power Up.

LIGNES DE PAIEMENT

Ce jeu comprend un total de 90 lignes de paiement.

Le jeu principal comprend 30 lignes de paiement. Les lignes de paiement 1 a 30 illustrées dans les écrans d’aide
correspondent aux lignes de paiement du jeu principal.

Les cylindres Sky Reels peuvent comprendre jusqu’a 60 lignes de paiement. Les lignes 31 a 60 illustrées dans les
écrans d’aide correspondent aux trois rangées du bas des cylindres Sky Reels. Les lignes 61 a 90 illustrées dans
les écrans d’'aide correspondent aux trois rangées du haut des cylindres Sky Reels.

Titre du jeu : Heat Em Up
Fabricant : Incredible Technologies
Version : G00263




INFORMATION SUPPLEMENTAIRE

Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaitre sur une ligne active et sur des cylindres
adjacents, a partir du cylindre a I'extréme gauche. Cela ne s’applique pas aux symboles dispersés.

Engagez une mise minimale de [x] crédits pour activer 30 lignes de paiement.

Engagez une mise maximale de [x] crédits pour étre admissible aux lots progressifs affichés a I'écran du haut.
Consultez la premiére section pour obtenir plus d’informations sur les lots progressifs.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.
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